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KAPITOLA 1
Uvod

Tato kapitola uvadza zakladné suhrnné informacie o rozSirujicom doplnku aplikacie
POHODA - REPORT Designer.

V kapitole najdete:

1/1  UOvodné informacie

1/2  zakaznicka podpora

1/3 Ak si neviete poradit

1/4  Prehrad funkcii

1/5  Ako pouzivat tito priruéku
1/6  systémové poziadavky

1/7  Instalacia programu

1/s  Prehrad povelov poniik

1/9  Prehrad tlacidiel nastrojovej listy
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1/1 | Uvodné informacie

Dakujeme Vam, Ze ste si zvolili REPORT Designer, doplnok systému POHODA
z produkcie spolocnosti STORMWARE.

Tento software pouZivaju tisice Zivnostnikov, podnikatelov a firiem nielen na
Upravu svojich tlacovych vystupov z ekonomického systému POHODA, ale i pre
moznost vytvorit celkom nové tlacové vystupy. S'BM

Verime, Ze REPORT Designer bude prinosom i pre Vase podnikanie a znacne
ulah¢i Vasu kaZzdodennu pracu. VynasnaZime sa poskytnut Vam plna podporu
a suvisiace sluzby pre Vasu Upind spokojnost.

Skontrolujte obsah krabice

Balenie produktu obsahuje predovsetkym inStalacné CD, tlaceni dokumen-
taciu a Potvrdenie o licencii.

Potvrdenie o licencii starostlivo uchovajte, je dokladom o legalnom pouZziva-
ni licencie produktu a doplnku, akym je i REPORT Designer, ktoré su identifi-
kované sériovymi ¢islami.

1/2 | Zakaznicka podpora

Spolo¢nost STORMWARE poskytuje uzivatelom ekonomického systému POHODA
a jeho doplnkov kompletn( skalu sluzieb zakaznickej podpory.

Zakladné sluzby vo forme e-mailovej podpory a pristupu do databazy rieSenych do-
tazov na internete su bezplatné.

Kompletna zakaznicka podpora je k dispozicii prostrednictvom siboru sluzieb SER-
VIS, ktory obsahuje pristup na telefonickd podporu, pristup na garantovanu e-mailovu
podporu, automaticky prisun novych verzii programu a dalSie sluzby. Podrobné a aktu-
alne informacie su k dispozicii na internetovej stranke www.stormware.sk/servis.

Dalsim okruhom sluZieb z&dkaznikom je Siroka ponuka odbornych Skoleni pre zaéina-
jacich i pokrogilych uZivatelov ekonomického systému POHODA. Skolenia prebiehaj
v moderne vybavenom Skoliacom stredisku, v sidle spolo¢nosti v Bratislave. Ponuka
Skoleni je uvedena na internetovej stranke www.stormware.sk/kurzy.

Pre zakaznikov vyzadujucich rychle a bezchybné zavedenie ekonomického systému
do prevadzky, okamzité zaskolenie personalu a v neposlednom rade vykonavanie
datovej Gdrzby, ¢i uz preventivne, ¢i v pripade poruchy, je uréena ponuka individual-
nych vyjazdnych sluZieb, ktord uvadzame na www.stormware.sk/sluzby.
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Ak si neviete poradit

Ak neviete, ako postupovat pri praci s aplikdciou REPORT Designer a doteraz nema-
te pristup na zakaznicku podporu, vyuZite prosim nasledujlce informacné zdroje.

PRIRUCKY. Prirucka REPORT Designer, ktorl prave &itate, je zakladnou stéastou
dokumentacie produktu REPORT Designer. Obsahuje mnoZstvo informacii dolezZitych
prave pre zacinajlcich uzivatelov. Skor, ako sa pustite do Uprav a vytvarania vlast-
nych tlacovych zostav, odporicame zoznamit sa najskor s touto priruckou.

POMOCNIK. Program obsahuje bohatého interaktivneho pomocnika. Stadi stlagit F1
a objavi sa stranka so zakladnym popisom otvorenej agendy a hypertextovymi pre-
pojeniami na vSetky suvisiace texty. Tak mate vZdy k dispozicii kompletni dokumen-
taciu. Pri praci mozete navyse vyuZit dalSieho pomocnika: kontextového pomocnika
ku kazdému policku formulara, na ktorom je momentalne kurzor. Tohto pomocnika
vyvolate stlacenim klaves CTRL+F1.

Okrem kontextového pomocnika je k dispozicii obsah a abecedny register spraco-
vanych tém pomocnika, pristupny cez povel Témy pomochnika z ponuky Pomocnik.
Ak neviete, ako vyuZit vSetky moZnosti pomocnika, pouZite povel Ako pouzivat po-
mocnika.

INTERNET. Odpoved na svoju otazku moZete tieZ ndjst na internetovych strankach
www.stormware.cz/pohoda/fag.asp. Otazky a odpovede spristupnuji databazu
obsahujlcu najcastejsie otazky uZivatelov programu POHODA a REPORT Designer.
Pre okamZité vyhladanie pozadovanej odpovede sluzi fulltextové vyhladavanie. Od-
poric¢ame Vam sledovat najCastejSie otazky na tychto strankach, lebo je pravdepo-
dobné, Ze tu najdete odpoved na svoju otazku.

PiISOMNE OTAZKY. Ak stale nemate dost informacii, zaslite nam svoje otazky pisom-
ne na hotline@stormware.sk. Odpovede dostanete rovnakym spdsobom. Otazky,
ktoré dostaneme do tejto e-mailovej schranky, zodpovieme bez akejkolvek ¢asovej
garancie az po vybaveni otazok predplatitelov zakaznickej podpory SERVIS.

SKOLENIA A KONZULTACIE. Ugastou na $koleni, zameranom na oblast, v ktorej si
potrebujete rozsirit vedomosti, znacéne urychlite GspesSné nasadenie nového ekono-
mického systému. Ak je VA$ ¢as drahy a nemozete akat na volné terminy odbor-
nych skoleni, méZete dokonca vyuzit moznosti individuaineho zaskolenia.

V pripade, Ze mate pristup na zakaznicku podporu SERVIS, mbzete navySe vyuZivat
pristup na telefonick( podporu a garantovanl e-mailovd podporu.

HOTLINE. Pracovnikovi zakaznickej podpory STORMWARE sa prosim kvalifikujte
zakaznickym cislom. Vase zakaznicke Cislo a telefonne Cisla servisu najdete na cer-
tifikate, ktory sme Vam zaslali po prijati Vasej registracnej karty.

E-MAIL a FAX. Ak mate otazok viac, uvedomte si, prosim, Ze rieSenie viacerych
problémov je vhodné vykonavat pisomnou formou, tzn. Faxom alebo elektronickou
postou. Takto prijaté otazky sl neustale spracovavané nezavisle na obsadeni tele-
fonnych liniek. Svoju odpoved tak mdzete dostat velmi rychlo a tiez lacnejSie ako
telefonicky.
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Prehlad funkcii

Co umozfiuje aplikacia REPORT Designer? Struény stihrn moZnosti a pouZitych prin-
cipov uvadzame v nasledujicom texte.

Uprava tlacovych zostav

Aplikacia REPORT Designer umoziuje upravit originalnu tlacovu zostavu alebo ju
rozmnozit a jednotlivé kdpie usporiadat a pomenovat podla viastnych poZiadaviek.
Ku kaZdej zostave mozno vytvorit lubovolny pocet uzivatelskych variant s inym de-
signom, inymi vypoctami alebo v inych jazykovych mutaciach. Medzi dalSie mozZnosti
patri vytvaranie tzv. manazérskych zostav, obsahujlcich prehladné grafy alebo iné
grafické vystupy zohladnujlce viacej kritérii - analyzy.

Sietova prevadzka

Sietova verzia ekonomického systému POHODA NET umoZnuje slcasni pracu via-
cerych uzivatelov na pocéitacoch prepojenych do siete. Takisto je pristupna aplikacia
REPORT Designer zo vSetkych stanic Vasej pocitacovej siete.

Pobockové spracovanie dat

TaktieZ na pobockach v ramci pobockového spracovania dat, ale len za predpokla-
du, Ze dana pobocka ma zaklpenu vlastni samostatnu licenciu aplikacie REPORT
Designeru.

Aktualizacia systému

Program REPORT Designer je vyrobcom priebezne aktualizovany. Najviac sa zmeny
tykaji zavadzania novych funkcii a Uprav vzniknutych na zaklade nametov uziva-
telov.

Bezpecnost

Bezpecnost systému je zaistovana pouZitim pristupovych prav a hesiel. Upravené
i originalne tlaCové zostavy mozno zabezpedit proti neopravnenému pristupu.

REPORT Designer - priru¢ka uZivatela je jednou zo slc¢asti kompletnej dokumenta-
cie ekonomického systému POHODA.

Prirucka uZivatela nie je tlacenou verziou elektronickej dokumentacie; obidva typy
dokumentacie maju rozdielny rozsah a urCenie. Prirucka neobsahuje podrobny
popis niektorych okrajovych funkcii, ktorych popis najdete v pomocnikovi, a az na
vynimky neobsahuje podrobny popis jednotlivych poli, pristupnych v programe stla-
¢enim CTRL+F1.

Zatial €o pomocnik je aktualizovany priebeZne niekolkokrat ro¢ne, nové vydania tla-
¢ovej dokumentacie su k dispozicii v dIhsich intervaloch. V niektorych pripadoch sa
preto v prirucke odkazujeme na aktualne informacie, uvedené v pomocnikovi alebo
na internete.
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1/6

Ako pouzivat tuto prirucku

Orientacia v prirucke

Tato Gvodna kapitola obsahuje zakladné informacie o produkte a jeho instalacii.
Kapitola Zakladné vedomosti zahiha ovladanie programu a najcastejSie pouzivané
funkcie a postupy.

Kapitoly Povely poniik a Vlastnosti objektov popisuju vSetky mozZnosti vlastnej pra-
ce s REPORT Designerom - Upravy jednotlivych ¢asti tlaGovych zostav.

Posledna kapitola Prilohy je oproti predchadzajlicemu vydaniu rozsirena o popisy
tabuliek a sprievodcu, ako sa orientovat v datach pristupnych v REPORT Designeru
a o priklady uZito¢nych vzorcov.

Orientéaciu v prirucke ulah¢uju pouzité symboly, ktoré uvadzame na okrajoch stranok.
TIP Tip pre urychlenie prace alebo ulahcenie orientacie.

CD Dodatodna upresiujica informacia nad rdmec hibky podrobnosti
beZného textu.

Na zaciatku prirucky uvadzame prehladny Obsah s uvedenim ¢isel stran jednotli-
vych kapitol a podkapitol. Abecedny zoznam jednotlivych pojmov obsahuje Register,
ktory najdete na konci prirucky.

Systémové poziadavky

Skor ako zacnete inStalovat, uistite sa, prosim, ¢i Vase technické vybavenie je
dostacéujlce pre nasadenie ekonomického systému POHODA a doplnku REPORT
Designer.

Na prevadzku programu na jednom poditaci celkom postaci bezné vybavenie. Na
prevadzku sietovej verzie na viacerych pocitacoch odporicame kvalitnejSie vybave-
nie.

Operacny systém. MS Windows 98 SE alebo lepsi. Na prevadzku sietovej verzie od-
porGc¢ame MS Windows XP alebo MS Windows 2000 s vyuzitim siborového systému
NTFS.

Procesor. Intel Pentium 300. Pocitac pre serverovu inStalaciu sietovej verzie aspon
Intel Pentium Il 600 MHz.

Pamat. Potrebna velkost pamate RAM je zavisla na pouZitom operacnom systéme
pocitaéa. Na PC s Windows 98 postaci 64 MB, odporii¢ame 128 MB. V pripade MS
Windows XP alebo MS Windows 2000 odportiéame 256 MB.

Pevny disk. Odporticame rychly pevny disk s aspon 500 MB volného miesta pred za-
¢atim inStalacie. InStalacia zaberie na pevnom disku priblizne 30 MB, dalSie miesto
budete potrebovat pre (i¢tovné data a ich zalohy. Operacny systém potrebuje znacny
priestor pre systémovy odkladaci stbor.
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UPS. Pocitac odporic¢ame napajat zo zaloZzného zdroja UPS, aby pri vypadku pridu
nedoslo k strate (dajov alebo poruseniu databaz.

Monitor. Minimalne 15“ v rozliSeni 800x600. Z hladiska ergondémie prace odpori-
¢ame 15“ TFT displej alebo 17“ monitor.

Tlaciaren. Laserova tlaciaren, napr. HP Laser Jet 1200. Na rychlu tla¢ paragénov je
mozné pouzit pokladni¢nd tladiaren.

DalSie systémové odporii¢ania pre sietovii verziu

Aplikacia REPORT Designer je inStalovana na kazdy pocitac zvlast, pracuje vSak nad
rovnakymi Gdajmi, ktoré su umiestnené na hlavnom pocitac¢i Pohody - serveri. Cely
systém je postaveny na databazovom stroji MS Jet, podobne ako znamy kancelarsky
produkt MS Access.

Sietova verzia POHODA NET (a REPORT Designer) umoziuje pracovat s Udajmi
umiestnenymi na serveri az z 10 stanic prepojenych do siete. Pri sietovej praci sa
po sieti prenasaji znaéné objemy Gdajov. Pre bezpecnu prevadzku sietovej verzie je
preto potrebny kvalitny, vykonny a spravne nastaveny hardware.

Siet. Odporticame kvalitné 100 Mb sietové prvky rovnakého vyrobcu s pouZitim
iba protokolu TCP/IP. Nastavenie vypinania harddiskov a sietovych kariet z dévodu
Uspory energie nie je vhodné.

UPS. Vsetky pocitaCe a aktivne sietové prvky je potrebné napajat zo zaloZnych
zdrojov UPS.

Softvér. Zakladom bezchybnej prevadzky je spravne nainstalovany operacny systém
vratane prostriedkov zakladnej dosky s obmedzenim reZimu oneskoreného zapisu
na disk. Odportéame vykonavanie Udrzby systému pred inStalaciou aplikacie a na-
sledny pravidelny datovy servis.

Vymenované odporuéenia, Zial, nemozu byt Gplné. Specifikacia konkrétnych postu-
pov pre hardware jednotlivych vyrobcov a Sirka vyrabanych typov siaha daleko nad
ramec tejto prirucky uZivatela. PretoZe korektnost vykonanych zasahov a technicka
preciznost je predpokladom spravnej funkcie a oéakavaného vysledku, odporuca-
me zverit nasadenie sietovej verzie kvalifikovanym odbornikom.

Sme pripraveni vyhoviet Vam i v pripade zaujmu o tieto sluzby. Nasi Specialisti Vas
navstivia a poskytnud servisné sluzby typu inStalacia, nastavenie systému, individu-
alne zaskolenie alebo vykonajl servisny zasah podla potreby. Podrobné informacie
najdete na www.stormware.sk/sluzby.
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Instalacia programu

Pre hladky priebeh inStalacie ukoncite vSetky programy, ktoré bezZia v prostredi
Windows. Tym uvolnite pamét a zabranite pripadnym konfliktom medzi inStalatnym
programom a ostatnymi programami. Ak sa vyskytna pri instalacii problémy, poklste
sa vykonat niektor( z nasledujlcich Cinnosti:

* Ak sa inStalacia nedari, moze byt in- (R
Stalacné CD znedistené. Skuste ho opa-
trne oCistit. Ak to nepomdze, obratte sa
na vyrobcu.

* Pri opakovanej inStalacii programu do
rovnakého adresara, napr. pri instalacii
aktualizacie, sa uistite, Ze program PO-
HODA nie je spusteny z tohto adresara
ani na VaSom pocitaci, ani na inej stani- POHODA 2007

ci siete, ktord ma pravo spustat progra- Ekonomichygvaity

my z Vasho poél’taéa. Instalacia Kontakt Demoverzie

Spustenie instalacie

Po vloZzeni CD do jednotky sa automaticky spusti Gvodna prezentacia. InStalaciu
spustite kliknutim na text InStalacia.

* Na vyzvanie napiSte svoje meno a meno firmy.

+ Dalej uvedte sériové &islo programu POHODA a hlavne programu REPORT Desi-
gner.

Instalicia ekonomickeho systému POHODA

e Tym aktivujete inStalaciu programu | séiovésisio 2
REPORT Designer a vSetkych jeho ¢asti SOFTWARE DEVELOPMENT
do pocitacta a spristupnenie dalSich ciuiného poligka. Inalétor povoll indtakiois ba v pfpade spréwne zapisanich Gisel

Napiéte sériové Eisio produktu. Ak ste si zakripil REPORT Designer, napiite jeha Eislo do

funkcii tejto aplikacie v programe PO-
HODA. POHODA: | |

Na dalSej strane je mozné zvolit typ | "&=" | !
inStalacie. Ponechajte PIna inStalacia.
Ak nechcete instalovat niektoré Casti,
zvolte Volitelna instalacia.

Sietova instalacia
Ak ste si zakupili sietovi verziu, je potrebné vykonat instalaciu z CD na hlavny podéi-

tac (server). Na ostatnych pocitacoch (klientoch) prebehne inStaldcia automaticky,
spOsobom popisanym v nasledujlcich odsekoch.

Instalacia na server

Na server nainstalujte PInd inStalaciu programu. Adresar, ktory inStalaény program
vytvori, musi byt zdielany pre vietkych uZivatelov opravnenim Uplné riadenie. Ak
nezdielate cely disk servera, stlacte nad adresarom programu (napr. C:\Pohoda)
pravé tlagidlo mysi, zvolte povel Zdielanie a cez tladidlo Opravnenie nastavte Uplné
riadenie.
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Instalacia klienta

Na jednotlivych pocitaGoch najdete pomocou ikony Miesta v sieti zdielany adresar
POHODY a v nom spustite ekonomicky systém Pohoda siborom Pohoda.exe. Tym
sa spusti inStalacny program, ktory doda do systému sietového klienta potrebné
stbory. Nezabudnite na kazdej stanici, na ktorej chcete spistat REPORT Designer,
zadat inStalacné Cislo programu, ktoré najdete na Potvrdeni o licencii. Po Gspes$nej
indtalacii sa vytvori v ponuke Start systému Windows zastupca, z ktorého budete
moct REPORT Designer samostatne spustat.

V niektorych pripadoch Vas inStalacny program eSte vyzve k reStartovaniu pocitaca,
aby sa mohli spravne zaviest do paméte niektoré komponenty programu. Kliknite
na OK a po znovuzavedeni systému Windows je uz aplikacia REPORT Designer
pripustna.

Adresare programu

Program REPORT Designer je stucastou ekonomického systému POHODA, a preto
pouZiva rovnaké adresare. Su to adresare:

« Data - obsahuje datové slbory vsetkych firiem. Podadresar Zalohy je uréeny pre
zalozné kopie dat.

* Dokumenty - pripravené pre firemné dokumenty. M6Ze obsahovat adresar na
umiestnenie obrazkov pouzivanych v upravenych zostavach.

« Tisk - obsahuje stbory tlacovych zostav. Podadresar Zalohy je uréeny pre tlacové
zalohy. Podadresar Copy je uréeny pre uZivatelské zostavy. Podadresar Edit je
ur€eny pre uzivatelské nahrady originalnych zostéav.

Rozlisenie monitora

Na prehladnud pracu je vhodné okno programu maximalizovat na cell obrazovku.
Odporucené rozlisenie je 1024x768 bodov, High alebo True color. RozliSenie mbzete
prepinat na zalozke Nastavenie ovladacieho panelu Obrazovka.
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Uvod
Cd
1/8| Prehl'ad povelov ponik
Tu uvadzame prehlad povelov ponlk so struénym popisom a uvedenim pripadnej
- klavesovej skratky.
16
g Ponuka Suabor
2] Mo Chrlth
| Querit.., cuko Nazov Popis Klaves Strana
i:;:g Chrl+s
Ulosit ako. . Nowy... Umozni vytvorit novi tlacovu CTRL+N
— zostavu.
E:i:::i:::mnky Otvorit... Umozni otvorit a upravovat CTRL+O
& Tee. il uzZ existujlcu tlacovd zostavu.
@ ?lzf::in Ulozit Viyvola uloZenie tlacovej zostavy.  CTRL+S
Odoslat.. Ulozit ako... UmoZnuje uloZenie tlacovej
B zostavy pod inym nézvom.
é?f{;f:gram Fios.. {5KFP.rch Nastavenie stranky... UmozZfuje nastavenie parametrov
iigm:zﬁig:s: tlaGovej zostavy, okraje, atd.
5 ZAMyyuC 1ph Nastavenie... Nastavenie parametrov programu
T el Yo REPORT Designer.
g Finvpahl.rph Tlaé... Vytlaéi navrhovan( zostavu. CTRL+P
fonics Nahlad... Zobrazi nahlad na tlaGovil zostavu.
Tlaciaren... UmoZnuje nastavenie parametrov
tlace aplikacie POHODA.
Odoslat... UmoZnuje odoslanie tlacovej zostavy
elektronickou postou ako prilohu.
Vlastnosti... Umoznuje zmenit sihrnné informacie
o tlaGovej zostave.
Koniec Ukon¢i aplikaciu.
- [Entean Ponuka Upravy
& viat Shift+Delste
B aree Nazov Popis Klaves Strana
Zmazat’ Delete
mﬂ—m Spat Vréti spat vykonané Upravy. ALT+Backspace
Opakovat Zopakuje posledné Gpravy. CTRL+Y
Vynat Zmaze vybrané objekty. SHIFT+Delete
Kopirovat Skopiruje vybrané objekty CTRL+C
do schranky.
Vlozit VlozZi objekty zo schranky do CTRL+V
navrhu tlaéovej zostavy.
Zmazat Zmaze vybrané objekty. Delete
Vybrat vSetko Vyberie vSetky objekty CTRL+A

v navrhu tlacovej zostavy.
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VlozZit objekt... Umoziuje vlozit do navrhu tlacovej
zostavy tzv. OLE objekt.
Prepojenia Umozniuje dalSiu pracu s viozenymi
OLE objektmi.
Aktivéacia OLE Otvori vybrany OLE objekt 17

v aplikacii, ktora ho vytvorila.

Yinzi Ponuka Vlozit
IE Wyber S s s
e Nazov Popis Klaves Strana
& rameek ) o _
Databazve pole \vlyber Re2|r11 \‘/ybevr.u’ (’)bjektorv.’ ~ S
abl Textové pole Ciara Umozni vlozit fubovolnd Ciaru
T | sidtové pole do navrhu tlaovej zostavy.
W Ramcek Umozni vlozit obdiznik, elipsu
Loga Firmy alebo oval do navrhu.
BB obrizok Databazové pole Vlozi do navrhu databazové pole,
Ml graf premennu alebo vzorec.
= sekria Textové pole Umozni vioZit do navrhu zostavy
popisny text.
SUcétové pole VloZenie objektu, ktory spracovava
zadany Udaj definovanou funkciou.
Ciarovy kéd VloZi do navrhu tlaovej zostavy
popisny text.
Logo firmy VlozZi do tlaCovej zostavy Logo
definované v Globalnom nastaveni.
Obrazok Umozni vlozit rastrovy obrazok.
Graf VloZi do navrhu zostavy graf.
Sekcia Umozni pracu s objektmi Sekcia
a Skupina.
Ponuka Objekt
E ESST ot Nazov Popis Klaves Strana
T b
- | e o Vlastnosti Umozni nastavit vlastnosti ALT+ENTER
g oo v vSetkjch objektov v navrhu.
o |ty @bod Preniest dopredu Prenesie vybrany objekt pred CTRL+Plus
T v vietky ostatné objekty.
B zerome vehost Preniest dozadu Prenesie vybrany objekt za CTRL+Minus
vSetky ostatné objekty.
Preniest blizSie Prenesie vybrany objekt pred Plus
jeden objekt dopredu.
Preniest dalej Prenesie vybrany objekt za Minus
jeden objekt dozadu.
Zarovnat vlavo Zarovna vSetky vybrané objekty CTRL+VIavo

podla lavého okraja.
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2] Mriezka M

Pravitho P

Chsah objekku

Zobr azit’

Mierka 4

Farba papiera...

LS RS LN RS

1 FY.rph {originélna predloha)

Kaskada
Horizontalne
Usporiadat’ ikony

Standardné ligta
Formatovaria liska
Zarovnavacia liska
Skawowy riadak

Zarovnat vpravo
Zarovnat dole
Zarovnat Sirku
Zarovnat vySku

Zarovnat velkost

Zarovna vSetky vybrané objekty
podla pravého okraja.

Zarovna vSetky vybrané objekty
podla spodného okraja.
Zarovna vSetky vybrané objekty
na rovnaku sirku.

Zarovna vSetky vybrané objekty
na rovnaku vySku.

Zarovna vSetky vybrané objekty
na rovnaku velkost.

Ponuka Zobrazit

Nazov
Mierka
50% - 190%
Zvacsit
Zmensit
Mriezka
Pravitko

Farba papiera...

Obsah objektu

Ponuka Okno
Nazov

Kaskada
Horizontélne
Usporiadat ikony
Standardna lista
Formatovacia lista

Zarovnavacia lista

Popis Klaves

Nastavi mierku podla zvoleného
parametru.

PribliZzi navrh zostavy o jeden krok.
Oddiali navrh zostavy o jeden krok.
Zapnutie/Vypnutie zarovnavacej M
mriezky.

Zapnutie/Vypnutie pomocného
pravitka. P
Nastavenie farby podkladu

tlaGovej zostavy.

Zobrazenie obsahu zvoleného OLE
objektu.

Popis Klaves

Vyrovnanie okien navrhu
kaskadovito na sebe.

Vyrovnanie okien navrhu vedla
seba horizontalne.

Vyrovnanie minimalizovanych okien
navrhov.

Zapnutie/Vypnutie zobrazenia
Standardnej listy tlacidiel povelov.
Zapnutie/Vypnutie listy povelov
formatovania.

Zapnutie/Vypnutie listy povelov
zarovnavania.

CTRL+Vpravo

CTRL+Dole

Strana

Strana



Fomocnik

Témy pomocnika
Ako pouZivat’ pomacnika

Histdria zostdw, .. Chl+F12

O aplikacii, ..

Fre £ BB B

Text s vloZenymi paliami
¥lastnosti...

Prehodit’ horizontalne
Prehodit’ wertikalne
Prilepit’ pod seba
Waiat vk textu
Weiat' velkost textu

Wybrat’
Kopirovat’

Zmazat’

Stavovy riadok

1 FV.rph

Zapnutie/Vypnutie stavového
informacéného riadku.
Zoznam otvorenych navrhov
s nazvom sUboru navrhu.

Ponuka Pomocnik

Nazov

Témy pomocnika

Ako pouzivat pomocnika

Tip dna
Historia zostav

O aplikacii

Popis

Otvori hlavného pomocnika
aplikacie REPORT Designer.

Vyvola popis pouzivania pomocnika.

Zobrazi Tip dna.

Kontrola priebehu zmien
tlaGovych zostav.

Zobrazi informacie o aplikacii
REPORT Designer.

Kontextova ponuka kurzoru mysi

Nazov

Vlastnosti

Prehodit horizontalne

Prehodit vertikalne
Prilepit pod seba
Vziat vySku textu
Vziat velkost textu
Vybrat

Kopirovat

Zmazat

Popis

Otvori okno Vlastnosti objektu
Pri dvoch vybranych objektoch
zameni horizontalnu poziciu.
Pri dvoch vybranych objektoch
zameni vertikalnu poziciu.
Zarovna textové objekty tesne
pod seba.

Nastavi vysku textového
objektu podla velkosti pisma.
Nastavi vysku i Sirku textu.
Zmaze vybrané objekty.
Skopiruje vybrané objekty

do schranky.

Zmaze vybrané objekty.

REPORT Designer
Prirucka uZivatela

Klaves Strana
CTRL+F2

Klaves Strana
ALT+ENTER

SHIFT+Delete

CTRL+C

Delete

19
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1/9

Prehl'ad tlacidiel nastrojovych list

Nastrojové listy obsahuja tladidla najéastejSie pouzivanych funkcii. Tu uvadzame
prehlad tlacidiel so struénym popisom a uvedenim pripadnej klavesovej skratky.

Standardna lista
Tlacidlo Nazov
Novy
Otvorit
Ulozit
Tla¢
Nahlad
Obnovit Udaje
Vybrat
Kopirovat
Vlozit
Spat
Znovu

Vyber

Textové pole
Sucet
Skupina
Sekcia

Ciara

Ramcek

& (@ [l (0] (& (o] (2] (@] (= R D) @ (8] ] & ) (0 R E

Ciarovy kod

Databazové pole

Klavesy
CTRL+N
CTRL+0O
CTRL+S

CTRL+P

SHIFT+Delete
CTRL+C
CTRL+V
ALT+Backspace
CTRL+Y

S

Povel
Sdbor/Novy
Subor/Otvorit
Subor/Ulozit
Sdbor/Tlaé

Subor/Nahlad

Upravy/Vynat
Upravy/Kopirovat
Upravy/Vlozit

Upravy/Spat

Upravy/Opakovat
presunut

Vlozit/Vyber
Vlozit/Databazové pole
VloZzit/Textové pole

VloZzit/Suctové pole

VloZit/Sekcia
Vlozit/Ciara
Vlozit/Ramdcek

Viozit/Ciarovy kéd
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Logo VloZit/Logo
Obrazok Vlozit/Obrazok
Graf VioZit/Graf bl
Zvacsit Zobrazit/Mierka
Zmensit Zobrazit/Mierka

Zarovnavacia lista

Tlacidlo Nazov Klavesy Povel
Preniest dopredu ~ CTRL+Plus Objekt/Preniest dopredu
Preniest dozadu CTRL+Minus Objekt/Preniest dozadu
Preniest blizsie Plus Objekt/Preniest blizSie
Preniest dalej Minus Objekt/Preniest dalej
Zarovnat vlavo CTRL+VIavo Objekt/Zarovnat vliavo
Zarovnat vpravo CTRL+Vpravo Objekt/Zarovnat vpravo
Zarovnat hore CTRL+Hore Objekt/Zarovnat hore
Zarovnat dole CTRL+Dole Objekt/Zarovnat dole
|5 Zarovnat Sirku Objekt/Zarovnat Sirku
Zarovnat vySku Objekt/Zarovnat vySku
Zarovnat velkost Objekt/Zarovnat velkost
Mriezka M Zobrazit/Mriezka
Eg‘i:‘z‘;‘:}itt;me CTRL+Hviezdicka Kontextova ponuka
Prehodit vertikdlne CTRL+Lomeno Kontextova ponuka
Prilepit pod seba Kontextova ponuka
Vziat vySku textu Kontextova ponuka
Vziat velkost textu Kontextova ponuka
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Formatovacia lista

Tlacidlo

9]

Nazov

Pismo

Velkost

Tuéné

Kurziva
PodcCiarknuté
Zarovnat vlavo
Zarovnat na stred
Zarovnat vpravo

Vlastnosti

Klavesy
CTRL+SHIFT+F
CTRL+SHIFT+P
CTRL+B
CTRL+I
CTRL+U

CTRL+L

CTRL+R

ALT+ENTER

Povel
Vlastnosti/Pismo
Vlastnosti/Vel'kost
Vlastnosti/Rez
Vlastnosti/Rez
Vlastnosti/Styl
Vlastnosti/Zarovnanie
Vlastnosti/Zarovnanie

Vlastnosti/Zarovnanie
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KAPITOLA 2
Zakladné vedomosti

V tejto Casti prirucky sa zoznamite so zakladmi prace pri navrhovani tlacovych zostav.
Kapitola popisuje:

2/1  Uvod k REPORT Designeru

2/2  Typy tlaéovych zostav

2/3  Pridavanie uZivatel'skych zostav
2/4 Mazanie uzivatel'skych zostav
2/5 Lokalna ponuka v dialogu Tlaé
2/6  Druhy tlaéovych zostav

2/7  Prvé zoznamenie

2/8  Navrh tlaéovych zostav

2/9  Objekty

2/10 Vyber objektov

2/11 Presun objektov

2/12 Zmena velkosti objektov

2/13 Vymazanie objektov

2/14 Tipy pre lahsiu pracu
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TIP

Zoznam je mozné rozbalovat
stlacenim klaves +/- na
ikone knihy, pripadne dvoj-
klikom mysi.

TIP
Tlacové zostavy jednotlivych
dokladov su oznacené bielou
ikonou pred nazvom zostavy,
stpisky dokladov maju ikonu
Zltd.

TIP

Dialégové okno je mozné
zvacsit podla potreby ucho-
penim mysi.
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Uvod k REPORT Designeru

Program REPORT Designer je uréeny na Upravu a navrh tlacovych vystupov z ekono-
mického systému POHODA.

Spustanie programu a otvorenie zostavy

Program REPORT Designer je mozné spustat dvoma spdsobmi. Prvy spdsob je pro-
strednictvom ikony vytvorenej v zloZke Start systému Windows pri instalaci (farba
ikony je hnedo-Seda). Tento postup ma svoje obmedzenia, ktoré plyn( z principu
tlace v aplikacii POHODA. Tieto obmedzenia budu vysvetlené v kapitole 4.

Druhd mozZnost spistania REPORT Designeru je priamo z programu POHODA. Po-
stup je nasledujuci:

¢ spustite G¢tovnictvo POHODA a otvorte agendu, ktorej zostavu chcete upravovat

« stlacte tlacidlo Tlacové zostavy (CTRL+T) na Standardnej nastrojovej liSte alebo
zvolte povel Tlacové zostavy z ponuky Sudbor, alebo zvolte tlacidlo Nahlad na
vychodiskovi zostavu (CTRL+SHIFT+T)

* vyberte tlaGovl zostavu z pondknutého zoznamu v dial6govom okne Tla¢

o4 Tlac %]
- n
Tla& Tlatiarefi || Zostava || Ad ” FODF | “uberte tatovd zostavu B B B I%I
Tlatiareri “\gallova‘HF Laserlet m Edé faktiry Lt
Al

@ Faktira HTML
= Faktira ¥ cudzej mene

O

Faktira HTML v cudzej mene

Faktira v cudze mene [anglicky)

Faktira v cudze] mene [hemecky)

Faktira v cudze mene [francizsky) —
Faktira s prikazom k dhrade

Paoterdenka k fakbre za hotovost

Potvrdenka k Fakhire za hotovast v cudze] mene
Dodaci izt

Diodac list [anglicky)

Diodaci list [nemecky)

[ Wodaka k fakitre

[ Wodané fakttin

j Wydané faktin v cudzej mene ~

0 L

K.dpia

Dratum Hace 26.11.2007 |

(5 Netlatit zatttovanie
() Bez zauttovania zasob
() Kompletné zatétovanie
[ vidtane vizieh

[ Wiatane IBAN

PU je moZné zvolit, & bude na doklade uvedené i jigho zatctovanie.
k zatthnete v dialdgovom okne Tlad pole Wratane vazieh v Hadove] zostave bude zobrazeni zoznam wazieb
vzt shujicich sa k uvedenému dokladu vidtane Sisla zviazaneho dokladu.

Fydgné faktira so wietkimi potrebrimi naleZitost ami.

[ Mahrad ][ vttt | [wiadtviedo | [ POF || [ Stomo ][ Pomocnik

« stlacte tlacidlo Nahlad pre otvorenie zostavy v okne Nahladu. Toto okno obsahuje
panel nastrojov umoznujdci dalSiu pracu s tlaCovou zostavou.

¢ ak mate korektne nainstalovany program REPORT Designer, teraz moZete stlacit
tlacidlo s napisom REPORT Designer. Stlaéenim tohto tlacidla otvorite vybranu
zostavu v programe REPORT Designer.

STRANA
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4 POHODA Komplet - [Vydané fakttiry]

Rl o | g Tlac | 2, | [ REPORT Designer
Novy s.r.o. FAKTURA £.270100027
Dodévatel Nowy Vatiabilng symbal; 270100027
OVY S.I.0- Kongtantny symbal 0202
e Tajovského 14 Obiednévka & dfia:
Ly 811 04 Bratislava 1 fednanka £ 20 o
— B
L1 )—:é 1E0: 36255788 Ocheratel: =8 ) 12456378
> A DIC: 2020785512 IC DPH (DIC) SK2020866839
Cz_j/} I DPH: SK2020765512
Telefan: (02) 546856798 Obchodny dom PRIOR
Fax (02) 546856702 centrdlny sklad =
E-mail: novy@stonline.sk 965 01 Ziar nad Hronom 1
STRANA
ezt | 2622545581 | 1100
Forrma dhrady nifkazom Kanegny priemes.
Daturn vyhotovenia: 24 102007
Déaturn splatnosti: 07.11.2007
— Déatum vzniku dafiovej povinnosti 24.10.2007 =
Oznadenie dodévky MnoZstvo Jioera Iiava Cena %DPH DFH Sk Celkom
Fakturujeme “am tovar podla Yasej objednavky
Rohows lawica MERI Tks 1320000 1320000 19% 2508.00 15 708,00 =
E | B
\5trana 1/ 1 (originding predioha zostavy) Novy 51,0 2007 %)

* teraz mozete tlacovl zostavu upravit.

& REPORT Designer, - [FV.rph (originalna predioha)]

Sibor  Uprawy Wio3 Objekt Zobrazi oOkno  Pomocnik

AERISRF B2 W R a

; I

|[||||1w\nZw\w3|\w4|||5|||E\||7\||E\||S|||1D||w11||\12|||13|||14\||;\

Hlavitka zostavya B L IOOOOOOOCOOOO0OCONXX LTl
1 Poctévatel” | XXXXXXXKXAXXKXXXKXK KX Variahilng symbol; -
- : L XXCOOOOOCOCXXXAX [ | 1 koistantng svimbol:. )
5 XA0OO0OC0RCCONXNNXNX Bibjednaika £ DE00000HH
- OO XOCOOOOCEXXX XXX XY
_ Logo RO ee0a00e - - -] Dowerstert DT 0T Bl
3 o DG R0t vzored 1o o ol ol CIGDRH
- ; aoree X000 - - - ooolnionitil
3 VDR BODOM T D DT XXXXXXXRXXXXXXX
H guretw 000! Yaorec MO0 P88 0806390008 ]
_ | JBORKVIORRC R0 HRARH WEOleE KRG LD OO0
5 . W&S:ZEW ...... WOOO00VEarac MO0 - - - e e CXXKXXKEKEXKAKAX
- 2<><><><}<><><><><><><><>€><><><><><><><::: (H0GORIG00GIDG000GN XXXXXXX XXXXXKK:
N B !

Hlavitka zostavpb N .

[@NEPiintiban] - Tl [ e ey XXXXX Zoznam XXX

Hlavitka zostavyc - -

HPrlban] - . Barks; | DO OCEOCODRIOREOOGTIORS | XXXXX Zoznam XXX
- - BWFT. - , S -
! [Ban: TR
-] Eeeee 0

Havitkazsstond - 1o 1 Foma dnragy, kot mierica ] |
] i abrae OO0
- E Wzoree H000
- . . VZoree Moo - - ¥

< >

; | J

oK kurzar ¥=11,70 y=-0,77

* (pravy ulozte pomocou tladidla Ulozit (CTRL+S) na Standardnej nastrojovej liste
alebo povelom UloZit z ponuky Stbor.
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« ukoncite REPORT Designer a vratte sa spat do okna Nahladu.

¢ POHODA sa dialégovym oknom opyta, Ci
ma znovu otvorit nahlad, pretoZe zostava

bola zmenena editorom zostav. ’!-. Zostawa bola zmenend editarom zostay,
.

e po potvrdeni dialégu tlacidlom OK sa Znevu obverit nahi=d
nahlad tlacovej zostavy otvori znovu [
a v ndhlade sa uz objavi upraveny vzhlad
zostavy.

POHODA

STRANA

2/2  Typy tlacovych zostav 3

Po korektnej inStalacii programu REPORT Designer sa v dialégovom okne Tla¢ apli-
kacie POHODA spristupnia v pravom hornom rohu 2 nové tlacidla. Su to:

|#]  Pridat uZivatelska zostavu
|=]  Zmazat uZivatelski zostavu
Okrem nich sa tu nachadzaju tlacidla:
[i]  Viastnosti zostavy
+ .- P
|-|_"§lee_“| Oblubené zostavy

Vyznam tychto tlacdidiel si teraz popiSeme.

Tlacidlo Oblubené zostavy () Obribené zostavy

Toto tladidlo sliZi v dialégovom okne Tlaé na vy- W =kiira v ELIR
tvorenie dalSej ,Knihy“ tlacovych zostav s nazvom @ Wudane fakbiny

Obllibené zostavy. Tato sekcia sa nachadza vidy D Fakhira

na prvom mieste v zozname dostupnych tlacovych @ Faktora HTRL
zostav agendy a slUzZi na urychlenie vyberu asto [ D Faktira v cudzej mene
pouZivanej zostavy. D Faktira v ELUR

Tlaéidlo Vlastnosti zostavy ] Faktina v USD

Toto tlacidlo sluzZi v dialégovom okne Tla¢ na zobrazenie vlastnosti zvolenej zostavy.
Z hladiska spbsobu vytvorenia zostavy rozliSujeme tieto typy zostav:

* Originalna predloha
 UZivatelska nahrada originalu
¢ UZivatelska zostava

V pripade zostavy typu UzZivatelska zostava je mozné vykonat i zmenu uvedenych
vlastnosti (vid. Pridanie uzivatelskych zostav).
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Originalna predioha

Ekonomicky systém POHODA obsahuje stovky tlacovych zostav pripravenych od
vyrobcu k okamzitému pouZitiu. Tieto zostavy typu Origindlna predloha ma uzivatel
k dispozicii ihned' po instalacii programu. V kaZdej agende sa nachadzaju rézne ori-
ginalne zostavy podla typu agend a Ucelu danej agendy.

Zoznam originalnych zostav pre kazdu agendu sa objavi v dialégovom okne Tlaé, ke-
dykolvek uzivatel stlaci tlacidlo TlaCové zostavy, pripadne pouZije klavesovi skratku
CTRL+T alebo povel Tlacové zostavy v ponuke Subor.

KaZdéa zostava sa nachadza v samostatnom subore s priponou .rph, ktory ma po
inStalacii nastaveny atribGt len na ¢itanie. Zostavy s na pevnom disku pocitaca
umiestnené v adresari siboru Tla¢ v instalacnej zlozke stboru Pohody.

-— ——
Tlad | Tlatiarefi ” Zostava ” ad || FDF | Wuberte Hadovi zostavu Ea i Rk %I
Tladiareri “wgallova\HP Laserlet m Adiesar - la

D Adresna karla

D Adiezné karty

D Scpiska adies

D Telefdnny zaznam

D Kontalty

Z&kaznicke karty

D Zozham skupin adreséra

Kdpia 18 ] Zaanam kridov adieséra
@ Splathost odberateray
Datum tiate 26.11.2007 | @ Prijaté z4z0by

@ Wpdané zazaby

@ Struktira predaja

@ Strukbira predaja podia okiesoy

@ Prehrad predaja podra okresoy

@ Prehrad predaja podra okresoy n

@ Oznamovacia povinnos?

Pokladnizna zlodenka
Qﬂ] Podtove zostavy

Stitky adries (3% 6 ks)

Stitky adries (3% 7 ks)

Stitky adries (3= 8 ks)

E3

Wdresnd karta = prehfadne uspariadangmi informaciami o obchodnom partnero.

[ merad [ wowmtt | [ vwasicvtatko | [ POF ][ Stomo | [ Pomocnik

V pripade sietovej inStalacie aplikacie POHODA (varianty NET) sa vSetky subory
tlaGovych zostav nachadzaji na hlavnom pocitaci - serveri POHODY v inStalacnom
adresari POHODY. Nech uz spustate REPORT Designer z hlavného pocitaca, alebo
upravujete tlacové zostavy z klientskej stanice POHODY, vZdy pracujete so stbormi
na hlavnom poditaci.

Uzivatel'ska nahrada originalu

Tlacovi zostavu typu UZivatelska nahrada originalu vytvori uZivatel dpravou zostavy
typu Originalna predloha prostrednictvom REPORT Designeru.
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Najprv si v zozname dialégového okna Tlac vyberte zostavu, ktorl chcete upravit
a nastavte na fu kurzor. Potom stlaéte tlacidlo Nahlad. Po otvoreni ndhladu zostavy
stlacenim tladidla REPORT Designer otvorite dani zostavu v programe REPORT De-
signer. Tu uZ moézete vykonat zmeny zostavy a po ich uloZzeni bude tlacova zostava
typu Originalna predloha nahradena upravenou tlaéovou zostavou typu UZivatelska
nahrada originalu. Zostava tohto typu nema vlastny zaznam v zozname tladovych
zostav v dialégovom okne Tlag, pretoZze priamo nahradza origindlnu zostavu vyrob-
cu. UZivatel'ské nahrady originalu s na pevnom disku pocitaéa umiestnené v zlozke
Tlaé/Edit. Jednotlivé sibory maji rovnaky nazov ako slbory originalnych predldh
a opat maju priponu .rph.
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® C:\Program Files\STORMWARE\POHODASK\TiskSK
Stbor  Cpravy  Zobrazid  Obltibené polodky  Néstroje  Pomocrik -",'
Qowats - - (T Orratet [ priotinky | [FH]-
Adresa |l'f} C:\Program Filesi STORMWARE\POHODASK Tisksk hd | Prejst’
Prieink: £ > > > ac I b
= ) STORMWARE ~ A A
(23 FOF Printer ) Copy Edit Export actReq.rph ADdodal.rph
I3 POHODASE00
[C3) POHODASTO0 "I’;,-‘l ‘j;/-{ "j_"/'/-{ "j_';/-{ ‘j"/;
B [£3) POHODASK O 0= = = s
D Data ADkartarph  ADkarty.rph  ADkazen.rph  ADkont.rph ADlst2.rph
(C) Dokumenty
(23 Hardware e e e . .
sk X B B B K
£ Log S S S S a5
ADlist.rph ADprodejrph ADproda.rph ADprodC.rph ADprodP.rph
o A A A OA
) O fan W] ) AL
I3 Edit - - - - (-,
1) Expart: v ADSlewy rph AdUD.rph AdUDdoprph ADziskaph  ADzkarty.rph
< | > ~

Ak chcete opat pouzivat originalnu verziu zostavy, nastavte sa v zozname dial6gové-
ho okna Tlac na prislu$nu zostavu a stlacte tlacidlo Zmazat uzivatel'skii zostavu.

Povel Zmazat uZivatel'sku zostavu taktieZ vymaze prislusny stbor zo zlozky stboru
Tlag/Edit.

Pretoze v programe POHODA je mozné vytvarat uzivatel'ské zostavy, ktoré umoznu-
ju odvodit od jedného originalu (napriklad faktdry) lubovolny pocet zostav s vlast-
nym nazvom a zaznamom v zozname zostav dialégového okna Tla¢, odpori¢ame
vyuzit tito moznost skor ako uzivatelskd nahradu originalu.

Uzivatel'ska zostava

TlaGovu zostavu typu UZivatelska zostava mozete v programe vytvorit nasledujdcim
postupom. Najprv je nutné nastavit sa v zozname dialégového okna Tla¢ na zosta-
vu, od ktorej bude nova uzivatelska zostava odvodena. Spravny vyber zostavy, na
zaklade ktorej bude vytvorena nova uzivatelska zostava, je velmi dolezity, pretoze
v tejto zostave by mali byt k dispozicii vSetky databazové polia a premenné, ktoré
chcete vyuzit v novej zostave. Potom stlacite tlacidlo Pridat uzivatelski zostavu a po-
stupujte podla dalSej Casti tejto kapitoly Pridavanie uZivatelskych zostéav.
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TIP

Tlacidlo Pridat uZivatelsku
zostavu pouZite v pripade, Ze
chcete vytvorit novd zostavu
ako kopiu zostavy.

Od ktorejkolvek zostavy, zvolenej v zozname zostav, je mozné odvodit lubovolny
pocet uZivatelskych zostav. Zostava je uvedena v stromovej Struktlre zostav v sa-
mostatnej vetve pod uZivatelsky definovanym nazvom. V kaZdej Gétovnej jednotke je
mozné vytvorit rézne uzivatelské zostavy.

KaZdéa uZivatelska zostava sa nachadza v samostatnom slbore s priponou .rph
a vSetky slbory uzivatelskych zostav si na pevnom disku pocitaca umiestnené
v zloZke suboru Tla¢/Copy.

Ak chcete doplnit alebo opravit atriblty uZivatelskej zostavy, stlacte tlacidlo Vlast-
nosti zostavy a zmente
potrebné polozky v diald- [LEEE

govom okne s rovnakym 3 Maozaj cheete zmazat’ uZivatel'ski nahradu origindlu zvolenej zostawy 7
nazvom. Ak potrebujete Ak zvolite ANO, nendvratne odstrénite stibor

uzZivatelskU zostavu odstra- *CiiProgram FilesiSTORMWAREPORHODASK TiskaKIEEFY rph’ 2 disku !
nit, pouZite tlacidlo Zmazat [
uzivatel'sku zostavu.

Pridavanie uzivatel'skych zostav

Tlacidlo Pridat uzivatel'ski zostavu v dialégovom okne Tla¢ sliZi na zaloZenie vlast-
nych uzivatelskych zostav ako koépii origindlnej predlohy. Pripadne moZete pouzit
miestnu ponuku, vyvolanu pravym tlacidlom mysi. Novl zostavu je moZné pomeno-
vat podla vlastnej potreby, otvorit a potom upravit v programe REPORT Designer.

EEERD

Tlag | Tladiaref || Fostava ” Ad || POF | Wyberte Hatowi zostavu
Tlatiareri “\gallovaHF Laserlet tﬂl Dbrubenelzostavy !
----- D Faktira
m “odané fakbdry
D Faktira

48] Fakhira HTML
(= D Faktira v cudzej mene

a Faktira HT ML lastnoski zostawy
Kapia 1% ] Fakbira v cudz: Prida VL
] Fakkira v cude Zmazat’ udivatel'ski zostavu
Datum Hace 26.11.2007 |+ ] Fakiira v cudz Pridat’k obltibengm
[ Faktiia s pikaz wychodiskova zostava
j Patvrdenka k fat
j Faotwrdenka k fakidre za hotovost v cudzej mene
[ Dodaci st
fiow Dodaci list [anglicky]
Daafiowj doklad 1
A [ ] Dodaci list (nemecky)

] Widajka k faktire
[ Wwdané fakiny

j Wodané fakiin v cudzej mene
E Upomienky fakbir v omeskani
a Kniha pohtadévok

—% 1 1

€

Tladi a1 5WIFT kdd Yadha &t pre platbu zo zahranidia.

Fydané faktira, v ktorej su wietky Giastky uvedend v c_:u_dzei mene.

[ Mebrad [ womdt ] [vetetitstetko | [ POF [-) [ Stomo | [ Pomocnik
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TIP V dial6govom okne uvedte nazov zostavy (zobrazi sa v zozname dial6gového okna
Do pola Popis zostavy za- Tlag), nazov dokumentu pri tlaci (zobrazi sa v zozname tlacovych Gloh tlaciarne pri
znamenavajte popis vami tlagi zostavy) a nazov siboru, ktory bude vytvoreny v zlozke Tlaé/Copy.

vykonanych uZivatelskych .

Uprav. Dalej mozete urcit, ¢i tato nova zostava bude k dispozicii vo vSetkych firmach (Gctov-

nych jednotkach) eko-
nomického  systému
POHODA, alebo bude Mézov v strome |FaktL’|ravUSD |

Pridat’ uZivatel'skii zostavu

prfstupné len z aktual- M azow pri Hadi |C0mmercwal|nvoice |
neho Uctovnictva. Nizov stbar o o
(5) Pre wietky firmy
Do pOSlednéhO textové- Typ zostawy UZivatersk4 zostava () Len pre akhudlnu firmu STRANA

31

ho pola méZete zadat | pupis zostavy

VIaStny pOpiS zostavy, ydand faktira, v ktorej si wistky Siastky uvedené v cudzej mene
Obekle s UVedenl’m Tlad sai SWIFT kdéd Yadha Gétu pre platbu zo zahranidia.
podrobnych vlastnosti
a funkcii Vami uprave-

nej tladovej zostavy.

2/4| Zmazanie uzivatel'skych zostav
Po uloZeni informacii o novej zostave sa

Vas program opyta, ¢i chcete novovytvo-
ren’ zostavu ihned editovat v apllkéCll _!5 Cheete teraz pridand zostavu upravit’v editore zoskéy?
REPORT Designer. Pokial potvrdite tla-
¢idlom ANO, spusti sa aplikacia REPORT
Designer a otvori novovytvoreny subor.

Tladidlo Zmazat uzZivatel'skii zostavu [Usldl!

v dialégovom okne Tla¢ slUzi na odstra-

nenie zvolenej uZivatelskej zostavy resp. _!5
uzivatelskej nahrady originalu, ktora
bola vytvorend pomocou funkcie Pridat
zostavu.

Maozaj cheete zmazat’ zvolend uZivatel'ski zostavu
zo zoznamu Elafovych zostay 7

PretoZe sa jedna o nevratnl operaciu, program sa Vas opyta, ¢i ma skutoéne danu
zostavu vymazat. Ak potvrdite svoj zamer, bude uZivatelska zostava vymazana zo
zoznamu tlacovych zostav v dialégu Tlac.

Ak sa jedna o uZivatel'skl nahradu originalu, bude zmazany priamo stbor zo zlozky
Tlaé/Edit.

POHODA

Naozaj cheete zmazat’ uZivatel'ski nahradu originélu zvolenej zostavy ?

Ak sa jednd o uzivatelski
zostavu, POHODA sa Vas eSte _5

Ak zvolite ANO, nendvratne odstranite sibor

Op)?[a, é| mé tleZ Zmazat’ Sl]bor 'CiiProgram Files\STORMWARE\POHODASK! TiskSK\EiEycmPY_A.rph' 2 disku |
20 Zlozky Tiad/Copy.

AZ po potvrdeni tohto dial6gu
tlacidlom ANO bude nendvratne zmazany i definiény slibor uZivatelskej zostavy.
V opacénom pripade je mozné kedykolvek v budlcnosti znovu pridat tito uzivatelski
zostavu a naviazat ju na ponechany stbor v zlozke Tlaé/Copy.
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Wastnosti zostawy

Pridat’ uzivatel'ski zostawvu
Zmazat’ uZivatel'ski zostavu
Pridat’ k oblibenym

Wychodiskowd zostava

STRANA
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V dialégu Tla¢ je pomocou pravého tlacidla pristupna lokalna (kontextova) ponuka
povelov, pomocou ktorych mozete tiez pridavat a mazat uZzivatelské zostavy a/alebo
menit vlastnosti tychto zostav. Dalej moéZete pridavat a mazat zoznam OblUbenych
zostav.

Poslednym povelom lokalnej ponuky v dialégu Tlac je nastavenie tzv. Vychodiskové
zostavy. Jedna sa o zostavu, ktora je v zozname tlacovych zostav tlacena tuénym
pismom. Tato zostava je tak pouZita vzdy, ked v danej agende pouZijete tlacidla
Standardnej liSty Tla¢ vychodiskovej zostavy (CTRL+T) alebo Nahl'ad vychodiskovej
zostavy (CTRL+SHIFT+T).

Lokalna ponuka dialogu Tlac

V aplikacii POHODA existuje niekolko druhov tlacovych zostav. Ich zakladné rozliSe-
nie je ulahcené pouZitou ikonou pred nazvom zostavy. V kazdej agende programu
POHODA je mozné néjst rozne druhy tlacovych zostav, zalezi na type a Gcele danej
agendy. Prehlad jednotlivych kapitol a ich vyznam na spravani zostavy si teraz uve-
dieme.

Poloha ikona ,nalezato“ oznamuje, Ze tlacova zostava je vytvorena pre tla¢ na papier
orientovany na dlzku.

Druhy tlacovych zostav

Zakladné tlacové zostavy agendy

Ikona

]
€]

BN & M

[=)

Popis

Biela prazdna ikona

Biela ikona s logom
aplikacia Internet Explorer

ZIta prézdna ikona

ZIta ikona s logom
aplikacie Internet Explorer

ZIta ikona so znakom
matematicka suma

Zlta ikona so znakom
* (hviezdicka)

ZIta ikona s troma
farebnymi priazkami.

Pouzitie a vyznam

Vytvorenie HTML verzie aktual-
neho dokladu, moznost odoslat
elektronickou postou.

Vytvorenie HTML verzie aktual-
neho dokladu, moZnost odoslat
elektronickou postou.

Zakladna supiska vybranych
dokladov, obvykle akceptuje
uzivatelské triedenie zaznamov
v agende.

Vytvorenie supisky vybranych
dokladov v HTML forméte.

Suctova supiska vybranych do-
kladov, pocita r6zne medzisucty
podla ucelu zostavy.

Slpiska zaznamov, ktora obvykle
neberie ohlad na triedenie a vy-
ber zaznamov v agende.

Sdpiska zaznamoyv, ktora obsa-
huje graf.
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TmavosSeda ikona s nazna- Tla€ na oficialne formulare,
éenymi ,riadkami“ obvykle pre finan¢ny drad. Tla¢
presne vypifia volné polia na
formularoch.

Postovné tlacové zostavy agendy

Ikona Popis Pouzitie a vyznam
=] Zlta ikona rozdelend na 8  Tladovéa zostava typu stpiska,
malych ¢asti Lftoré tla¢i na format papiera typu STRANA
Stitky. 33
= Biela zmen§ena ikona Zostava typu postova poukazka.
so Sedym pismom ,S* Tla¢ presne zodpoveda volnym

poliam na formularoch poukazok.

= Biela ikona tvaru ,obdlka“ Zostava pre tla¢ obalky. Obsahuje
Cast adresat a Cast odosielatel.

Postové tlacové zostavy agendy

Ikona Popis Pouzitie a vyznam
@, ZIta ikona v tvare koso- Kontrolna tlacova zostava, ktora
Stvorec s vykriénikom navySe umoZnuje napriklad ozna-

¢enie chybnych zaznamov.

Pre prehladnl pracu na beznych monitoroch je vhodné okno roztiahnut cez cell
obrazovku. Teraz si prehliadneme okno aplikacie REPORT Designer a zoznamime sa
s jeho zékladnym usporiadanim. Podrobny popis jednotlivych ¢asti a prace s nimi
najdete dalej v prirucke.
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2/7 | Prvé zoznamenie

&8 REPORT Designer - [FV.rph] =1k
i[2) Sthor Upravy Wodt Obiekt Zobradlt Okno  Pomy o
ERER=A == == e\&@g@\@(y

| |

4 ) =]
\Dw.1‘\‘2‘\.3‘\‘4‘\.5N4-:(5w‘7‘\‘s‘\‘a‘mm‘\m-\‘12‘\‘13‘\‘Mwszﬂs-mywm-\ﬂs-\m

- XXXXKXXXXXOOKXXKK [ e ico - &%Wmi
3 XXXXXX XXXXXXXXXXXXXXX] 16 oPH OO 150600006065040¢
R 5000 VZ0res 160000 XXXXXXXXXXXXKXXKKKKKKXXXXXXXXXXXX
B YOUO0K Vzoree K000 XIOOXXXXHIXXXXKKKKKKKHKKKKXXKKKKX
n R VZOTBE KOO XOOXXXXOOOOOXXOOOKKXXKXXXXKX
5 Joet: Vzoret ""'m XXXXXXX XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX)
- OO
STRANA §
34 7
Hizvizka 0stavyb [ - S L
[@NEPHiban] - Bttt [ POORCO0R00ICON TR0 XX0XXX Zoznam XXXXX )
Hiavizka zostavye - Barka: vy XXXXX Zoznam XXXXX
[P ben] | ST M. KRR
] Ban HUPELEE PP LR PPt Pt e PP ettt
n Efelo Gt OO b ot banky:
Hlavika zastavyd | Formadhrady. T Zoznam 3400{ Foneén priemea: 7
1 atum vyhotovenia: 07.07.1999 Naatere 4
@ | atum splatnosti; | 07.01.1999 \zorec 04000 N
2| Vzorec Koo [ zorec X0 | -
Hlavizka stranky b
[rafierinicag Danatenie dodavky Tnozstv, Cyoend] Ttavs | SkCskor
m;‘pﬁiij]mky ° Brnatenis dadavky nokstid T Jcend] Taya, Cenal SEDPH. CPH Skcebor

T

HiaviZka stranky d
itk shnku e
<

B =N | ialay G)

ok Sekeia: Hiavicka strénky a @zu,uu %0,00)
&

0RO OOORREOOOREIEEOCOROOOTRI I ROC ORI OOOREOR0RTOOITROC0RREO00TRVONE

5

@ Titulkovy pruh uvadza nazov programu a za pomlckou i ndzov zostavy, ktora
je programom upravovana.

@ Hlavna ponuka obsahuje jednotlivé povely dostupné v programe. Jej popis
najdete v kapitole Povely ponuk.

@ Standardna nastrojova lista urychluje a ulah&uje vykonavanie jednotlivych
povelov z hlavnej ponuky. Prehlad tladidiel tejto a dalSich nastrojovych list
je uvedeny na inom mieste tejto kapitoly. BlizSie informacie o ich funkciach
najdete v kapitole Povely ponuk.

Formatovacia nastrojova lista urychluje pracu s vlastnostami objektov v na-

vrhu tlaGovej zostavy. BlizSi popis najdete v kapitole Vlastnosti objektov.

Zarovnavacia nastrojova lista urychluje pracu s umiestnenim jednotlivych
objektov alebo ich skupin v navrhu tlacovej zostavy.

Horizontalne pravitko ulahcuje orientaciu pri Uprave tlacovej zostavy.
Vertikalne pravitko ulahc¢uje orientaciu pri Gprave tlacovej zostavy.

Clenenie zostavy je stipec s nazvami a definiciami sekcii a skupin v navrhu
tlaGovej zostavy. Ich popis najdete v kapitole Povely ponuk.

®00 © &

Rozdel'ovacie listy s hranice medzi jednotlivymi sekciami navrhu tlacovej
zostavy. SlGZia na definiciu vertikalnej velkosti sekcii.

©

Okno s obsahom navrhu tlacovej zostavy, ktora je upravovana.

®
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@ Objekt v tlacovej zostave. Jednotlivé objekty, ktoré mézu byt pouZité v tla-
covej zostave, sl popisané v kapitole Povely ponuk.

@ Stavovy riadok zobrazuje stav programu, vybrany objekt, poziciu kurzoru
atd. BlizSie informacie najdete v kapitole Povely ponuk.

2/8 | Navrh tlacovych zostav

Prostrednictvom aplikacie REPORT Designer modZete vytvarat navrhy tlacovych
zostav, ktoré udavaji aké Udaje maju byt v zostavach vytlacené. Tieto Gdaje defi- STRANA
nujete v aplikacii REPORT Designer prostrednictvom objektov, ktorymi mézu byt 35
napriklad text alebo hodnoty zadané do ekonomického systému POHODA. Praca

s REPORT Designerom je intuitivna a v mnohom pripomina pracu s dalSimi gra-

fickymi programami. Na rozdiel od nich vSak nie je vzdy mozZné presne navrhnut

celd tlaov( zostavu, pretoZe napr. pri polozkovom doklade (faktire) neviete, kolko

poloZiek m6ze doklad obsahovat. Preto nie je mozné navrhovat, ako bude vyzerat

kazda polozka, ale je potrebné zadat len vSeobecny predpis pre zobrazenie polozky

v tlacovej zostave. Pri zobrazeni a tlaCi zostavy program automaticky Vasu definiciu

zopakuje pre kazdu z poloZiek.

Ktorakolvek tlacova zostava je vacsinou zloZena z niekolkych réznych ¢asti, ktorym
hovorime sekcia, kde s umiestnené jednotlivé objekty. Sekciam sa podrobne venu-
jeme v kapitole Vlastnosti objektov.

2/9 | Objekty

Kazda tlacova zostava sa sklada z roznych objektov, ako si napriklad Ciary, raméeky,
textové polia, databazové a slctové pole, Giarové kddy, loga, obrazky, grafy a sekcie.
Vsetky objekty, s ktorymi je mozné v aplikacii REPORT Designer pracovat, najdete
v ponuke Vlozit, prostrednictvom ktorej ich mdzete umiestnit do tlacovej zostavy.
Pre kazdy objekt je moZné nastavit jeho Specifické vlastnosti, o popisuje samostat-
na kapitola Vlastnosti objektov. Objekty je rovhako moZné vyberat, presivat a me-
nit ich velkost. Objekty sa taktieZ mbéZu prekryvat, pripadne je mozné ich zarovnat
podla niektorého z nich.

Priklad objektov je vidiet na nasledujucom obrazku vpravo, ktory okrem iného

zobrazuje objekt .ol T R
sekcie  Hlavicka ety - OXOCOOCCXONXKKR oo

HOOOOOOOKNKNNXNXX TG0 aeeentt - Rokoe

stranky ¢i Polozka !
a taktiez textovy | patum. - - Cislo © Typ. Firma z Ciasthka,
objekt Datum &i Fooza R T I el T T e e Ve gy v v

databa ZOV)7 ob- Pata zostavy a

H 7 Y Pata zostawy b ofetfaktlr. 36300006 - - - - - .. . Whadnate oo vzares 3

jekt Cislo, ktory je [t soulrabrapisy] Enbmmw'} écm """" Y hodnote: | 300¢ vzaree :
Celkorn:, . . 285658 . . . ... ... ... W hodnote:. o3 vzarec }o0and
T fakbdry: F = fakidra, Z = zalohové faktiira, O = prijati dobrapis, ¥ = tarchopis, |

prave vybrany. Pata zostawy ©

T T
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2/10

TIP

Ak chcete objekt posunut
napriklad len o 1 mm, mu-
site objekt najprv preniest
dalej, aby ste ho ,odtrhli“,
a potom ho vratit na poZado-
vané miesto.

Vyber objektov

Vyber objektu vykonate stlaCenim lavého tlacidla mysi na objekte. Vyber dalSieho
objektu vykonate rovnako, ale navySe drZite stlacenu klavesu CTRL.

Ak mate vybrany len jeden objekt, moZete vybrat v rdmci sekcie nasledujuci (pred-
chadzaj(ci) stlacenim klavesy TAB (resp. SHIFT+TAB).

Vyber viacerych objektov, ktoré spolu susedia, mozZete vykonat taktieZ pomocou
tzv. ,siete”. Stladite lavé tladidlo mysi a roztiahnete obdiZnik okolo poZadovanych
stborov. Po uvolneni tlacidla mysi bude vybrané vsetko, ¢o siet ¢o i len Ciastocne
zachytila. Siet nezacinajte roztahovat na niektorom z objektov, pretoZe tymto sp6so-
bom by ste tento objekt presivali.

Ak drzite pri roztahovani siete :ﬁéd%tela o :%xxxxxxxxﬁxxxxxxxx?
klaves SHIFT, siet zachyti len 5. . " : oy XHXXKXXXXXXXXKAKXXY,
objekty, ktoré boli celé vo vnutri XAXXAAXXXAXXXXAXXXR

siete, Giastocne zasiahnuté ob-

L XXXKXK xxxéxxxxxxxxE
jekty sa nevybera.

0 Logo b - EIC: sebdod Vaoppe 14K

Siet taktieZz mozete, rovnako ako
vyber jedného objektu, kombi-
novat s klavesom CTRL, ¢im sa
priberd dalSie objekty.

Vsetky objekty v tlaCovej zosta-
ve naraz vyberiete povelom
Upravy/Vybrat’ vSetko alebo
klavesovou skratkou CTRL+A.

Zrusenie vyberu jedného objektu z mnozZstva vybranych vykonate stlacenim klavesy
CTRL a kliknutim mysSi na prislusny objekt.

Vybrany objekt poznate podla znaciek v rohoch objektu. Pri vybere viacerych ob-
jektov sa navySe rozoznava hlavny objekt vyberu, ktory ma tieto znacky vyplnené
¢iernou farbou. Ostatné vybrané objekty maji znacky prehladné (len ordmované).
Zarovnanie na mriezku sa deje vzdy podla hlavného objektu.

Zmenu hlavného objektu vykonate stlaGenim lavého tlacidla mysi nad poiadovan)’/m

objektom. Nemusite tlacidlo ani Baed Ei(xxxxxxxxﬁ(xxxxxxxx?
pustat a okamzite moézete po- - = RS XUXAKXXXOKAKAKKKX
kracovat v presivani objektov. - XXOOOOOOXXXXXNNXNXF -

Miestnu ponuku pre viacero
vybranych objektov vyvolate stla- -
¢enim pravého tlac¢idla mysi nad
niektorym objektom. Blizgie vy- 7
svetlenie k jednotlivym povelom
udava kapitola Povely ponuk.

dxxxxx XXXéKXXX){X)(XE

Logo Firmy

¥lastnosti

Zrovnalb' proporcie

Wyriat’
2 Kopirovat’
Zmazat’
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2/11| Presun objektov

Presun objektu vykonate po jeho vybrani stlaGenim lavého tladidla mysi a presunom
objektu na iné miesto. Aby nedochadzalo k drobnym nechcenym posunom objektov,
musite objekt najprv tzv. ,odtrhndt“ a az potom je mozné ho presuvat. ,0dtrhnutim“
sa rozumie posun o0 2,5 mm.

Objekt moZete prestvat i pomocou kurzorovych Sipok. Velkost posunutia, tzv. krok
kurzoru, sa nastavuje povelom Subor/Nastavenie... .

TIP Ak je zapnutd mriezka (povel Zobrazit/Mriezka, klaves M), lavy horny roh pres(va-
Ak nechcete zarovnavat nych objektov sa zarovnava na tdto mriezku. Vynimkou je textovy objekt zarovnany

objekty podla mrieZky, P - . P P
wypnite ju povelom Zobrazit/ doprava, u ktorého sa zarovnava jeho pravy horny roh.

MrieZka. Presivat moZete taktie? viacej objektov naraz. Ak chcete presivat vybrané objekty
z viacerych sekcii, presun je mozZny iba viavo alebo vpravo. Vertikdlne moZete posu-
vat iba objekty v ramci jednej sekcie. Zarovnavanie na mriezku sa deje vzdy podla
hlavného objektu vyberu.

TIP , o Pri presune viacerych objektov jednej sekcie vertikdlne je rozhodujlce, v ktorej
Ak potrebujete vratit objekt sekcii sa po presune nachadza horny okraj najvy$sie poloZzeného objektu. Do tejto

na povodné miesto, vyuZite . . . PR . . . .
povel Upravy,/Spét. sekcie budu umiestnené vSetky objekty. Sekcia sa v pripade potreby roztiahne.

Ak posuvate objekty pomocou kurzorovych kléves, povel Spat z ponuky Upravy sa
vztahuje nie na jedno stlacenie klavesy, ale na cely presun objektu.

2/12. Zmena velkosti objektov

Ak chcete zmenit velkost niektorého z objektov, najprv ho vyberiete a potom rozta-
hovanim pomocou lavého tlacidla mysi za rohovu alebo okrajovu stredovi znacku
menite jeho rozmery.

Zmenu velkosti mbZete vykonat i pomocou kurzorovych klaves, ked pri zmene
rozmerov spolu s prislusnou Sipkou drzite zaroven klaves SHIFT. Zmena velkosti
funguje ako pre jeden, tak i pre viacero objektov.

Ak je vybranych viacero objektov, nemozno mySou menit ich velkost, je mozné ich
len presuvat.

Objekt sa zvacsuje alebo zmensSuje v zavislosti od zapnutia mriezky. Krok kurzoru
i velkost mriezky mozete nastavit povelom Sibor/Nastavenie... .

2/13| Vymazanie objektov

Ak potrebujete niektory z vioZzenych objektov vymazat, najprv prislusny objekt vyber-
te a potom stlacte klaves DELETE.

Rovnakym spdsobom postupujte i vtedy, ak chcete vymazat viacero objektov.

JedinU vynimku v tomto pripade tvori sekcia a skupiny, ktoré je mozné zrusit len
prostrednictvom dial6gového okna Vlastnosti objektov. BlizSie vid' zaloZzka Sekcia
v kapitole Vlastnosti objektov.
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2/14

TIP

Posun o malu vzdialenost
je vhodné vykonat pomocou
kurzorovych Sipok pri vypnu-
tej mriezke.

Tipy pre l'ahsiu pracu

Pracu si ulahcite a zrychlite zadanim spravnych hodnét do poli¢ok Mriezka a Krok
kurzoru v ponuke Stbor/Nastavenie aplikacie REPORT Designer.

Pre presné umiestiiovanie objektov mdzete pouZit klavesnicu. Ak mate zapnuti
mrieZzku, objekty sa podla nej zarovnavaju a jedno stlacenie kurzorovej Sipky na kla-
vesnici ma za nasledok pohyb vybraného objektu o vzdialenost nastavenu v poliCku
Mriezka. Ak vypnete mriezku, objekt sa pohybuje o vzdialenost nastavend v policku
Krok kurzoru.

Textové objekty zarovnané dolava (vid zalozka Pismo v kapitole Vlastnosti objek-
tov) sa na mriezku zarovnavaju favym hornym rohom objektu, zarovhané doprava
potom pravym hornym rohom.

Ak vkladate viackrat do zostavy rovnaky typ objektu, najrychlejSie to vykonate sko-
pirovanim prvého objektu pomocou mysi a klavesu CTRL tak, Ze drzite klaves CTRL
a prenesiete objekt na poZzadované miesto. Potom v pripade potreby mdZete pozme-
nit vlastnosti nového objektu.
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KAPITOLA 3
Povely ponuk

V tejto Casti prirucky sa zoznamite so zakladnymi funkciami a ovladanim programu.
Naucite sa pracovat s aplikaciou REPORT Designer pomocou povelov z hlavnej ponuky
a tieto znalosti potom vyuZzijete pri svojej kazdodennej praci.

3/1 Ponuka Sibor

3/2  Ponuka Upravy
3/3  Ponuka Vlozit

3/4 Ponuka Objekt
3/5 Ponuka Zobrazit
3/6  Ponuka Okno

3/7 Ponuka Pomocnik

3/s Miestna ponuka pri objektoch






3/1

TIP

Typ zostavy urcuje predna-
stavenie sekcii v ngvrhu
zostavy.

Ponuka stubor

Ponuka Subor obsahuje povely pre manipulaciu so stbormi zostav.

Typ zastawy

Novy

ZaloZi novy slbor tlacovej
zostavy.

V Tlavej casti dialdgového
okna mobZete urcit druh
zostavy, na zaklade ktorého
sa v navrhu zostavy pred-
nastavi prislusnd sekcia.
0 sekciach sa blizSie pojed-
nava v kapitole Vlastnosti
objektov.

Tla¢ dokladu
alebo sipisky

() Fomular
Tlat do predtlatenich
farmularoy

(O Obéka
Tlaé adresy odasielatera
3 adreséta

O adresné fitky

Tla¢ adries na wich
zamolepiacich #itkov

Zdraj tdajow

zdn
Bankovni doklad
Cash Flow
[rafi z pfidané hodnoty

Drafové piiznani
Dodaci list

Fakiura

Interni doklad
tdzdow) list

Mzdow] list - davky
b zdow) list - déti
Mzdow) list - nahrady
bzdow] list - srazky
bzdow) list [plvodni]

Daf piznéni fyzickich osab [PL] i
[rafi. piznani prévnickich ozob [PL] b |
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|

v

[ ok

J [ Starmo ][ Pomachik

Ak vyberiete druh zostavy Standardna, bud( v navrhu zostavy prednastavené
zakladné sekcie Hlavicka zostavy, Hlavicka stranky, Polozka, Pata zostavy a Péata

stranky.

¥% REPORT Designer - [Zostaval]

Stbor  Upravy WloZt ©Objekt  Zobrazi' Ckno  Pomocrik

‘iu
]
%

=== IR A =

| B I U

Ama x
|

B Zo a8 o 310 o 120 0130 014

Hlavitka zostawy

(R

Hlavicka stianky -

Palozka -

Pata zoztavy

Pata stranky -

<

L R LA W | D e = v

%

OF,

kurzor

%=13,83 y=5,14
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Ak zvolite typ Formular, bude navrh zostavy tvoreny jedinou sekciou Strana 1.

& REPORT Designer - [Zostava2]
Sibor  Upravy  Wio3t  Objekt  Zobrazlt Okno  Pomocnik
EN=A~ =]
|
[ D L N O R N E e
— s o
1
E:
3 L
4
5
B
7
8
J(_, i I =
I T AN BT AN | | RE Bk tab
[+]4 kurzor ¥=9,23 y=7,15

V pripade, Ze zvolite typ zostavy Obalka, bude navrh zostavy obsahovat dve sekcie.

Sekciu Odosielatel' a sekciu Adresat.

& REPORT Designer - [Zostava3]
Sibor  Upravy  Wio3t  Objekt  Zobrazlt Okno  Pomocnik L8 x

-

Odosielate

Adresat

Ll
Lk s TR | B0 B o b

[+]4 kurzor ¥=14,21 y=9,23




TIP
CTRL+0 otvori subor navrhu
tlacovej zostavy.

TIP
CTRL+F4 zavrie subor navrhu
tlacovej zostavy.

TIP
CTRL+S ulozi subor navrhu
tlacovej zostavy.

Ak vyberiete typ zostavy Adresné stitky,
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bude navrh zostavy obsahovat len jedinu

sekciu nazvan( Stitok. Tato sekcia ako jedina, na rozdiel od vSetkych predchad-
zajucich, nema mozZnost nastavenia velkosti inak neZz pomocou povelu Sibor/

Nastavenie stranky.

%8 REPORT Designer - [Zostava4]
sibor  Upravy WloZt Objekt  Zobrazif Okno  Pomocnik _8x
ipsRIeR s trBloci kB o | SITERL|E A
; [ Bl UI% =]
—
[Oo vt v 2 i@ v d B B 7
Stitak -
1
2
3
LR AR R AN WA A = R
(s]3 lwrzor x=13,958 y=8,22

V pravej Casti dialégového okna mozete urcit zdroj Gdajov tlacovej zostavy. Podla da-
ného zdroja budu v zostave k dispozicii databazové polia a premenné. BlizSie informa-
cie o tychto objektoch najdete v kapitole Vlastnosti objektov a v kapitole Prilohy.

Otvorit

Otvori dialégové okno, ktoré umoZznuje
vybrat a otvorit sdbor navrhu tlacovej
zostavy pre Gpravy.

Niekedy sa moZe stat, Ze subor tlacovej
zostavy nemozno vzhladom k dostupnym
Gdajom tymto povelom otvorit, preto skor
odporicame otvarat siibory navrhov tla-

covych zostav priamo z ekonomického systému POHODA.

Zavriet
Zavrie subor tlaCovej zostavy.
Ulozit

UlozZi stbor tlaové zostavy. Do ktorej zlozky

Kde hladat: | £ TiskSK ¥ o2 m-
(2)copy 7 ADkazen. rph

(CE=port P2 ADkont tph

0 ctReq.rph P ADlist2.rph

- aDdodal.reh {2.aplist roh

. ADkarta. rph P ADprodej.rph

. ADkarty rph 7 aDpradé.rph

@i k]
Mazow scbons | | [ower ]
Stboytypu | Zostavy POHODA [1ph) v [ zu ]

REPORT Designer,

6 Zodpovedajice ddafe nie st k dispozicl

« Spustite program POHODA
+ Ctvorte nahfad tejeo tHadovej zostavy
« stlafte tlatido REPORT Designer

bude slbor uloZeny zalezi na tom, ¢i sa jed-

na o uzivatelsku nahradu originalu (zloZka Tlac/Edit) alebo uZivatelsku zostavu (zlozka
Tlac/Copy). BlizSie vid' Vlastnosti tlacovych zostav v kapitole Zakladné vedomosti.

STRANA
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Ulozit ako
Otvori dialégové okno, ktoré umoznuje ulozit stbor tlaovej zostavy pod novym me-
nom do uréenej zlozky, ktora sa automaticky ponukne pre uloZenie stiboru, zaleZi na

tom, Ci sa jedna o uZivatelsk( nahradu originalu alebo uzZivatelsk( zostavu. BliZSie
vid' Vlastnosti tlacovych zostav v kapitole Zakladné vedomosti.

Nastavenie stranky

Nastavenie stranky ma r6zne moznosti v zavislosti od typu aktivnej zostavy (vid'
povel Novy). Standardny typ a typ Formular maju Nastavenie stranky zhodné.

Zakladné (daje tykajuce sa papiera, na ktory budete zostavy tlacit, sa zadavaju
v oddiely Papier.

P P . [N . . Nastavenie stranky ['g\
Policko Format papieru umoznuje zvolit z nie-

kol'ko preddefinovanych a navySe nastavit viast-
na velkost papiera.

Prepina¢ na vysku/na Sirku ovplyvinuje orien-
taciu zostavy a to, Ci budete zadavat velkost
lavého Ci pravého okraja zostavy. Pri tlaCovych

Py . - X7 4 Papier Oksaje

zosta]vach .or|entovvany‘ch nz? swky sa’ zadiava 1l S
pravy okraj, pretoze pri malych, t.j. obalkovych, —— Vrave T @
prevodkovych a vlastnych zostavach, tymto okra- @aety Dele LB
jom ,prirazime* papier k tlagiarni. Sita [0~ Jmm Sk zosay

Vitka (227 % |mm Podet dielov
Policko Sirka a VySka moZete zadavat len vtedy,

ak zvolite vlastny format papiera.

ok ][ stomo ][ Pomoenik

8 REPORT Designer - [PDbook2. rph (origindlna predloha)]

Stbor  [prawy Vio3l®  Objekt  Zobrazi® Okno  Pomocnik
DER SR 4RE o NEie o SYNaam Q|
| arial v ~|[B] £ v [E]

—
13004 15 1B AT 18 18 200 2T 220 ) 0230 1240 1250 10260 | 2T 1280 10290 300 3T 1320 03

Hlavitka zostayv

Hlavicka strankya |- . . ... : ...... East' 1§ Stranz 255 558 eﬁainy dEﬂl‘lik (dvojstrann
Dfia: 01811989 | XXXXXXXXXKXXXNXNXNK T

Wil il st b

Hlavitka stranky ¢ | I Prijmy zahr. do zakladudane . . . . ||. .. ... .. Vydavky na dosiahnutie, zabezy
Do |, v T o Tomre |50 T vmn T T
- rijern [ wail T < - tovary a susish | UL | s, materialu tawaru -

Hlaviéka strénky e [~ 5 3 7 8 8 10 11 12 13 14

Hlavicka strénky f I

Hlavitka stranky g [- & 555 SI55555555 55) 555 5
[~ 5 SIGE55555 SISEAE5555, SISE555555 53] SIEE55555 SISEE5555 5t
[- & SH55555555, 55055555555 SaEaaGE555 SES55555 55 SIES55555, 55155555550 SOHaE55555 5t

Pita strénky a ”

Pata znstay F

[#CondText] —

< >

=N e ] iab 338 |

ok Text %=0,00 y=0,00 (3,41 x0,57)
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Oddiel Okraje sltizi na spravne nastavenie tlacovej zostavy. Do policok Hore, Vlavo/
Vpravo (okraj je uvedeny podla orientacie zostavy) a Dole zadate potrebnu velkost
okrajov.

Sirka zostavy a nastavené okraje sU zrejmé zo zobrazenia strénky, kde sU vyzna-
¢ené modrou prerusovanou ciarou. Policko Poéet dielov mozete vyuzit pre Siroké
tlaCové zostavy. Ide o zostavy, ktorych Sirka je vacsia ako jedna strana, a preto po-
kraCuju na dalSej strane.

Typickym prikladom takej zostavy je dvojstranny penazny dennik, v ktorom sl na
jednej strane A4 orientované na Sirku uvedené prijmy a na druhej strane A4 sl
uvedené vydaje. V navrhu su jednotlivé diely oddelené zvislou éiarou a objekty by
nemali tato Giaru presahovat (rozhodujlci pre

. . . L. X Nastavenie stranky %)
ich umiestnenie je ich lavy okraj).

Pri zostave typu Obalka moéZete v Nastavenie
stranky opét zvolit format papiera, orientaciu [ ]
zostavy, Sirku a vySku papieru. Dalej je mozné |:| 45
rovnakym spdsobom zadat velkost okrajov a Sir-
ku zostavy.

Papier Dlaaje

S Udajmi pracujete rovnakym spdsobom ako | rama e n B
v predchéadzajlicom pripade len s tym rozdie- 2o o 2=
lom, Ze orientacia zostavy neurcuje, ¢i budete G B T B %
zadavat velkost lavého alebo pravého okraja, | wus [n |

mm Sitka zostawy -E‘ mm

pretoZe v tejto zostave je potrebné zadat obidva
okraje, o je zrejmé i na zobrazeni zostavy v hor- e
nej ¢asti okna. Vyklopny zoznam Format ponuka
niekolko druhov formatu ob&lok a samozrejme [AEEEEEEL X
je mozné zvolit i vlastny format. Sick

Sitka
Typ zostavy Adresné stitky ma Nastavenie | v
stranky v oddiely Papier a Okraje zhodné so | et
étandargnim typom a typom Formular. Na roz- ;d‘:
diel od tychto dvoch typov vS§ak namiesto policok
Sirka zostavy a Podet dielov obsahuje prepinad i Mz
Tlacit Stitky a policko Prvy Stitok. Prepinagom | =™ e
Tlagit stitky moZete zvolit, & budu Stitky tiagené Grasita boe 1 Blmm

vedla seba, teda zlava doprava, alebo pod seba, | s [an glom TR Guegases
teda zhora nadol. Do pola Prvy Stitok mozete | “* [ =m
zadat, na ktorej pozicii bude zacinat prvy Stitok.

II

Pri itk 1 £

ok | [ swmo ][ Pomocnik |

Udaje uvedené v policku Prvy &titok a nasta-
vené v prepinadi Tlagit Stitky sa ponukaju
i v dialdgovom okne Nastavenie Stitku pri | S

tlaGi danej zostavy z ekonomického systémuy | Pt 1 =
POHODA. V tomto dialégovom okne mozZe uzi- | Tt e O
vatel uvedené Udaje zmenit podla potreby.

Dodréat 2volens podst
#litkov na shianke
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TIP

Ak otvorite ndvrh tlacovej
zostavy prostrednictvom
ekonomického systému PO-
HODA, obsah pola Databaza
bude vZdy spravne zadany.

TIP

Ak chcete zarovnavat objekty
podla mriezky, zapnite ju po-
velom Zobrazit/MrieZka.

POHODA Komplet - [Adresar]
EPORT Designer 7 &

sarsZita,,
it

55301 Parteanile

AJAX - virobnG obenoand tinn
peer bk

et
B vt Bebram
@

et e
(T
ol Batabgta

i Mgtk

pee1 may SOJRPRODUKT
ektana 5

ST 15 3 BABABETES

ALLBNZpotoia .
nckrnkias
o N 1 0555 Banka b

p—"

Strana1/5 (originaina precicha zostawy) Novj s.r.0. @ f Cely adresir

Nastavenie ...

Policko Databaza urcuje slbor, odkial sa nacitavaju Udaje pre nové otvarané na-

vrhy tlaGovych zostav. Prednastavenie tohto pola

nema vplyv na uz otvorené navrhy zostav. Ak chcete [ ,... oo msrossmmmmn| )
zmenit databazovy slbor pre tlaovl zostavu, je |wesa | 202 viesichtnom
potrebné najprv spravne nastavit poliCko databaza | = e

v dialégovom okne Nastavenie tak, e databazovy |**# " =k
sUbor vyberiete pomocou tlacidla s troma bodkami EiT;ZZZ[ESZLT.SZZJJZL‘ZS.?“”“‘”E

v Standardnom dialégovom okne Otvorit, @ aZ Po- | vewesms g“ph

tom otvorite n&vrh tlatovej zostavy prostrednictvom i

povelu Otvorit z ponuky Sdbor v aplikacii REPORT C o [ som ] [P

Designer.

Pripominame, Ze Standardny postup otvarania navrhov tlacovych zostav - t.j.
pomocou tlac¢idla REPORT Designer v nahlade tlaCovej zostavy v ekonomickom
systéme POHODA (vid Uvod k REPORT Designeru v kapitole Zakladné vedomosti)
- vZdy spravne nastavi policko Databaza, a preto nie je potrebné toto policko menit.
Zmenu databazového slboru je mozné vsak vyuzit v niektorych nestandardnych
situaciach.

Policko Mriezka urcuje vzdialenost bodov mriezky pre zarovnavanie jednotlivych
objektov. Objekty sa zarovnavaji podla mriezky len vtedy, ak je mriezka zapnuta
povelom Zobrazit/Mriezka. V policku Krok kurzoru nastavite velkost posunutia ob-
jektu, ktory prestvate pomocou kurzorovych Sipok na klavesnici bez zapnutej mriez-
ky. V pripade, Ze je mriezka zapnuta, posUvaju sa objekty o vzdialenost nastavend
v policku Mriezka a zaroven sa na mriezku zarovnavajl. Obe policka sa nastavuju
v jednotkach 0,1mm a v tejto presnosti sa ukladaji pozicie objektov.



TIP
CTRL+P otvori okno tlace.

TIP

V nédhlade bohuZial nezod-
povedaju presne velkosti
pisma skutocnosti. Preto sa
niekedy zda text v nahlade
orezany, ale pri tlaci je vsetko
v poriadku.
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Prirucka uzivatela

Vychodzie pismo sa pouzije pri vkladani nového objektu.

Zaskrtavacie policko Nastavit format papiera na ovladac tlaciarne mozZete vypnut
v pripade problémov alebo pri tla¢i na traktorovy papier.

Zaskrtavacie policko Ovladaé¢ tla¢iarne podporuje kopie vypnete v pripade, Ze tla-
Ciaren tlaci jednu képiu, i ked' ste nastavili pocet képii vySsi.

Zaskrtavacie policko Tlac len Cierna zaskrtnete v pripade, Ze potrebujete tlacit oby-
¢ajny Giernobiely dokument a Vasa tladiaren umoznuje farebn( tla¢. V tom pripade
aplikacia POHODA zmeni pri tlaci vSetky farebné objekty, napriklad grafy, na ¢ierno-
biele vyplnené réznymi Stylmi. MoZete takto uSetrit i velké financné prostriedky za
lacnejSiu Ciernobielu tlac.

Prepinacom Mensie formaty je mozné urcit, na ktor( Cast papiera sa budu tlacit
zostavy pre obalky, zloZzenky atd. Je to vhodné pri tlaiarnach s drziakom na vedenie
papiera.

Tlac

Povel Tla¢ umozni vytlacit zostavu, aby bolo P RIx

mozZné skontrolovat zmeny zostavy vykona- | T

né v REPORT Designeri. V dialégovom okne : 5‘ S
R — L, .. . . tav: fipravens

si mdzete zvolit tlaCiaren, na ktorej chcete Tip STORMWARE POF Frinter

tla¢ vykonat, rozsah tlage i pocet kopii. o AT ————

Tlac slGzi len na UCely Upravy designu | foeniss i

tlad . + to Gdai . @ Vietko Fogel kopit (=
acovej zo’s avy, a preto Udaje nemusia | .. = .

zodpovedat skutoCnosti. Prislusné zostavy Vet

s aktualnymi Gdajmi mozete vytlacit priamo

v ekonomickom systéme POHODA. To isté

plati i pre povel Nahlad.

Nahlad
Pred ukoncenim Gprav tlacovej zostavy si tymto po-

velom moZete zobrazit jej nahlad a skontrolovat, ze [~ """
zostava skutocne zodpoveda Vasim poZiadavkam. B kepo [ 18]

O aktudina strénka (@ pame i nepame

Nahlad sa ovlada pomocou tladidiel na panely | Gotsn I |a[i | Qrepanewiny
nastrojov. Tladidlom Tlaé moéZete po prehliadnuti

zostavu priamo z nahladu wytlagit. V dialdgovom | “# g mm= ™
okne moZete zvolit rozsah tlace i to, ¢i sa budu tlacit
iba neparne, iba parne ¢i parne i neparne strany.

Tlag z nahladu

Dalsie Styri tlagidla sliZia pre pohyb medzi jednotlivymi listami zostavy. Tlagidlo
Prvy zobrazi prvy list zostavy, Predchadzajiici zobrazi predosly list, Dalsi zobrazi
nasledujuci list a Posledny zobrazi posledny list zostavy. Tlacidlo Viac stran prepina
pohlad medzi zobrazenim dvoch stran naraz alebo zobrazenim jednej strany tlaco-
vej zostavy.
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TIP

Ak potrebujete zobrazit dve
stranky tlacovej zostavy
naraz, stlacte tlacidlo Viac
stran. Rovnakym tlacidlom
opdt zobrazite len jednu
stranku.

TIP

Vypiriajte sthrnné informacie
pri kazdej tlacovej zostave,
pretoZe ju mozZete neskoér
vyuzit pri vyhladavani.

8 REPORT Designer, - [DPHOZrph (originalna predisha)]
Bl Bl B T | ke e ol |12 & Q)R REPCRT Designer &) B |3y | 12

'DANOVE PRIZNANIE
DANZ PRIDANE. HODNOTY

Tnmamm 1 | N 1

e eat

H
2 [petat et 1y 0 tems

P R [ [P S

Srmyaste v wrain

E WE|

o

oK Sekia: Strana 1 (15,10 28,7

Tlacidlami Zvaésit a Zmensit mozete menit velkost (priblizenie) nahladu zostavy.
Nahlad ukoncite klavesom ESC alebo tlacidlom Zavriet nahlad.

Tlaciaren

Nastavenie tlace
Umozni zvolit tlaCiaren. Po stlaceni tlacidla | reose
Vlastnosti mozete zmenit nastavenie tla- | "=
Stav: Pripravena

¢iarne. Tlac tohto tlacidla vyvolé nastavenie Top. STORMWARE PDF Printer
vlastnosti tlaciarne z operaGného systému | breirne SToRMwaiE

FPOF Printer

Wlastnoshi

Poznamka:

Windows (Start/Nastavenie/Tlaciarne), | ... P

v ktorom moZete okrem iného zmenit kvali- | vetex © N vt

tu tlace a nastavit dalSie funkcie tlaciarne. o ONe it
Sit.

Odoslat

Tento povel umoznuje odoslanie suboru navrhu tlacovej zostavy elektronickou pos-
tou ako prilohu. Pre spravnu funkciu je potrebné mat spravne nastaveny program
pre Citanie a odosielanie elektronickej posty (napriklad MS Outlook).

Vlastnosti

Povelom Vlastnosti moZete nastavit sihrnné informacie o zostave. Napriklad nazov
tlaCovej zostavy, meno autora, predmet, klIG¢ atd. najdete na zalozke Sidhrnné in-
formacie.
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Na zalo7ke Statistické idaje je uvedené, kto tlaco-
vU zostavu naposledy uloZil, &islo revizie, celkovy Cas ([ermmm—m—s" X
Uprav, datum vytvorenia a dalSie udaje. Sthmé nomécie | Staistcks udsie | Histra iprar

Zostava

Autar
Na zalozke Histéria dprav ma uzivatel moznost || ke
zoznédmit sa s prehladom Uprav tladovej zostavy, [@ 77 |76 cmesnedenise
ktoré boli vykonané vyrobcom.

Nezov  [Fakiira |

Koniec RLBURT Destgner Agenda  [Faktiny vyddans |
p | konéi A Save changes to FY.rph? Sabléna  [vzoniph |
ovel ukonCi  program

REPORT Designer a pri- | [ J0 w5 J[ e |

padne i ponlikne uloZzenie
zmenenych tlaovych zostav.

3/2 | Poniika Upravy "

Ponuka Upravy obsahuje povely pre editaciu objektov.

TIP v
ALT+Backspace vrati spat spat
prevedené dpravy.
Vrati spat posledné vykonané Upravy. UmoZiuje vratit sa aZ o 4 kroky.

Znovu

Znovu zopakuje posledné Gpravy, ktoré boli vratené spat.
TIP

0 vybere objektov sa do- Vyﬁat'
Citate v kapitole Zakladné
vedomosti. Zmaze vybrané objekty a vloZi ich do schranky Windows.
Kopirovat
Skopiruje vybrané objekty do schranky Windows.
TIP
CTRL#V vioZ objekty zo Viozit
schranky do navrhu tlacovej
zostavy. VlozZi objekty zo schranky do navrhu tlacovej zostavy. Objekty REPORT Designeru sa

vloZia na rovnaké miesto, odkial boli skopirované alebo vynaté, pokial medzitym
nedoslo k zmene sekcii. Velmi pohodine sa preto kopiruju dve zostavy, ktoré maju
rovnako rozmiestnené sekcie (napr. rozne slpisky). VloZzené objekty zostani vybra-
né, a tak je ich mozné ihned presundt na spravne miesto.

Text z iného programu sa vloZi ako textové pole. Prevod policok databazy
Meznéme pole

Pri vkladani databazovych poli z inej zostavy sa auto- | e o

maticky ponikne konverzia neznamych tabuliek. Tym | Tsuke [ serietns B
je ulahgeny prevod podobnych sipisiek. Pokial ani po | [#uemsicpeet iy pio
konverzii nazvu tabul'ky nie je databazové pole najdené,
stane sa z neho neznama polozka, ktoru je mozZné iden-
tifikovat v stavovom riadku a v nahlade zostavy.
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TIP
DELETE zmaZe vybrané
objekty.

TIP
CTRL+A vyberie vsetky objek-
ty v névrhu tlacovej zostavy.

& REPORT Designer - [BDoklad.rph (originalna predioha)]
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Také polozky je rozumné zmazat alebo v ich vlastnostiach spravne nastavit poZado-
vané databazové pole.

Zmazat

Zmaze vybrané objekty. Omylom zmazané objekty mdZete znovu obnovit povelom
Spat.

Vybrat vSetko

Vyberie vSetky objekty v navrhu tlacovej zostavy. Pocet vybranych objektov lahko
zistime v stavovom riadku.

Viozit objekt
Umozni vlozit objekt do navrhu tlacovej zostavy novy OLE objekt, tzn. pridat do

tlacovej zostavy stbor vytvoreny v akomkolvek inom programe (napr. Microsoft Clip
Gallery), ktory podporuje prepajanie a vkladanie objektov v inom sibore.

VioZenie objektu PIx VioZenie objektu PIx
© Wytvarit novs [ Jocume O Wytvarit novy .

Dokument programu Micrasoft Word
G programu Microsoh Girap

C:\Progiam Files\STORMWARE WPOHO

O Wytvorit zo stiboru (&) Wytvorit zo stiboru

Giref programu Microsolt Office E xcel

[ 2Zokrazit aka ikonu

MIDI Sequence

Wisledok Wisledok
Vio do dokumentu o) obiek! Adobe Actobat

E@ Document

Vla{ do dokumentu obsh sibon ako obiskt
Mégete ho aktivovat pouzitim programu. kiorp ha
wyptvoril

Bitmap Image - vlastnosti

Objekt je mozné vkladat zo stiboru alebo ho priamo
vytvorit v inej aplikacii ako Gplne novy.

\ieobeené | Zobrazene|

v@ Bimap Image

Bitmap Image

Ak vkladate objekt zo siiboru, mate moznost sa roz-
hodnt, ¢i bude do navrhu zostavy iba vlioZeny, alebo | :
<. 4 . . ~ P ko Mezném:

&i sa uchova prepojenie na pévodny subor. Sl

Umnigstrenie; C:5\Program FileshS TORMWARE \POHODASKN

Ak zaSkrtnete policko Prepojit v dialdgovom okne
Vlozit objekt, kedykolvek sa zmeni pdévodny subor,
z ktorého bol objekt vytvoreny, premietne sa tato
zmena i do tlaCovej zostavy.

Vlastnosti prepojeného objektu mozete menit i v dia-
I6govom okne Vlastnosti odkazovaného objektu.
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TIP

Blizsie informacie o praci
S objektmi sa dozviete v ka-
pitole Zakladné vedomosti.

TIP

Vlastnosti objektu vyvolate
Z miestnej ponuky, ktora sa
objavi po stlaceni pravého
tlacidla mysi na objekte,
dvojklikom mysi na objekte
alebo stlacenim klavesovej
skratky ALT+ENTER po vybe-
re prislusného objektu.
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Dialégové okno zobrazite povelom Vlastnosti z miestnej ponuky, ktora sa objavi po
stlaceni pravého tladidla mysi nad objektom.

Vo vlastnostiach sa dozviete véeobecné informacie o OLE objekte a mbZete nasta-
vit sposob zobrazenia OLE objektu v navrhu tlacovej zostavy.

Aktivacia OLE

Povel je dostupny iba vtedy, pokial mate vybrany OLE objekt, a umozni otvorenie
(aktivaciu) programu, v ktorom bol objekt vytvoreny (napriklad Malovanie). V progra-
me potom mate moznost OLE objekt upravit podla potreby. Rovnaky efekt docielite
i vtedy, ak na objekt kliknete lavym tlaCidlom mySi. Nazov povelu sa meni podla
vlozeného OLE objektu.

Zobraz' Obrézok Farby Pomocnik

>

|pomocrika zikate Hiksukim na polozus Témy Pomacrika 2 poruky Pomoenk.

Ponuka Vlozit

Ponuka VloZit obsahuje povely pre vkladanie objektov do navrhu tlacovej zostavy.

Vyber

ReZim vyberu umozni nielen vyber objektov, ale i ich presun a zmenu velkosti (vid
kapitola Zakladné vedomosti). V rezime vyberu ma ukazovatel mysi tvar bielej Sipky
na prazdnej ploche navrhu tlacovej zostavy, resp. tvar veternej ruzice na niektorom
Z objektov.

Ak ste v rezime vkladania (napr. vkladate do navrhu raméek a ukazovatel mysSi
ma tvar kriza) a chcete sa prepnut do reZimu vyberu objektov, iba kliknete lavym
tlagidlom mysi niekam na prazdnu plochu navrhu alebo stlaéite tlac¢idlo Vyber na
Standardnom panely nastrojov.

Ciara
Umozni viozit vodorovnii alebo zvisli €iaru do navrhu zostavy. Stlaéenim lavého

tlacidla mySi umiestnite zacdiatoény bod Ciary, drzte tlacidlo mysi a tahajte Ciaru.
Uvolnenim mysi umiestnite koncovy bod Ciary.
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TIP

Prostrednictvom databa-
zovych poli su hodnoty
z ekonomického systému
POHODA prepojené s tlaco-
vymi zostavami.

Sikmi éiaru mozete vy-
tvorit, pokial vo vlastnos-
tiach objektu Ciara zatrh-
nete policko Sikma &iara.
BlizSie informacie ziskate
v kapitole Vlastnosti
objektov. Po potvrdeni
tla¢idlom OK je mozné
menit vzhlad ciary pro-
strednictvom mysi alebo
klavesnice tak, Ze stlacite
klaves SHIFT a pouzZijete
kurzorové Sipky.

Ramcek

& REPORT Designer - [Zostava],

bor Upravy VoSt Obiekt Zobrazt Ghno

-Ex
BRI BEA| D
| Bl U

T R AR D ER R RS

Hlavigka zostavy

Hlavigka strérky

Folazka

Péta zostary

~
|

didm BB [F ) B dab i

ok Sl fiara

5=3,00_y=1,25_(5,00x3,00)

Umozni vloZit obdiznik, elipsu alebo oval do navrhu zostavy.

VloZenie vykonate tak, Ze stlacite lavé tlacidlo mysi na mieste, kde chcete umiestnit

lavy horny roh ramdéeku,
tlaCidlo drZite stale stla-
¢ené a tahate mysSou
na miesto, kde ma byt
umiestneny pravy dolny
roh raméeku. Tu uvolnite
stlacenie tlacidla.

Vo vlastnostiach objektu
Réamcek mozete nastavit
silu a farbu ramceku, far-
bu plochy ramceku a jeho
tvar. BlizSie informacie
ziskate v kapitole Vlast-
nosti objektu.

Databazové pole

VloZi do navrhu zostavy
databazové pole, pre-
mennii  alebo vzorec.
Pole jedného z tychto
typov si najprv vyberiete
v dialégovom okne, ktoré
sa objavi po zvoleni pove-
lu Databazové pole.

W& REPORT Designer - [ZostavaZ]
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TIP

Ak potrebujete v tlacovej
zostave pouZit databazové
pole, ktoré sa nepontka na
zéalozke Pole v dialogovom
okne Vlastnosti objektov,
méZete vyuZit konfiguraciu
suboru Report.cfg. O tejto
vlastnosti programu, ktora
je urcena len odbornikom,
pojednava samostatna kapi-
tola prirucky.

TIP

Vlastnosti vloZeného pola je
moZné nastavit iba vtedy, ak
Jje na prislusnom poli nasta-
veny kurzor.
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V dialégovom okne sa na zalozke Pole ponukaji polozky z databazy, globalne
premenné, lokalne premenné a vzorce. Pre kazd( tlacovi zostavu je priamo v eko-
nomickom systéme POHODA definované, ktoré lokadlne premenné je mozZné v tejto

zostave poufZit.

Textové pole

Umozni viozZit do navrhu zostavy pevny popisny text. Text zadavate v dial6govom

okne Vlastnosti objektov
na zalozke Text. Format
textu a pripadne i ramcek
je mozZné nastavit na
dalSich zlozkach dialdgo-
vého okna.

Okrem iného mozete
do textu vlozZit i pole,
tj. databazové polozky,
premenné a vzorce, pri
ktorych je mozné nastavit
i ich vlastnosti. Podrobny
popis nastavenia textové-
ho pola a zalozky Format
najdete v kapitole Vlast-
nosti objektov.

Suctové pole

Vlozi do navrhu zostavy
objekt, ktory spracovava
pole, tj. databazovu
polozku, premenni i
vzorec, prostrednictvom
definovanej funkcie.
Vysledna hodnota je po-
tom zobrazena v tlacovej
zostave.

%% REPORT Designer - [Zostava3] [m=1E]
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Suctovd funkciu a pole, na ktoré bude funkcia aplikovand, si najprv vyberiete v dia-
I6govom okne Vlastnosti objektov. Funkcie, ktoré je mozné aplikovat s Pocet, Po-
cet roznych, Minimum, Maximum a Sucet.

Prikladom pouZitia sti¢tového pola moze byt situacia, kedy potrebujete z niekolkych
faktdr vytlacit najvyssiu celkovu Ciastku, vytvorit stcet Ciastok, Ci zobrazit faktiry
s najmensim Udajom. BlizSie informacie o sictovom poli najdete v kapitole Vlast-

nosti objektov.

Ciarovy kéd

VloZi do navrhu zostavy Giarovy kod.
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Pole, z ktorého bude spra-
covavany Ciarovy kod,
vyberiete v dialégovom
okne na zalozke Pole.
Na zalozke Ciarovy kéd
zadate velkost a kodova-
nie, ktoré je mozné vybrat
z hodnbét nastavenych
podla prislusnej normy.
Obe zaloZzky su podrobne
popisané v kapitole Vlast-
nosti objektov.

Logo firmy

Vlozi do navrhu zostavy
logo firmy, ktoré mozete
nadefinovat v Uctovnic-
tve POHODA v agende
Globalne nastavenie. Pre
kazdd Gcétovni jednotku
je  mozné nadefinovat
iné logo.

Pre spravne zobrazenie
loga v originalnej tlacovej
zostave je dolezité zacho-

8k REPORT Designer - [F¥.rph (origindlna predioha)]

f[3) subor Cpravy VoAt Obiek: Zobrazk Okno  Pomocrik _ax
FRISGHR7 2B 0 MEdriso SREoEW |G

o EET P =
oo CCteahin
[ B e e e e T e s T i

|1
L]
o 1581234123257 0 1

Hiavicka strérky d
[@PrvniShana]

]

2

3
-

lavicka stranky e
<

A=Y IE

I3

Zeni pismo vybrangch objektov. Clarkovy kid: FaPol.kc 4,75 y=0,75_(5,50x2,63)

8k REPORT Designer - [F¥.rph (origindlna predioha)]

subor Upravy Vit Objelt Zobrazk Okne  Pomecnk

FRISGHR7 2B 0 MEdriso SREoEW |G

-8 x

: | | =]
| N S YRS N N RN NN ERNS VIR TR TR LI T

Hiavitka stranky d
[@PrniSkana]

Logo

T e e T
<

Hiavitka stranky e
<

A=Y \ IE

I3

Zen pismo vybranch objekiov. Logo fimy =4,75_y=1,00 (3,00 x2,00)

vat pomer stran (Sirky a vysky), ktory je 3:2. Preto najprv nastavte Sirku loga a zvolte
povel Zrovnat proporcie z miernej ponuky (vid' dalej v tejto kapitole).

Obrazok

Umozni vlozit do navrhu
zostavy rastrovy obrazok,
t.j. sibor s priponou .bmp
vytvoreny napriklad v pro-
grame Malovanie.

V dialégovom okne Vlast-
nosti objektov musite
zadat cestu k obrazku
a pripadne urcit farbu, jas
a kontrast. Dalej moZete

8 REPORT Designer - [FV.rph (origindlna predioha)]

bor Uprawy Wodt Objekt Zobraalt Okno  Pomocnk _ax

SRR 7 BloczdieqSYTER@ A

| J =)

=
O T D TR AR AR AR I R T R A LR ETRIP

Hiavicka sirarky ¢
[#lePatce]

Hlavicka stearky d
[@FruniStiana]

Hiavigka slrarky e
[@Prvnistiana]

Pelazkaa

ok kurzor x=2,88_y=0,16

rozhodnut, ¢i bude okolo obrazku ramcek, a pripadne zvolit silu Ciary a jej farbu.
BlizSie informacie o obrazku najdete v kapitole Vlastnosti objektov.

Graf

VloZi do navrhu zostavy graf.

V dialégovom okne Vlastnosti objektu nastavite typ grafu, popis hodnét na osi X,
hodnoty pre os Y a sekciu, z ktorej si brané hodnoty grafu.
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Prirucka uzivatela

Rozhodnit sa mozete pre
. P i[2) stbor Cpravy Wioit Objekt Zobrazt okno Pom &%
jeden z nasledujucich typov [hzganssnes Nesieissssezaq)
grafov: ‘ \ ] o
[0 1 T 1 201 3 A1 BB 17 B 80 T A2 e T T
* Stlpcovy P
*  Kruhovy -
» Ciarovy H
« Ciarovy bez nuly : g
: . E
* Stipcovy 2 hodnoty -
Péta zostavy [ a
BlizSie informacie najdete |« ] O
) R PThE O Eo
v kapitole Vlastnosti ob- |= 52350 vm075 G200
jektov pod nazvom Zélozka
graf. _
8 REPORT Designer, - [Zostaval] [89](=1E39]
. [2) subor Upravy Woit Objekt Zobrazt Okno  Pomocnik _Ex
Sekcia ASRERIIL R e MBS BT A
| | =T,
POVeI Otvorl’ d|a|6g0Vé \Uw\1-MZ\\\3\\\4-\\5\\\Ew\7-\\ﬂ\\\S\wm\\\Ih\\12\\-13\\\10\\\15\\4
. . Hlawitka zostawy - STRANA
okno Vlastnosti objektoV, [ F 55
v ktorom je mozné prida- |isssr [
vat, mazat a upravovat |** F
sekcie a skupiny. g
B Pata sénky N
Sekcie a skupiny sl g
zobrazené v lavej Casti |« = »
2 s P03 P h 3 | |
okna aplikacie REPORT [ )

Designer a vo vlasthom
obsahu navrhu zostavy s rozdelené posuvnymi deliacimi pruhmi, prostrednictvom
ktorych mozete menit ich velkost.

Zmenu velkosti vykonate mySou tak, Ze nastavite ukazovatel mySi na deliaci pruh
a len ¢o sa ukazovatel mysi zmeni na dvojSipku, stlacite lavé tlacidlo mysi a tahate de-
liaci pruh hore alebo dole, a tym menite velkost sekcie, resp. skupiny podla potreby.

BlizSie informacie o jednotlivych sekciach a ich nastaveni sa dozviete v kapitole
Vlastnosti objektov.

3/4 | Ponuka Objekt

Ponuka Objekt obsahuje povely pre manipulaciu s objektmi.

P Vlastnosti
ALT+ENTER vyvola dialdgové o ) ) o o
okno Viastnosti objektu. Klicova funkcia pre nastavovanie vlastnosti objektov. Povel budete pouzivat pomer-

ne Casto, preto je pristupny cez klavesovu skratku Alt+Enter a taktieZz z miestnej
ponuky, ktora sa objavi po stlaceni pravého tlac¢idla mysi nad objektom (prvou po-
loZkou v miestnej ponuke je vZdy ndzov objektu). Vlastnosti mdZete rovnako vyvolat
poklikanim mysSi na objekte.

Dialégové okno Vlastnosti objektu je rozélenené na niekolko zéloZiek. Pre objekty
roznych typov si k dispozicii rézne zalozky, na ktorych je moZné nastavit rozne vlast-
nosti. Ich podrobny popis je uvedeny v kapitole Vlastnosti objektov, resp. Prilohy
- Praktické priklady nastavenia vlastnosti.
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TIP Preniest objekt

0 vybere objektov pojed- . B o

nava kapitola Zakladné Povely zacinajuce slovom Preniest slUzia na prenesenie objektu pred alebo za ostat-
vedomosti. né prekryvajlice sa objekty. Kazdy povel je funkény len v pripade, Ze je vybrany len

jeden objekt v ramci jednej sekcie.

Ramceky a Ciary, ktoré mozu presahovat cez niekol'ko sekcii, leZia vZdy az za ostat-
nymi objektmi.

TIP
Vybrany objekt poznate podla
znaciek v rohoch objektu.

Preniest dopredu

Povel prenesie vybrany objekt Uplne dopredu pred
vSetky ostatné objekty.

STRANA
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Preniest dozadu

Povel prenesie vybrany objekt Uplne dozadu za vSetky
ostatné objekty.

Preniest blizsie
Povel prenesie vybrany objekt dopredu pred jeden
objekt.

Preniest dalej

Povel prenesie vybrany objekt dozadu za jeden ob-

jekt.
TP Zarovnat objekty
Ako vybrat viacero objektov . B oo . B .
sa dozviete v kapitole Za- Povely zaCinajuce slovom Zarovnat su pristupné len vtedy, ak je vybranych viacero
kladné vedomosti. objektov. SliZia na zarovnanie vSetkych vybranych objektov podla hlavného objektu.

Hlavny objekt méa znacky okolo seba vyplnené na Cierno, ostatné vybrané objekty
maju znacky len ¢ierno oramované a prazdne.
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V lavej ¢asti ob- Zarovnat vlavo

razku je zobrazeny P . . .
stav pred vykonanym povelu, Povel zarovna vSetky vybrané objekty tak, aby boli vyrov-
v pravej ¢asti po vykonani nané zaroven s lavym okrajom hlavného objektu. BliZSie
daného povelu. vid' obrazok.

Zarovnat vpravo

Povel zarovna vSetky vybrané objekty tak, aby boli vyrov-
nané zaroven s pravym okrajom hlavného objektu.

Zarovnat hore

Povel zarovna vSetky vybrané
objekty tak, aby boli vyrovna-
né zaroven s hornym okrajom
hlavného objektu. BlizSie vid
obrazok.

STRANA
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Zarovnat dole

Povel zarovna vSetky vybrané objekty tak, aby boli vyrovnané zaroven s dolnym
okrajom hlavného objektu.

Zarovnat Sirku - -
Povel zarovna vSetky vybrané objekty tak, aby boli

rovnako Siroké ako hlavny objekt. Zmena Sirky sa vy-
konava vzdy s pravym okrajom objektov, lavé okraje
(favy horny roh) zostavaju na mieste.

Zarovnat vysku

Povel zarovna vsetky vybrané objekty tak, :
aby boli rovnako vysoké ako hlavny objekt.
Zmena sa vykonava s dolnym okrajom
objektov.

Zarovnat velkost

Povel zarovna vSetky vybrané objekty tak, aby boli
rovnako vysoké i Siroké ako hlavny objekt. Lavy
horny roh objektov zostava na mieste, posiva sa
spodny a pravy okraj objektov.
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3/5

TIP

Ak nechcete zarovnavat
objekty podla mrieZky,
vypnite ju.

TIP

Ak chcete mat na obrazov-
ke viacej miesta, vypnite
pravitka. Tak je moZné sa
prostrednictvom posuvnej
listy presunut v névrhu tla-
Covej zostavy doprava, a tym
,zakryt“ popis sekcii. Na
obrazovke budete mat zobra-
zeny iba samotny navrh.

TIP

Vypndt zobrazenie obsahu ob-
Jjektov odporticame v pripade,
ked je do navrhu zostavy vio-
Zené velké mnoZstvo obraz-
kov a OLE objektov a praca
s navrhom tlacovej zostavy
sa wrazne spomali.

Ponuka Zobrazit

Ponuka Zobrazit obsahuje povely pre Gpravu vzhladu navrhu.

Mierka

Povel zvacsi (priblizi) alebo zmensi (oddiali) mierku navrhu tlacovej zostavy podla po-
treby uzivatela. K dispozicii je Skala hodn6t 50% - 190% a povely Zvacsit a Zmensit.

Mriezka

Povel zapne alebo vypne mriezku. Ak je mriezka zapnuta, objekty sa zarovnavaju
podla nej. Velkost posunutia objektov pri ich presune pomocou mysi ¢i kurzorovych
Sipok je dana nastavenim v policku Mriezka resp. Krok kurzoru, ktora sa rovnako
ako rozpatie bodov mriezky nastavuje povelom Stbor/Nastavenie. BliZSie vid popis
v ponuke Subor.

Pravitko Y——
L) stbor Cprawy VoS Objekt Zobraz¥ Okno Pomocnk. _ax
. (RS BISREL L BRI B L SYDEEG Q.
Povel zobrazi alebo [ e T
Skryje vertikalne a ho- [ A R D R A R T KRR IR 3
; . . |
rizontalne  pravitko. [#eess r
Vertikalne  pravitko [== F
obsahuje i popis sek- {
cii a horizontalne sa |..... |_ 1
nepostva. Preto mate |i ; m
. , P TR @
neustale prehlad, St e sy i
ktor( sekciu na obra-
zovke vidite.
Farba papiera Farba

Zakladne farby:

3n{ UFh 'ovi it A e 1
Povel umf)zm_uzwatelowvrlastaylt.farhbvu pod i o o T
kladu tlacovej zostavy. Uzivatel si moze zvo-
o < v ; 1 o |HEEEENENEN
lit zo zgkl?dnych farieb, prlpad[me v rozvsflre 1111111
nom dialdgovom okne, po stlaceni tlaCidla |mmmEEE = m—
Definovat vlastné farby, nadefinovat farby |vsmetas
podla svojich kritérii. Farba papiera nema [ e 60 Eoven [0_|

i P - rrrrrrrr
ziadny vplyv na nahlad a tla¢ zostavy. — - Sytja% ZM'dE
efinovat viastné farby >» arbal Pind a3 odrd:

ok J[ zus ] [ Pridaf medz viastné farby )|

Obsah objektu

Ak je tento povel zaskrtnuty, zobrazi sa v navrhu zostavy obsah
OLE objektu, ktory do nej bol vloZeny. V pripade, Ze nie je tato
volba zaskrtnutd, v navrhu zostavy sa namiesto viozenych OLE
objektov a obrazkov objavuju preskrtnuté ramceky.
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Ponuka Zobrazit

Ponuka Okno obsahuje povely pre usporiadanie okien
jednotlivych navrhov tlaGovych zostdv a pre Gpravy = oD |
vzhladu hlavného okna programu. Na konci ponuky su 2

Z Fydod.rph {origindina predioha)
tieZ povely na prepinanie sa medzi jednotlivymi otvore- A R ik
nymi navrhmi.

Kaskada

Povel vyrovna okna navrhov tlaovych zostav kaskadovito.

3/6

¥& REPORT Designer - FVdod.rph (origindlna predioha)

bor  Opravy WlofY Objekt  Zobrazi’ Ohno  Pomocnk

28807 @a (oviesFPBcRTIaq,

B|FV.rph

B, GOdber. rph {origindlna predioha).rph
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B | FVdod. rph (origindlna predioha)

T R TR AR O XA TR R R AR E T

XXEXXXXXXXHX XXX KXKKK

Hiavigka zostavy

Poauater: Daberater:
KXXXXXXK
T XXXXXRXX
XXXXXXXX
XXXXXXXX
XXXXXX |
XXXX Zo1

XXXOOOOXXXXXXX XXX

OO0 XXX XX

RESOPOPPII0 00600000
EGX QQ&}(X)(XX)()OO(XI)(X

ica:
1E DPH (DI&:
Dbiednévka i

x=11,47 _y=6,03

Horizontalne

Povel vyrovna okna navrhov tlacovych zostav horizontalne.

B | FVdod.rph (origindlna predioha)

B FV.rph

SIE e Ve ki T
Wrorer )O(XXX

[0t T 1 2o 31 st B 1Bl 71 18108 1001 11120 | T3 1 114 1150 1 A
Hiavigka zostavy ? XXKXKXHKKKHX XXX KXXKHRK N XXX X i‘
i Gk KOOOXXXXHEXXK biaear -

- XXXKEXOEXXXXKKIOAXX, XXXXEXKXXNXXKKKKXAKK
5 XXX XEXKAXKXHHNKN XK XXXXXXRXX XXX XXX XKXKKX
- F'! é@@(xxxxxxxxxxxx XXXXXXXXXXXXKKKKXNXX
5 Logo XXX XXXXXX KKK IXAXX

OO XXXXXXX XXX KXY
XXXX Zoznam XXXXX

]

15

X Ti 21 31 41 561 71 8.1 [ R P N O TR
- - L
Hiavicka zostavya XXXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXX:
Dociiatai: Wariahiini symihol: ] ¢
iR ixxxxxxxxxxxxxxxxxx)c Koristaintny syinbs z

XX KXXXXXOXKAXXXXK

XXOOOOOOOXX XX

HAXXXX XXXXX

XXXXXXXXXXXXXXXX

Dhiedrigii .2 W%WWOOW

XXXXXX XXXXXXX]
0
DIC:0000( Vz0ree X0096(

Baiorster T 500 -
& DPH (DICY, L

- L]

3

x=15,12_y=2,86.
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TIP

Povel Obnovit ddaje nacita
znova Udaje z databazy (vid'
policko Databaza v Nastaveni
REPORT Designeru) a zobrazi
nahlad zostavy.

TIP

Ak zmenite velkost pisma,
odporticame nésledne pouZit
povel Vziat vysku textu, aby
text nebol pri tlaci orezany.

TIP

Popis vSetkych povelov, kto-
ré néjdete na nastrojovych
listach, ndjdete v kapitole
Zakladné vedomosti.

TIP

Stav programu a dalsie dole-
Zité informdcie su zobrazené
v stavovom riadku.

Usporiadat ikony

Povel vyrovna ikony minimalizovanych okien tlacovych zostav do dolnej ¢asti okna
aplikacie REPORT Designer.

4 REPORT, Designer - FV.rph

Sbor lpravy Mot Objekt Zohraof Okno  Pomoenk

YLy

BEESENEDE|® Q|

isp |

Standardna lista

Povel zapne alebo vypne zobrazenie Standardne;j liSty, ktord obsahuje rad tlacidiel,
spristupnujlcich najpouzivanejsie povely. Jednotlivé tlacidla a povely, ktoré mozete
najst na Standardne;j liSte su popisané v kapitole Zakladné vedomosti.

Formatovacia lista

Povel zapne alebo vypne zobrazenie formatovacej listy, ktord obsahuje tlacidla
a povely pre zmenu typu a velkosti pisma a zarovnania textu. Praca s tladidlami je
povolena v okamihu vyberu lubovolného textového objektu.

Pri kaZdej zmene velkosti alebo typu pisma automaticky doéjde k percentualnej zme-
ne vel'kosti objektu. .
[ avial vl|s

Zarovnavacia lista

Povel zapne alebo vypne zarovnavaciu listu, ktord obsahuje tlacidla a povely pre
zarovnanie a premiestnenie objektov. Pracovat s tlacidlami je mozné iba v okamihu,
ak je vybrany jeden
alebo viac objektov.

Stavovy riadok

Povel zapne alebo vypne zobrazenie stavového riadku na spodnom okraji okna navr-
hu aplikacie REPORT Designer (vid kapitola Zakladné vedomosti).

Stavovy riadok vo svojej lavej Casti zobrazuje stav programu, informacie v strednej
a pravej Casti sa menia podla toho, kol'ko je vybranych objektov:

« ak nie je vybrany Ziadny objekt, je v strednej Casti uvedeny text kurzor a v pravej
Casti aktualne sdradnice kurzora mysi.
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8 REPORT Designer - [FV.rph]
P[] sibor Uprawy WioEt Objekt Zobrazt' Okno  Pamocnk _8x
i RISR AL DRI
| B 7 U =
|
|u.\‘m\‘z‘m3w‘4‘\‘5‘\‘5.\‘7‘|.a‘\.s.|nu.|-11-|-12-|m
Wl N |
1
2 L
< \ el
ihhﬂl\ls:i!ﬁﬁ\mlIllﬂﬂlmﬂ:ﬁmml
oK lurzar %=13,70 y=2,07

* ak je vybrany jeden objekt, je v strednej ¢asti uvedeny popis objektu (napr. Pole:
FAPol.Kc), v pravej ¢asti je vidiet umiestnenie objektu v rdmci sekcie a jeho rozmer.

8 REPORT Designer - [F¥.rph]

i3 stbor Opravy WioEX  Objekr  Zobrazik ko Pomocnk _8x
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1
|u.\‘1‘\‘2‘\‘3‘\‘4‘\‘5‘\‘E-\‘7\|-E‘\-9-|\TU-|-11-|-12-|\«

i il v ~liB zu|=

Hlavigka zostavya

8 255 555 555‘55

SIRETRE

IE3 |
§0 B O 0@ e ] 5 e @ RLIER] L] F s b dah)

oK Fole: Fapal Ko %=4,96_y=0,50 (2,54 % 0,35)

* ak je vybranych viac objektov, je v strednej ¢asti uvedend informacia o pocte ob-
jektov a v pravej ¢asti sradnice aktualnej pozicie kurzora mysi.

8 REPORT] Designer - [FV.rph]

i3] sibor Upravy YioEt Objekt Zobraz' ko Pamocnk
RERISGRAsRB o RNEdEE  SYE=rE @ Q|
] v VB zu &

|
|u.\‘1‘\‘z‘\‘3‘\‘4‘\‘5‘\‘E-\‘7‘|-B‘\-9-|‘10-|-11-|-12-|m
. E:::E @—2555%55555@11

e : SHE 8
TR = R

oK Focet objektov: 28 x=11,37_y=2,00

Hiavigka zostavya

SIEETAE

Stavovy riadok, standardni, formatovaciu a zarovnavaciu listu mozete zobrazit
alebo skryt i prostrednictvom miestnej ponuky, ktora sa objavi po stlaceni pravého
tlacidla mysi na niektorej z list.

V miestnej ponuke nastrojovych list sa nachadza i povel
Vzhlad programu, ktorym moZete rovnako ako v aplikacii
POHODA menit vzhlad celého programu REPORT Designer.

Standardnd lista

Zarovnavacia liska
Forméatovacia liska .
Stavvony riadok Dalej sa tu nachadza povel Upravit, ktorym moZete menit
—— | a upravovat ponuku, nastrojové listy a klavesové skratky

¥zhfad programu rovnako, ako v aplikacii POHODA.
Uprawit',..

LA LA A
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TIP

Ak si neviete dat rady s ovla-
danim pomocnika, zvolte po-
vel Ako pouzivat pomocnika
Z ponuky Pomocnik.

(pozn. inak sa

zobrazi pomocnik
pre Windows XP a inak pre
Windows 2000)

Ponuka Pomocnik

Témy pomocnika

Povel otvori dial6gové okno Témy pomocnika: REPORT De-
signer, ktoré obsahuje tri zalozky:

e Obsah - na zélozke je pomocnik rozdeleny do jednotli-
vych kapitol.

e Register - na zaloZke je z informacii pomocnika vypraco-
vany prehladny register, prostrednictvom ktorého je mozné
sa rychlo prepnut na potrebnd tému.

e N3jst - zalozka slGzZi k vyhladaniu prislusnej témy pro-
strednictvom zadania slov, ktoré téma obsahuje. V pripa-
de, Ze neviete, v ktorej téme sa informacie vyskytujad, je
tato zalozka najvhodnejSia.

Kdekolvek v programe stlaéite funkénu

€ Eo= = [

Hide Locate Back  Fomeard Refresh

N a8

Home Print  Opfions

Contents | Index || Search

[?] REPORT Desigrer
[2] Otvorenie zostavy
[7] Sibory zostaw
C

ht

Wiiher ohisktoy

Presun objsktow

[2] Zmena velkosti obiektay
@ Fiikazy ponik
@ Nastrojove lidty
@ Viastnosti obiektov

£? Ekonomicky systém POHODA

klavesu F1, objavi sa prislusnd téma RN

Hee Looate ik Foc Reesh Homs it Options

pomocnika. Pomocnika je mMoZné tie7 |cwimiems  FEliedimr

vyvolat z dialégového okna Viastnosti

Vit v programe REPORT Designer ]

objektov prostrednictvom toho istého
tlacidla.

Ako pouzivat pomocnika

Ak neviete, ako pouZivat pomocnika vo Windows,
zvolte tento povel z ponuky Pomocnik. V dial6govom
okne Pomocnik pre systém Windows sa dozviete
vSetky potrebné informacie.

Histdria zostav.

Historia zostav

Wyhtadat zmeny zostay ActReq.iph ~
ax v adieséi [C:\Program FilesvST | [4Ddadalren =
Pomocou tohto povelu mbzete kontrolo- | ™ § Pt
. . . . . 0d dat _2 2007 ADkazen ph
vat, ako boli za dané obdobie vybrané | ., Loliph
~ P =z z ADlistz.iph
.tIaCO\V/e %ostaYy zmengne. Povel vyvolate | e N o n
i stlacenim klavesovej skratky Ctrl+F12.
Program do pravej Casti d|a|6g0Véh0 POHODA - zoznam tiprav. \z|

okna vypiSe vSetky subory tlacovych zostav, kto-
ré sa nachadzaji v uvedenom adreséri. Dalej je
potrebné nastavit obdobie, v ktorom chcete zistit
zoznam (prav, vybrat prislusn( tlacovu zostavu
a stlacit tlacidlo OK. Objavi sa dialégové okno,
v ktorom sU vypisané zmeny, ktoré boli v tlacovej
zostave v zadanom obdobi vykonané.




TIP

Cislo release si pripravte
pred kontaktovanim technic-
kej podpory.

3/8

Nazov objektu je v miestnej
ponuke uvedeny vZdy ako
prvy.

TIP

Tento povel je vhodné pouzit
po zmene velkosti pisma, pre-
toZe ta zmeni velkost objektu
percentudlne, a pritom sa
snaZi' zachovat zhodny pomer
vysky a Sirky objektu.

TIP

V lavej Casti obrézka je vidiet
vZdy situdcie pred pouZitim
povelu, v pravej ¢asti po
pouZiti povelu.

0 aplikacii

REPORT Designer | 63
Prirucka uzivatela

Zobrazi nazov programu, vlastnika licencie programu a Cislo release, ktoré budete
potrebovat v pripade vyuzivania sluZieb technickej podpory.

Miestna ponuka pri objektoch

Po stlaceni pravého tla¢idla mySi na niektorom z objektov sa objavi miestna ponu-

ka, ktora obsahuje prikazy ¢asto pouZzivané v slvislosti s tymto objektom. Niektoré
z prikazov uz boli popisané vyssie, iné, ktoré je mozné najst iba v miestnej ponuke,

popiseme tu.

V miestnej ponuke je vzdy uvedeny ako prvy nazov objektu, ku ktorému sa vztahuje

miestna ponuka.

Pri objektoch databazové, textové a sictové pole mozete, okrem iného, ndjst po-

vely:

Vziat vysku textu

Nastavi vySku textového objektu podla pouzitého
pisma. Automaticky sa vykona pri vkladani nového
textového objektu.

Tento povel je velmi Casto pouZzivany uzivatelmi
v pripade, ked' je treba maximalne usporit priestor
tlaéovej zostavy na vySku, a je teda nutné minimali-
zovat straty spésobené prilis vysokymi objektmi.

Vziat vel'kost textu

Nastavi vySku i Sirku textového ob-

"rextove
] |

Textovep:

IPO[E - Text

& wybrat
Kopirovat'
Zmazat

wlastnosti...

B vziet vythu textu

B vzist velkost bextu 3

jektu podla velkosti pisma. K Sirke
textu sa navySe pripocita 10%, ktoré
koriguju mierne odchylky Sirky fontov
na roznych tlaciarnach.

Ak vyberiete viac tychto objektov,
v miestnej ponuke sa objavia povely:

- ¥lastnosti...

b vgiat vk textu

L. El' Vziat’ velkost' textu o

B Kopirawvat’

Text

& vybrat

Prehodit horizontalne

Prehodi vyPrané objekty fisto faktary 5 Datgm &
v horizontalnom smere. ]

Text

Zmazat’

1 Vlastnosti...

020 " Prehodit horizontéine .

| B erehodi vertikiine
J2ab| st vizky textu
158 vzisy velkost textu .

| & wbrat
| B3 Kepirovat’

=/ Priepit pod seba

Zmazat
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KAPITOLA 3
Povely ponik

TIP

Pred tymto povelom je
vhodné pouzit povel Vziat
vysku textu.

TIP

Ak chcete pri obrazku za-
chovat povodny pomer vysky
a Sirky a pritom zmenit jeho
velkost, nastavte potrebnu
Sirku a zvolte povel Zrovnat
proporcie z miestnej ponuky.

Prehodit vertikalne

Prehodi vybrané objekty vo vertikdlnom
smere. Vertikalne prehodenie je mozné iba
v ramci jednej sekcie.

Prilepit pod seba

Tymto povelom, ktory zarovna vsetky vybra-
né textové objekty tesne pod seba, docielite
spravne riadkovania textov pod sebou.

Pri objektoch ¢iarovy kéd, logo firmy
a obrazok mozete v miestnej ponuke najst
povel:

Zrovnat proporcie

Povel nastavi povodny pomer medzi vysSkou
a Sirkou objektu, ktory je pri Ciarovom kdde
dany prisluSnou normou, pri obrazku pévodnym

rozmerom a pri logu pomerom 2:3.

e omm
Lislo fgktury

Datgm 5

e m o m
Cislo:fgktury.

Patim £

Text
Ef| Wastnosti..
[0 Prehodr horizontéine

= Prehodt vertklne 3

= Priepit pod seba
a0 vaiat ek textu

1) veiat velkost textu 3

& wobrat
B3 Kopirovat

Zmazat!

Text
B vlastnosti..

00 Prehodit horizontalne
| Prehodit vertkine

= _Prilepit pod seba

BB vziat vizky textu
b vaiar velkost textu
& wbrat
Kopiravat

Zmazat’

Logo [

Loga firmy

vlastnosti

dh| wfiat
Kopirovat
Zmazat

Povel vzdy vychadza z aktualnej Sirky objektu,
a preto, aby nastavil povodny pomer medzi vys-

kou a Sirkou, upravuje vySku objektu.

Zrovnat’ proporcie

Datum -

- Cislo faktuiry

Cislo faktury
Datum =

Logo
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KAPITOLA 4
Viastnosti objektov

V tejto Casti prirucky sa zoznamite s vlastnostami jednotlivych objektov, ktoré mozete
vkladat do navrhu tlacovej zostavy.

Jednotlivé kapitoly popisuju:
4/1  Vyvolanie vlastnosti objektov
4/, Zalozka Ciara
4/5  Zalozka Ramik
4/4  Zalozka Pole

4/5  Zalozka Vzorec

4/6  Zalozka Format

4/7  Zalozka Pismo

4/s  Zalozka Zoznam
4/9  zalozka Text

4/10 Zalozka Sicet

4/11 Zalozka Sekcia
4/12 Zalozka Graf

4/13 Zalozka Ciarovy kéd
4/14 Zalozka Obrazok

4/15 Zalozka Podmienka






4/1

TIP

Dvojitym kliknutim mysi
na objekt vyvolate jeho
vlastnosti.

4/>

Ak chcete do nédvrhu vlozZit
Sikmd ciaru, vo Vlastnosti-
ach objektu zaskrtnite pole
rovnakého nazvu.

TIP
Ciara moZe presahovat cez
viacero sekcil.
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Vyvolanie vlastnosti objektov

Vlastnosti objektu moZete nastavovat po jeho vybrani (vid kapitola Zakladné
vedomosti) a stlaéeni klavesovej skratky Alt+Enter, pripadne povelom Vlastnosti
z miestnej ponuky, ktorad sa objavi po stlaceni pravého tlacidla mysi nad objektom.
Vlastnosti moZete tieZ vyvolat dvojitym kliknutim mySi nad objektom.

Dial6gové okno Vlastnosti objektu je podia typu objektu rozdelené na niekolko
zalozZiek. Podrobny popis kaZdej zalozky, ktord sa mdze pri niektorych z objektov
objavit, je uvedeny dalej v tejto kapitole.

P v X
Zalozka Ciara
Na zalozke Ciara mézete nastavit vzhlad Viastnosti objektu &

Ciary. Prostrednictvom prepinaca vybe- |[@ws [rodiensl
riete jej silu a z vyklopného zoznamu Cira

mozete zvolit farbu Giary. Pokial zadkrt- || S
nete prepinaé Sikma &iara, je mozné po || 9t

potvrdeni nastavenia tlacidlom OK &iaru LR

Faiba

natiahnut pomocou jej znaciek i Sikmo.

Ciara je spolu s raméekom jednym || wer
z dvoch objektov, ktoré mdzu presaho-
vat cez viacero sekcii navrhu tlacovej

z0stavy.
& REPORT Designer - [Zostaval]
Sibor Upravy Vo3t Obiekt Zobrazt’ Ckno  Bomocnk _8x
PAEHISRA R o B e SYBNED@D|® Q|
E | Bz U

[O iz B B B 7B 8 10 1T 12y

Hlavicka zostawvy

Hlavicka stranky

Polatka

Péita zostavy

Pita strdnky

<) I
LR O R e m ik | e B [ e tab 12b

[s3 Sikmd diara x=11,75 y=0,50 (-9,

>
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4/3 | Zalozka Ramcek

Na tejto zalozke moZete nastavit vzhlad REEEHE 3
ramceka. Rovnako ako pri Ciare je moz- || Rk [Podmerka]

né nastavit silu a farbu ¢iary ohranicujd- || ™ e L

. - - . . . - . O Fiadna giara [#] Wharbit O obdrErik
cu ramcek. Dalej je mozné po zaskrtnuti 8tv.ai9vé 8eﬁnja
pola Vyfarbit’ Y onieIe P[ocha nastavit gmﬂé [« 005 1m0
prostrednictvom vyklopného zoznamu s o

farbu vyplne ramcéeka. V poslednom | -cierno o] | [mmarcbons ] | D s venka
oddiele je mozné urcit i jeho tvar.

Mahrad

P UZivatel si méZe zvolit medzi obdiZni-

Ak cheete do névrhu viosit kom, elipsou a ovalom. Obdiznik, resp. = = ’
ovalny réméek, zvolte vo elipsu musi zvolit i v pripade, Ze chce . =
Vlastnostiach objektu do navrhu tlaGovej zostavy vloZit Stvorec,

prislusny prepinac a doplinite

resp. kruh. Ak chce vlozit do navrhu oval, musi zadat do polo-

polomery zaoblenia. . - . _ ! L7
Ziek X a Y polomery zaoblenia. Zaoblenie sa nastavuje deviatou
znackou v pravo hore na objekte v jednotkach 0,1 mm. Vycho-
diskové nastavenie zaoblenia je (10,10).
. ~ P v - v . v - - ° i N °
Ak je zaskrtnuté policko Neuzatvarat pri preteceni cez stran- - - - - -~ - - - S
CD Zatial je tato volba ku, neukoncCuje sa pri tlaCi zostavy ramcek na konci stranky
Py platna len pre obdiznik. a plynule pokraduje na dalSej strane.
TIP 5 REPORT Designer - [UDenik.rph] S E=1lE
Ak nechcete uzatvarat ramcek BB ghtt e e o of) 1) Q Q) B RerorT posgne T8 58 |4 | L2
2 Pa | &i) 2 200 U100 F POIRSkKIadacia policka NOR, Uaunn 132000 BOT U]
Dfl preChOde nha dalS/u Stran' [21.01.2007 270100003 Fv Szﬂﬁkance\érslsaﬁtn\lv%ka KAMILA 504000 132000 6 000,00| -
ku, Zaékrtﬂite Vo V/astnosti [21.01.2007 270100003 FV  ST310:Konferentny stalik LUCIA 504000 132000 2500,00|
. o~ ~ . [21.01.2007 TABADDZ0004 BY Prevod do HP 261000 221002 250000,00|
ODJektu pO/,Cko NeUZatVarat [22.01.2007 27S5W00002 WY D9B3Vrchnd doska 504000 132000 1 800,00|
i A i =1 [22.01.2007 275WwW00002 WY  DE63:Spojovacia doska 504000 132000 500,00|
Dfl pfetecen/ cez Stranku. 2.01.2007 27500002 WY DB63:Srauby 504000 132000 144,00
[22.01.2007 27500002 WY NH493:Moha stolovad 504000 132000 1 280,00
[22.01.2007 278Ww00002 WY VTT2:8t6] montovany 132000 131000 3724,00
[23.01.2007 270100004 FV  Trioy z predaja tovar 311000  B04000 7 200,00
[23.01.2007 270100004 FV DPH-Tribyvz bredaia tovary 311000 343000 1 368,00
[23.01.2007 270100004 FV  S748:Kuchynska stolitka DERI 504000 132000 0,00
[2.01.2007 270100004 Fv  LSB0:Rozkladacia postel VALIKA 504000 132000 6000,00]
1.01.2007 26IMO001 I HIM danhov) odpis - Osobny PC 551001 082000 1 406,00
1.01.2007 26/M0001 I HIM Gftauny odpis - Osabni PC 551002 082000 -468,00|
1.01.2007 270100013 FV  Trzby z predaia sluzieh 311000 602000 99 800,00
4.01.2007 270100013 FV  DPH- Tribyz predaja sluZieh 311000 343000 18 962,00
1.01.2007 2719001 0Z Zaloha ha dafl z prijmov zamestnanca 331000 342000 4595,00|
1.01.2007 2718002 0Z Zaloha na dafi z priimov zamestnanca 331000 342000 475,00
]
Strana 1 [ 6 (ufivatelsks dprava zostavy) Sekiia: Pata stranky 19,00 % 0,00)

Ramcek moZe rovnako ako Ciara presahovat viacero sekcii, o je mozné vyuZit napri-
klad pri vytvarani tlaciv ¢i formularov, ale i ostatnych zostav.
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TIP ¥k REPORT Designer - [Zostaval]
Ramcek moéZe presahovat cez f[3] sbbor Upravy Vo3t Obiekt  Zobrazt Okno  Pomocnik. _ax
viacero sekci. iAEREeRsl shR o Ned e SIDoew Q)
i | Bl U =
[0 et 2 38 501 B 7 B g AT s
Hiavigka zostary
] = L]
Hilavitka stranky - L]
Polcgka
Péta zostavy
Péta strdnky N
1 Ik )l
]
< | E
LT O G el e B L R Bt b
oK Cvalny rameek x=1,50 y=0,50 (8,00 4,30}

Zalozku Ramcek je mozZné najst i vo Vlastnostiach o
objektu Databazové pole, Textové pole a Stctové pole. | TR

TIP V tomto pripade je mozné rovnakym spésobom ako - gL
Ramcek je mozné nastavit v predchadzajlicom pripade nastavit raméek, avsak iba - ~TeXtovepoler . :

i pre databazove, textove okolo prisludného pola. e
a suctove pole.

Na to, ako bude ramcek vyzerat, ma vplyv i zaskrtnutie moznosti Do okienok na
zalozke Pismo, ktora je popisana nizSie. V pripade zaskrtnutia vySSie uvedeného
pola bude obsah textového, databazového ¢i
sUctového pola rozdeleny do okienok. Okien-
ka budu zobrazené len vtedy, ked bude na gy
zélozke Raméek nastavena sila Giary. T

STRANA
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4/4 | Zalozka Pole
Na zaloZke Pole moZete vybrat, €i do na-

vrhu tlacovej zostavy bude vioZzené data- |[Fo |roms] pisms | Réncek | Zsman|| Pocniskal
bazové pole, premenna alebo vzorec. Datzbize
. &) [ pids
. iz P . . . x . B FaPal = siOrder =
Dialogoveé okno obsahuje v lavej Casti, = FaRertn Ui
o P . P P . skz Fi CisloZAK
v poliCku Databaza, popisné nazvy jed- @ FAReticn
.. - . P . & sDPH efleme
notlivych poli, usporiadané v stromovej B Giobsne prememé B
Struktlre a v pravej Casti potom ich || < = Bl w] e
. . B atovi byp: Mie je vybrané Fiadne pole |
zoznam. V zozname sU uvedené nazvy || was
poli tak, ako si skuto¢ne jednotlivé polia Vioree 1006
pomenované v tabulke, resp. tak, ako
sU skutone pomenované premenné G&i E=
vzorce.

Strom obsahuje databazové tabulky pristupné v zostave, ich jednotlivé polia,
globalne a lokalne premenné a vzorce. Pole je mozné vybrat ako v strome, tak
Vv zozname.
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TIP

Prostrednictvom databazo-
vych poli sd hodnoty uloZené
v ekonomickom systéme PO-
HODA previazané s tlacovymi
zostavami.

Ikony pouzité v strome v lavej Casti na zalozke Pole si nasledujlce:

Databazova tabulka.
Databazové pole. Nazov je rovnaky ako v databaze POHODY.

Databazoveé pole. Nazov je ,pomenovanim“ pola databazy.

= B B [@

Vetva stromu Globalna alebo Lokalna premenna.

Premennd. V zozname v pravej Casti okna je pred nazvom premennej

= P P <
uvedeny Specialny znak #, napr. #UzZivatel.
e Vzorec. V zozname v pravej Casti okna je pred nazvom vzorca uvedeny
= $§pecialny znak @, napr. @SkCelkom.
=

Vzorec obsahujlci stétova funkceiu.

Ked vyberiete prislusné pole, je vZdy pod stromovou Struktlrou uvedeny jeho datovy
typ. Ak nie je vybrané Ziadne pole, je za textom Datovy typ tato skutoénost uvede-
na.

Navrhar zostav rozpoznava nasledujlce datové typy:

* Celé ¢cislo - policko obsahuje celé Cislo bez desatinnych miest.

» Realne ¢islo - policko obsahuje vseobecné Gislo.

e Datum - policko obsahuje datum.

« Text [dizka] - policko obsahuje text. V hranatych zatvorkach je uvedena i maxi-
mélna dizka textu.

* Poznamka - policko obsahuje text, ktory méze byt ,nekonecne“ dlhy.

* Logicka hodnota - policko obsahuje jednu z dvoch logickych hodnét ANO alebo
NIE.

e Zoznam - policko obsahuje zoznam. BliZSie vid zalozka Zoznam.
* Premenna - policko obsahuje lokalnu premennd. Vid dalej v tomto texte.

 Vzorec - policko obsahuje vzorec. BliZSie vid zaloZka Vzorec.

Pocet databazovych tabuliek zavisi od

typu ZOStaVy' Napr‘ SupiSKy obsahujl] Pole | Fomat | Pismo | Raméek || Zoznam || Podmienka|
vacsinou jednu tabulku, doklady viac || pusee

tabuliek. V kazdej z tabuliek sa nachad- = Feito 4 Egi:z%gggg; &) [P
za niekolko poli, kedy mdZe ist o polia = hafeo = Uport
rdznych datovych typov. V tychto poliach = o FepdlReste

- ~ - 3 . P E = F&Pol RefPal
sU uloZzené hodnoty, ktoré boli zadané . i e | [

v ekonomickom systéme POHODA. Tieto || psowte 1ot
hodnoty méZete v zostave vytladit len vte- [‘é“’a“
dy, ak vlozite databazové pole do navrhu ||

zostavy.
V navrhu zostav taktiez mézete vyuZit tzv.
globalne a lokalne premenné.
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Globalne premenné, ktorych je niekolko desiatok, si pevne definované spolocne
pre v3etky tladové zostavy a obsahuiju Gdaje definované v agende Ugtovné jednotky,
Globalne nastavenie a UzZivatelské nastavenie, napr. o datume tlace, uZzivatelovi
programu, Uétovnej jednotke (firme) a iné.

Specialne premenné, nastavované pre konkrétnu tladovi zostavu ekonomickym
systémom POHODA, sa nazyvajl lokalne premenné. Nastavuju sa obvykle v dialo-
govom okne Tlac (povel Subor/Tladové zostavy v ekonomickom systéme POHODA)
v jeho lavej Casti.

Vzorce sllzZia pre rézne vypocty v ramci tlaCovej zostavy. Vzorcom bude venovana
nalezita pozornost pri popise zalozky Vzorec.

V zozname maju nazvy poli z databazovych tabuliek najskér uvedeny nazov tabulke
a za bodkou je uvedeny ich skutocny nazov. Globalne i lokalne premenné maji na-
vySe pred ndzvom uvedeny znak #, vzorce znak @.

Databazové tabulky, ich polia a globalne premenné nie je mozné v tejto verzii pro-
gramu REPORT Designer pridavat, upravovat a ani mazat. Oproti tomu je mozné
vySSie uvedené operacie aplikovat na lokalne premenné a vzorce prostrednictvom
tlacidiel s rovnakym pomenovanim v pravej Casti dialégového okna na zalozke Pole.
S to tlacidla:

- r
TIP Pridat
Pridavat, upravovat a mazat STRANA
Jje mozné iba policko typu Ak chcete do tlacovej zostavy pridat vzorec, nastavte sa v stromovej Struktire na polic- 71

vzorec. ko vzorec a stladte tlagidlo Pridat. Objavi sa dialégové okno Definicia vzorca, ktoré je

popisané nizSie pri zalozke Vzorec. V tomto okne prislusny vzorec nadefinujete a po-
tvrdite tlacidlom OK. Teraz uz mozZete umiestnit vzorec do navrhu tlacovej zostavy.

Pokial do zostavy vloZite policko typu vzorec, pri tlaéi zostavy sa vzorec vyhodnoti
a vysledna hodnota bude vytlacena. MéZe ist o hodnotu najroznejsich datovych ty-
pov, a preto je mozné vzorec forméatovat najroznejSim spésobom. BlizSie informacie
o formatovani najdete pri zalozke Format.

V tejto verzii aplikacie REPORT Designer je mozné zatial iba pridat lokalnu premen-
nu. Jej hodnotu nie je mozné nastavit ani menit.

Upravit

Prostrednictvom tlacidla Upravit mozete zmenit definiciu vzorca. V stromovej Struk-
tlre alebo v zozname sa nastavite na prislusny vzorec a stlacite tlacidlo Upravit.

Pri lokalnych premennych je mozné upravit iba Nazov premennej.

Zmazat

Lokalnu premennii alebo vzorec mozete taktiez z navrhu tlacovej zostavy vymazat.
Najskor sa v zozname alebo v stromovej Struktlre nastavite na prislusné policko,
a potom stlacite tlacidlo Zmazat.

PretoZe vymazanim pola mo6zu v zostave vzniknlt (s

nezname polozky, ktoré REPORT Designer nevie LN
interpretovat (vid' Stavovy riadok v kapitole Povely Overte ) Feterko vioroceboly zostave nkde pouiy
pon(k), objavi sa dialégové okno, v ktorom musite

svoju volbu potvrdit.

Naozaj cheete smazat' 7
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4/5

TIP

Na&zov vzorca moze obsahovat
iba pismend bez diakritiky,
Cislice a podciarkovnik a mu-
si' zacinat pismenom.

TIP

Definicia vzorca mozZe ob-
sahovat iba uréené vyrazy
a vzdy musi byt ukoncena
bodkociarkou.

Zalozka Vzorec

KaZdy vzorec sa sklada z navrhu a vlastnej definicie vzorca. Obidva Udaje zadate do
prvych dvoch poli v dialégovom okne Definicia vzorca.

Najskoér zadajte nazov vzorca, ktory moze obsahovat iba pismena (bez slovenskych
znakov), Cislice a poddciarkovnik. Nazov musi zacdinat pismenom a odporic¢ame
zvolit ho vystiZne tak, aby ste i po dlh$ej dobe lahko odvodili, kvoli Gomu bol vzorec
vytvoreny.

Definicia vzorca

Vlastna definicia vzorca sa zadava do [~
dalSieho pola a m6ze obsahovat len urCi- || e

té vyrazy, ktoré st uvedené nizsie. [tten ()
<FéPalKeDPH:> + <FAPal Kess:
Definicia musi byt ukonéena bodko- Q
ciarkou.
7 A i A i Vi pole

PretoZe vytvaranie a préca so vzorcami [l e g — gy
je najsilnejSi a najzlozitejSi nastroj apli- || |==vee = e ||V et bee

PN . Py i HMD-DAL 7 komentar */
kécie REPORT Designer, uvadzame tu ERIN©) w
prehlad jednotlivych Casti dialogového ||| === a et
okna Definicia vzorca. st e Vacree N T
1 - Do pola Nazov zadajte nazov vzorca ok J[ zuww ] posic | [ Pomocnik

podla vysSie uvedenych pravidiel.

2 - Policko Definicia vzorca obsahuje vlastny tvar vzorca, zlozeny z vyrazov a funk-
cii.

3 - Strom dostupnych databazovych poli. Obsahuje rovnaky vyber ako stromova
Struktdra na zalozke Pole.

4 - Zoznam dostupnych databazovych poli.
5 - Zoznam dostupnych vyrazov a funkcii, ktoré je mozné pouZit v definicii vzorca.
6 - Popis datového typu vybraného databazového pola.

7 - Tlacidla pre vloZenie vybraného databazového pola alebo vyrazu do definicie
vzorca.
Tlacidla je mozné pouzit len ak je vybrané policko alebo vyraz.

8 - Tlacidlo Test slizi k otestovaniu syntaxu zapisu definicie vzorca.

Vyrazy, ktoré je mozné pouzit a priklady ich pouzitia su nizSie uvedené.

Priame hodnoty

* Celé cislo - jedna sa o Cislo bez desatinnych miest.
Priklad: 40 alebo -156

 Realne éislo - jedna sa o Cislo vratane desatinnych miest, oddelenych ¢iarkou.
Priklad: 68,12 alebo -169, 35

» Textova konstanta - jedna sa o text, ktory musi byt uzatvoreny v Gvodzovkach.
V zozname pod polickom Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto: ,text*
Priklad: ,.Ahoj* alebo ..”
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* Konstanta NULL - jedna sa o hodnotu, ktora je neznama. Pozor, hodnota NULL
sa liSi od nuly alebo prazdneho textu (medzier).

Priklad: NULL

* Komentar - jedna sa o komentar k vzorcu uzatvoreny medzi dvoma lomitkami
s hviezdickami. Komentar slizi iba k tomu, aby bolo mozné do vzorca uviest po-
znamky, ktoré nemaja vplyv na funkciu vzorca. V zozname pod polickom Definicia
vzorca je jeho definicia uvedena takto: /*komentar*/

Priklad: /*Toto je komentdr k vzorcux/

TP Zakladné matematické funkcie

PouZitie niektorych vy . ey ) . .

b,‘f;ﬁ,fe’f,zf;fm,.j’jfm,avjy’ajf! Tieto funkcie je mozné pouzit iba vtedy, ak obidve strany funkcie su Cisla. Vynimku

dené v kapitole Prilohy. tvori iba typ Text, ktory je mozné séitat - skladat dva texty za seba dohromady do
jedného retazca.

—- » Sucet dvoch vyrazov - jedna sa o znamienko plus. V zozname Definicia vzorca

Ak cheete v definicii vzorca je vyraz uvedeny takto:a + b

spojit dva texty, alebo text
a policko, je mozné vykonat
to prostrednictvom znami-
enka plus.

Priklad: 1 + 1alebo ..Ah” + ,,0j” (vysledkom je text ,Ahoj“)

* Rozdiel dvoch vyrazov - jedna sa o znamienko minus. V zozname pod polickom
Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto: a - b

Pr[klad: 2 -1 STRANA
73

* Suéin dvoch vyrazov - jedna sa o znamienko krat. V zozname Definicia vzorca je
vyraz uvedeny takto:a * b

Priklad: 3 = 2

* Podiel dvoch vyrazov - jedna sa o znamienko lomeno. V zozname pod polickom
Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto: a/b

Priklad: 473

Zakladné porovnavacie funkcie

* Logicky vyraz rovnost - jedna sa o znamienko rovna sa. V zozname pod polickom
Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto: ==

Pozor: Do vzorca je nutné vkladat vzdy dve znamienka rovna sa.
Priklad: ,.¥Tavao™ == ,Vlavo™

* Logicky vyraz nerovnost - jedna sa o znamienko nerovna sa. V zozname pod
polickom Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto: <>

Priklad: ,.¥Tavo™ <> ,Vprava™

* Logicky vyraz je mensi nez - jedna sa o znamienko mensi. V zozname pod polic-
kom Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto: <

Priklad: <:qSEz.Es:> < 8

* Logicky vyraz je mensi alebo sa rovna - jedna sa o znamienko mensi alebo rov-
ny. V zozname pod polickom Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto: <=

Priklad: <:q3Kz .Es:> <= B
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TIP

Pouzitie niektorych vyrazov
blizsie ozrejmia priklady uve-
dené v kapitole Prilohy.

* Logicky vyraz je vacsi nez - jedna sa o znamienko vacsi. V zozname pod polic-
kom Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto: >
Priklad: <:q3Kz.Ks:> > 8

* Logicky vyraz je vaési alebo sa rovna - jedna sa o znamienko vacési alebo rovno.
V zozname pod polickom Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto: >=

Priklad: <:gqSEz.KEs:> »>= 8

Zakladné logickeé funkcie

* Negacia logického vyrazu - jedna sa o opak vyrazu uvedeného za znamienkom
vykriénik. V zozname pod polickom Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto: !(negacia)

Priklad: ! {,,¥Tava™ <> ,Vpravo™)

* Logicky sii¢in - jedna sa o logicky operator niekol'kych logickych vyrazov. Vysled-
kom je pravda, pokial su vSetky vyrazy platné (pravdivé). V zozname pod polickom
Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto: & (log. sucin)

Priklad: (<:gqSEz.Ks:> »>= 1) & (<:gq3Ez.Es:> <= §)

(Vysledkom je pravda, pokial je hodnota premennej qSKz.Ks vacsia alebo
rovna 1 a zaroven mensia alebo rovna 5).

* Logicky siicet - jedna sa o logicky operator niekolkych logickych vyrazov. Vysled-
kom je pravda, pokial je aspon jeden logicky vyraz platny (pravdivy). V zozname pod
polickom Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto: | (log. stcet)

Priklad: (< :q8Kz.Ks:> <= 3) | (<:gBKz.Es:> >= §)

Specialne vyrazy
» Zatvorky - jedna sa o znamienka klasickych gulatych zatvoriek. V zozname pod
polickom Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto: (zatvorky)

Priklad: { 8 + 4 ) ~ 2

* Podmieneny vyraz - jedna sa o klasickli podmienku ak - tak - inak (ak plati
vyraz A, tak urob B, inak urob C), ktora sl(zi k vyhodnoteniu Gdajov. PredovSetkym
v prvej ¢asti podmieneného vyrazu mozu byt vyborne vyuzité logické siciny a sucty.
V zozname pod polom Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto: if a then b else ¢

Priklad: if {<:qS3Ez.Ks:> »>= 5) then ,Ano” else ,HNie”

Penazné funkcie
Funkcie je mozZné aplikovat iba na vyrazy, ktoré obsahuju Cislo.

¢ Slovom - funkcia vracia slovné vyjadrenie penaznej Ciastky (celé Casti Cisla).
V zozname pod polickom Definicia vzorca je funkcia uvedena takto: Slovy (Giastka)

Priklad: Slovy (45,60)

Vysledok: text ,Styridsatpat®
« Koruny - funkcia vracia Cislo zaokruhlené na jednotky dole. V zozname pod poli¢-
kom Definicia vzorca je funkcia uvedena takto: Koruny (Giastka)

Priklad: Eoruny (45,60)
Vysledok: ¢islo 45
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« Haliere - funkcia vracia text, ktory obsahuje prvé dve desatinné miesta penaznej
Giastky (redlneho &isla). V zozname pod polickom Definicia vzorca je funkcia uvede-
na takto: Halere (Ciastka)

Priklad: Halere (45,60)
Vysledok: text ,60“

¢ Zaokrihli - funkcia vracia Cislo zaokrdhlené na zadany pocet desatinnych miest,
maximalne 4. V zozname pod polickom Definicia vzorca je funkcia uvedena takto:
Round (Cislo, miest)

Priklad: Round (45,60689, 2)
Vysledok: text ,45.61"

Datumové funkcie

Funkcie je mozné aplikovat iba na vyrazy obsahujice datum. V prikladoch uve-
denych v jednotlivych funkciach budeme pouzivat pole <:FA.Datum:>, ktoré bude
obsahovat datum 30. 07. 2004.

« Cislo dia v tyzdni - funkcia vracia poradové &islo diia v tyZzdni z prislusného
datumu. Cisla vyjadruji nasledujice dni: 1 - pondelok, 2 - utorok, 3 - streda, 4
- Stvrtok, 5 - piatok, 6 - sobota, 7 - nedela. V zozname pod polickom Definicia
vzorca je funkcia uvedena takto: DenVTydnu (datum)

STRANA

Priklad: DenVTydnu (<:FA.Datum:>) 75
Vysledok: 5 (piatok)

¢ Den - funkcia vracia den z prislusného datumu. V zozname pod polickom Defini-
cia vzorca je funkcia uvedena takto: Day (datum)

Priklad: Day  {<:F&.Datum:>)
Vysledok: ¢&islo 30

« Cislo mesiaca - funkcia vracia poradové &islo mesiaca z prislusného datumu.
V zozname pod polickom Definicia vzorca je funkcia uvedena takto: Month (datum)

Priklad: Month  {<:F&.Datum:>)
Vysledok: ¢islo 7

¢ Letopocet - funkcia vracia letopocet z prislusného datumu. V zozname pod polic-
kom Definicia vzorca je funkcia uvedena takto: Year (datum)

Priklad: Year (<:F&.Datum:>)
Vysledok: ¢islo 2004

« Vytvor datum - funkcia vytvori zo zadanych &isel datum. Cisla mézu byt zadané
alebo celé alebo redlne. Desatinné realne ¢isla su zaokrihlené na jednotky dole.
V pripade, Ze je niektory zo zadanych parametrov funkcie neciselny, funkcia vracia
vysledok NULL. V zozname pod polickom Definicia vzorca je funkcia uvedena takto:
Date (rok, mes, den).

Priklad: Date (2004, 07, 30)
Vysledok: typ datum 30. 07. 2004
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Funkciu Uéet je vhodné pou-
Zit pre vypisanie ¢isla uctu do
okienka formulara.

TIP

PouZitie stctovej funkcie vo
vzorci je rovnaké ako pouZitie
stctového pola.

TIP

Suctova funkcia Pocet
réznych porovnava hodnotu
vZdy s hodnotou predchadza-
jucou, preto pre jej spravnu
¢innost musia byt hodnoty
pola spravne zotriedené uz
z POHODY.

Textové funkcie

Tieto funkcie je moZné aplikovat iba na vyrazy, ktoré obsahuji text. V pripade, Ze
zadany vyraz nie je textovy, vracia funkcia hodnotu NULL.

* Find - funkcia vracia index prvého vyskytu zadanej hodnoty, ktory za¢ina od nuly.
Pokial sa zadana hodnota v texte nevyskytuje, vracia funkcia hodnotu -1 (nepravda).
V zozname pod polickom Definicia vzorca je funkcia uvedena takto: Find (text, text).

Priklad: Find (.,.Programujeme”, ,gram™)
Vysledok: 3

* Len - funkcia vracia dizku zadaného textu ako celé &islo. V zozname pod polickom
Definicia vzorca je funkcia uvedena takto: Len (text).

Priklad: Len (.&uto™)
Vysledok: 4

* Mid - funkcia vracia zvySok textu od zadaného indexu, resp. vracia ¢ast textu za-
danej dizky od zadaného indexu. Index je poditany od nuly. V zozname pod polickom
Definicia vzorca je funkcia uvedena takto: Mid (text, od), resp. Mid (text, od, dizka).

Priklad: Mid (..Program”, 3), resp. Mid (,Program™, 3.,2)
Vysledok: text ,gram*“, resp. text ,gr*

* ToNumber - funkcia prevedie text na ¢islo. V pripade, Ze nie je mozné zadany text
previest na Cislo, vracia funkcia hodnotu NULL. V zozname pod polickom Definicia
vzorca je funkcia uvedena takto: ToNumber (text).

Priklad: ToMumber (,.13,25")
Vysledok: realne ¢islo 13,25

« Uéet - funkcia vykona prevod &isla bankového Gétu na text, ktory méa Sestnast
znakov. Pritom vypusti pomlIcky a obidve ¢asti Cisla Uctu (predcislie tvorené Siestimi
znakmi a vlastné ¢islo Gc¢tu tvorené desiatimi znakmi) pripadne doplni zlava nulami,
aby bol dodrzany celkovy pocet Sestnastich znakov. V zozname pod polickom Defini-
cia vzorca je funkcia uvedena takto: Ucet (text).

Priklad: Ucet (,,19-4563258741")
Vysledok: text ,0000194563258741“

Suctove funkcie

Funkcie je mozné aplikovat iba na objekty typu pole, t. j. na databazové polia, pre-
menné a vzorce.

e Count - funkcia vracia pocet neprazdnych hodnét vo vybranom poli. V zozname
pod polom Definicia je funkcia uvedena takto: Count (<:pole:>)

Priklad: Count (<:F&.Datum:>)
Vysledok: zobrazi pocet faktar, ktoré nemajd policko Datum prazdne

 DistCount - funkcia vracia pocet réznych hodnét zadanych vo vybranom poli.
V zozname pod polickom Definicia je funkcia uvedena takto: DistCount (<:pole:>)

Priklad: DistCount (<:FA.Datum:>)
Vysledok: vracia pocet faktir, ktoré nemaju policko Datum prazdne a u kto-
rych sa hodnoty v policku Datum liSia



TIP

Skor neZ stictovy vzorec odpo-
ri¢ame vyuzit Stctové pole,
nakolko jeho pouZitie je pre
uZivatela jednoduchsie.

TIP

Pri stctovom vzorci je rov-
nako ako v suctovom poli
mozné nastavit nulovanie
funkcie v zadanej sekcii.

TIP

Polia st uzatvorené v dvojbod-
kach a Spicatych zatvorkach.
Napr. <:FApol.Kc:>.
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e Min - funkcia vracia minimalnu hodnotu z hodnét zadanych vo vybranom poli.
V zozname pod polickom Definicia je funkcia uvedena takto: Min (<:pole:>)

Priklad: Min (<:F&.Datum:>)
Vysledok: najmensi datum, ktory je uvedeny v danych faktirach

* Max - funkcia vracia maximalnu hodnotu z hodnét zadanych vo vybranom poli.
V zozname pod polickom Definicia je funkcia uvedena takto: Max (<:pole:>)

Priklad: Max  {<:F&.Datum:>)

Vysledok: najvacsi datum, ktory je uvedeny v danych faktdrach
¢ Sum - funkcia vracia sucet vSetkych hodnot zadanych vo vybranom poli a je moz-
né ju aplikovat iba na polia, ktoré obsahuju Ciselny tdaj. V zozname pod polickom
Definicia je funkcia uvedena takto: Sum (<:pole:>)

Priklad: Sum (<:F&.Ec:>)
Vysledok: scet vSetkych Ciastok bez DPH pri polozkach faktary

Ak vo vzorci pouzijete niektord zo slGctovych funkcii, vytvorite tzv. siiétovy vzorec,
ktory je velmi podobny sictovému polu, o ktorom je pisané v zalozke Sucet. Vo

vacsine pripadov odporGcame vyuZif
skor suctové pole ako sUctovy vzorec, |[vms|

nakolko ieh Zitie | r Ziv I Nézow Nulowat w sekeit

nakolko jeho pouzitie je pre uzlvatela
jednoduchsie. R =

Oproti klasickému vzorcu je v sictovom
vzorci navySe na zalozke Vzorec vyklopny
zoznam Nulovat v sekcii, v ktorom je || v

m= Mnozstvo A | FAPal SText A || Mid [test, od]

mozZné nastavit, v ktorej sekcii sa ma = M, Hleapetpon (Mo od k)

o MJKoef

FePol Kod ToNumber (test]
FAPol VCisla | Ucet fret

nulovat vysledok funkcie. Tym napriklad
urcite, ¢i sicet ma byt kumulovany od
zadiatku tlacovej zostavy, alebo sa maju
hodnoty scitat za kazd( stranu zvlast.

DistCount [ <:pole:>
Min [ <:pale:> |

Man [ <polers | —
Sum[<pole>) ¥

ok ) [ zwse ] rouit | [ Pomoenik |

Vyklopny zoznam Nulovat v sekcii sa ne-
objavi ihned po zadani suétovej funkcie
do definicie vzorca, ale po stlaceni tladidla Test alebo OK. Vtedy program vykona
text, ¢i zadany vzorec obsahuje stc¢tovd funkciu a v pripade, Ze sa jedna o sGctovy
vzorec, zobrazi vyklopny zoznam Nulovat v sekcii.

Viyklopny zoznam je pristupny iba vtedy, pokial sa vzorec nachadza v sekcii Polozka.
V ostatnych pripadoch je zoznam zaSednuty a nie je mozné nulovaciu sekciu zvolit
ruéne. Program automaticky nastavi ako nulovaciu ti sekciu, v ktorej sa sGctovy
vzorec nachadza.

Ostatné vyrazy

« Definicia vzorca rovnako moze obsahovat ako sucast vyrazu i pole, t. j. databazo-
vé pole, premenné a vzorce. Polia sU vo vzorci uzatvorené v dvojbodkach a Spica-
tych zatvorkach, t. j. <:pole:>
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TIP

Pouzitim klavesovej skratky
Ctrl + Enter viloZite novy ria-
dok do definicie vzorca.

TIP

Stlacenim tlacidla Test
overite, Ci je vzorec spravne
nadefinovany.

TIP

Na konci celého vzorca
nezabudnite uvadzat bod-
koCiarku.

TIP

Ak sa vzorec neobjavi v na-
hlade ani pri tlaci zostavy,
skontrolujte, ¢i je spravne
zadany, ¢i hodnoty, z ktorych
sa pocita, nie su prazdne
a ¢i jeho hodnota nevychad-
za NULL.

4/6

TIP

Pri poli typu Lokalna pre-
menna a Vzorec je moZné
nastavit vsetky hodnoty na
zalozke Format.

Pre zjednoduSenie prace s poliami si v dolnej ¢asti dialégového okna Definicia vzor-
ca v oddiely Vlozit pole vSetky dostupné polia uvedené.

V lavej Casti oddielu je zobrazena rovnaka stromova Struktira ako na zalozke Pole,
v strednej Casti je uvedeny zoznam poli. Pod zoznamom je tlacidlo Vlezit, prostred-
nictvom ktorého moZete pole (jeho zapis) vlozit do definicie vzorca.

V pravej Casti oddielu s uvedené vsetky vySSie uvedené vyrazy, ktoré je mozné pre
urychlenie prace opéat viozit do definicie vzorca prostrednictvom tlacidla Vlozit.
Akonahle zadate nazov a definiciu vzorca, mozete spravnost vzorca overit tlacidlom

Test. NajcastejSou chybou uZivatelov byva, Ze zabudnu na konci vyrazu uviest bod-
kociarku a program pri kontrole vzorca ohlasi chybu syntaxu.

REPORT Designer

V tejto suvislosti je nutné upozornit na skutocnost, ze REPORT 1\ enaras s
Designer zacina Cislovanie riadkov nulou, preto je treba hladat
pripadnu chybu o riadok vyssie.

Hotovy vzorec potvrdite tlacidlom OK a mdZete ho umiestnit do navrhu tlacovej
zostavy. Pre jednoduchSie rozpoznanie objektu vzorca v navrhu je text ,vzorec”
uvedeny i na objekte.

Vzhladom k tomu, Ze vzorce predstavuju vel'mi silny nastroj pri navrhovani tlacovych
zostav, budu vybrané vyrazy vysvetlené na praktickych prikladoch v kapitole Prilohy.

Zalozka Format

Zalozka Formét sa vyskytuje pri objek- [ X
toch databazové pole, sUCtoVé pole | (ru |Foms [Fiom| Rémsek | Zoman| Fodriarkal
a skupina. Na zalozke mozete v jed- Ciso Symbol meny

Desatinné miesta @ siadny

notllvych' qqdlelocfh nastavit forma'F e 85.‘::[.1?1"9
zobrazenia Cisla, datumu, meny, logickej Netastruu  [] [—

Oddefovat fisice s medzerou

hod noty a textu. Distum a text Logicks hodnota

y . . o~ Fomét data Tet pre Ano
Podla datového typu p0|a (Vld zalozka Zobrazit celj tent ibaod / da Text pre Mie

Pole) je moziné na zalozke nastavovat || wss
hodnoty v prislusnych oddieloch. Napri-
klad, ak je policko datového typu Real-
ne Cislo, je moZné nastavovat hodnoty
v oddieloch Cislo a Symbol meny. Ak je
policko datového typu Text, je mozné nastavovat textové hodnoty v oddiele Datum
a text.

XXXXX Vzorec XXXXX

Vynimku tvori policko typu Lokalna premenna a Vzorec, ktoré je mozné formatovat
vo vSetkych oddieloch, lebo datovy typ pola bude zrejmy az po vypocitani hodnot
pouzitych v definicii vzorca, resp. hodnét lokalnej premenne;j.

Formatovanie Cislo

Vol'bou Desatinné miesta moZete urcit, kolko ndl bude vidiet za desatinnou Ciarkou
pri zobrazeni Cisla v tlaCovej zostave, pripadne nastavit Specialne formaty Cisla: Slo-
vy, Koruny, Halére, ktoré maja rovnaky vysledok ako penazné funkcie vo vzorci (vid
zalozka Vzorec).
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* Slovy - vysledkom formatovania je to, Ze Cislo je zobrazené ako textové slovné
vyjadrenie penaznej Ciastky.

¢ Koruny - vysledkom formatovania je to, Ze Cislo je zobrazené zaokrihlené na
jednotky dole.

» Haléfe - vysledkom formatovania je to, Ze Gislo je zobrazené ako text, ktory obsa-
huje prvé dve desatinné miesta penaznej Ciastky.

Volbou Zaokrihlovat je moZné nastavit presnost matematického zaokrihlenia Cis-
la. Nastavenim vacSej presnosti zaokrihlenia neZ je nastaveny pocet desatinnych
miest sa vysledny pocet desatinnych miest uréi dynamicky podla skutocnosti. Typ
zaokruhlenia je mozné zobrazit podla nastavenia v druhom vyklopnom zozname.
Informativny prehlad zobrazenia je uvedeny v nasledujlcej tabulke:

Hodnota -2,8 2,3 2,3 2,8

Ceil -2,0 -2,0 3,0 3,0

Nahoru -3,0 -3,0 3,0 3,0

Matematicky -3,0 -2,0 2,0 3,0

Dold -2,0 -2,0 2,0 2,0

Floor -3,0 -3,0 2,0 2,0
Pokial je obsahom pola Cislo 0, je moZné zaskrtnutim volby Netla€it nulu vynechat Stoan
objekt pri tlaci zostavy. 79
Ak za$krtnete policko Oddefovat tisice, jednotlivé &islice 2317 @Egssi

budl medzerou oddelené do skupin podla tisicov.
Jedentisic dvestotridsaf $yri

Formatovanie Symbol meny

Za Cislom je mozZné nastavit Symbol meny, a to bud Standardny (Sk), alebo vlastny,
ktory sa da doplnit do pola za textom Vlastny. Symbol meny je mozné s Gspechom
vyuzit na rozne Gcely (napr. %, $, ks). Symbol moze byt volitelne oddeleny od &isla
jednou medzerou, ak zaskrtnete volbu v policku s medzerou.

Formatovanie Datum a text

Datum je mozné naformatovat réznymi spésobmi, ktoré sl uvedené v nasledujlicej
tabul'ke. Vysledok formatovania je taktiez zrejmy v okne Nahlad v spodnej ¢asti na
zalozke Format.

TIP Format Datum: 1. augusta 2004
Znaky tt vo formate datumu dd.mm.rr 01.08.04
znamenaju cislo tyZdna. dd.mm.rrrr 01.08.2004

d.m.rr 1.8.04

d.m.rrrr 1.8.2004

tt/rr 31/04

tt/rrrr 31/2004

mm/rrrr 08/2004
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mm.rr 08.04
mm.rrrr 08.2004
dd 01

den nedela

tt 31

mm 08

mes August
rrer 2004

a 3.
kvartal 3.kvartal
dd.mm. 01.08.
d.m. 1.8.
rrr-mm-dd 2004-08-01

Format datumu je mozné nastavit i v pripade, Ze datum obsahuje tieZ ¢asovy udaj.
S04 mozné tieto formaty:

Format Datum: 1. augusta 2004, ¢as 7:45

dd.mm.rrr hh:mm:ss
d.m.rrrr h:mm
hh:mm:ss

hh:mm

01.08.2004 07:45:00
1.8.2004 7:45
07:45:00

07:45

Text mozete nechat zobrazit cely, pripadne mozete urcit, od ktorého znaku do kto-
rého znaku bude text zobrazeny. Policko iba od/do sa spristupni, akonahle zrusite
zaSkrtnutie pola Zobrazit cely text. Zobrazenie Casti textu je mozné vyuzit napriklad
pri vytvarani skupin (blizSie vid zalozka Skupiny).

Hodnoty, ktoré mozete zadat do policok od/do sl v rozsahu 1 - 1000. S vynimkou
datového pola typu Poznamka je toto obmedzenie dostatoéné pre vSetky datové
polia typu text v ekonomickom systéme POHODA.

Formatovanie Logicka hodnota

Pre logické hodnoty moZete nastavit vlastnd interpretaciu oboch hodnét. Jedna
z uvedenych hodn6t bude zobrazena v zostave v pripade, Ze vysledok vyrazu uvede-
ného napriklad v definicii vzorca (vid zaloZka Vzorec) je alebo nie je pravdivy.

Prikladom takejto definicie mdze byt vyraz <:FA.DatStorn:> == NULL; V pripade, Ze
hodnota pola Fa.DatStorn (datum storna faktury) bude neznama, zobrazi sa v zosta-
ve hodnota uvedena v policku Text pre Ano, v opacnom pripade hodnota z pola Text
pre Nie.
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4/7 | Zalozka Pismo

Zélozka pismo sa vyskytuje pri objektoch
databazové, textové a sicCtové pole | Te: | Fiw [Ramcok | Podmin|
a pri objekte graf. Na zalozke mozete || i feepine Zaaomare
nastavit obvyklé atriblity pisma dobre || E— e s
zndme napr. z textového editoru MS || & sheen i b

P . . Py T Baskervile ace 5 3
Word. Zélozka Pismo je rozdelena na || Biais"™ B
niekolko Casti, ktoré si teraz postupne s 7HFama 7‘ o

o~ Central European v | | Eliems v e
podrobne popiseme. Vo e
dizkal

Pismo Mnozstvo i
V policku Pisme moZete zvolit tzv. font i

pisma, ktory ur€uje jeho vzhlad. K dis-

pozicii su fonty, ktoré boli nainStalované do operacného systému Windows. BlizSie
vid' Nastavenie/Ovladacie panely/Pisma. Pri vybere pisma je potrebné zvolit font,
ktory podporuje Stredoeurdpsky skript (vid nizSie), inak nebudi spravne zobrazené
slovenskeé znaky. Ak vkladate do navrhu zostavy novy objekt, bude na nej na zalozke
Pismo automaticky prednastaveny font uvedeny v Nastaveni aplikacie REPORT De-
signer v ponuke Subor (vid' kapitola Povely ponik).

STRANA

Rez pisma 81

Rez pisma urcuje, ¢i bude pismo zobrazené obycajne, kurzivou (tzv. italikou), tucne
alebo tucnou kurzivou. Priklad jednotlivych rezov pisma fontom Arial je zobrazeny
nizsie:

e Obycajné - Text

e Kurziva - Text

e Tucné - Text

e Tucné kurziva - Text

Vel'kost

Dalej je moZné uréit Velkost pisma, ktora sa udava v bodoch. Standardnéa velkost
je 10 alebo 12 bodov. Novo zaloZeny objekt ma rovnako ako vo fonte velkost pisma
automaticky prednastavenu podla Nastavenia aplikacie REPORT Designer.

Skript

Ako uz bolo vySsie uvedené, Skript ovplyviiuje zobrazenie slovenskych znakov v tla-
covej zostave. Odporicame preto pouzivat fonty, ktoré umozniuji nastavit v tomto
policku Stredoeurdpsky skript. Pozor ! Operacné systémy Windows 95/98/ME
neumoZnujli nastavenie skriptov fontu, preto je potrebné v tychto systémoch zvolit
pismo, ktoré priamo obsahuje stredoeurépske znaky. Udaj, &i pismo obsahuje tieto
znaky, je obvykle uvedeny v ndzve pisma (napr. Arial CE).

Farba

Vo vyklopnom zozname Farba je mozné urCit farbu pisma.
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TIP
Ak chcete mat na zostave
vSetky Cisla zarovhané
spravne pod sebou, musia
mat vSetky nastavenia zarov-
nanie vpravo.

89,000 89,000
89,000 89,000

REPORT Designer obsahuje len preddefinované Standardné farby, ktoré je mozné
pouzit i pre uréenie farby napr. vyplne ramceku alebo farby Ciarky.

Zarovnanie

Prostrednictvom prepinacov uréujete zarovnanie textu
¢i poliCko v ramci ramc¢eku. Je mozné zvolit tri moznosti,
ktoré reprezentuje uvedeny obrazok.

Styl
V oddiely Styl méZe uZivatel zatrhnit policko PreSkrtnuté alebo

policko Pod¢iarknuté. V tychto pripadoch bude text ¢i policko zob-
razené vysSie uvedenym spdsobom.

Policko Pridavat riadky automaticky roztiahne objekt smerom dole, ak je pri tlaci
alebo nahlade vysledny text alebo obsah pola prili§ dlhy. Nastavenie lepSie ozrej-
mi priklad, kedy v prvom pripade (vlavo) nie je policko Pridavat riadky zaskrtnuté,
a v druhom pripade (vpravo) je. Horny obra- . .. ... .. . e .-

. o . . o . Textuvedenyvpoli. | . . Textuvedenyvpoli. | .
zok ukazuje definiciu poli v navrhu tlacovej -~ - T To
zostavy, spodny obrazok ukazuje nahlad na
zostavu. Text uvedeny v poli _ Text uvedeny v poli

poznamka je prilis
S touto moznostou suvisi i policko Zalamo- dihy )

vat, ktoré povoli, aby boli dIhé riadky zalome-
né po slovach, a preto nebude text pravym okrajom poloZky orezany. Toto nastavenie
funguje len na objektoch vacésich ako jeden riadok.

Zaskrtnutim pola Formatovany text sa pri tlaci objektu databazové pole, ktoré ob-
sahuje formatovanie zadané v systéme POHODA, vytlaci jeho obsah formatovany.
V tomto pripade nie je zobrazeny Nahlad, nemozno zrusit zaskrtnutie pola Zalamo-
vat a nie je mozné zatrhn(t policko Do okien.

Ak zatrhnete policko Formatovany text v textovom poli, mate moznost pri zapise
textu na zalozke Text (vid' dalej) pouzivat formatovanie prostrednictvom miestnej
ponuky dostupnej po stlaceni pravého tlacidla mysSi. Ostatné vlastnosti textu, ako je
napriklad zarovnanie, sa preberaji zo zalozky Pismo. V pripade, Ze bude text objektu
zadany bez formatovania, editor zostav zruSi zatrhnutie pola Formatovany text na
zalozke Pismo.

Medzi jednotlivymi objektmi editoru zostdv mozno prostrednictvom schranky vo
Windows kopirovat text vratane jeho formatovania. To isté plati pre kopirovanie textu
medzi editorom zostav a ostatnymi aplikaciami.

Policko Do okienok Vam umozni rozlozit prislusny text ¢i hodnotu pola tak, aby ju
bolo mozZné lahko umiestnit do nadefinovanych okienok. Po zaskrtnuti pola Do okie-
nok moZete zadat dizku (resp. pocet) okienok a vyplii okienok, ktora neobsahuje
Ziadnu hodnotu. Udaje sa do okienok doplfujd sprava ¢i zlava podla nastaveného
Zarovnania.

V obrazku na priklade bola zadana hodnota 15 okienok
a znak * (hviezdicka) pre prazdne okienka. Text je ,Jan No-
vak“. Horny text je zarovnany vlavo, spodny vpravo. Spodny
text ma navySe definovanu tenka Giaru raméeku.
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V pripade, Ze na zalozke Ramcek (vid' vySSie) zadate i hribku ¢iary ramceku, RE-
PORT Designer vytlaci hodnotu €i text v prisluSnych okienkach.

Nastavenie pisma je mozné okamzite kontrolovat v oddiely Nahlad, v ktorom sa
zobrazuje prislusny text ¢i policko vratane zadanych atributov.

Zalozka Zoznam

Na tejto zaloZke, ktord je k dispozicii EIStrarno

v objekte Pole, mbZete nastavit zoznam,
prostrednictvom ktorého urcite textovu
interpretaciu celych &isel vyskytujucich
sa ako hodnoty prislusného pola.

Prikladom, kedy je vhodné pouzit za-
loZzku zoznam, je pole FA.RelTpFak (typ
zalohovej faktdry), ktoré okrem iného
obsahuje celoCiselné hodnoty 4 a 6. Az
prostrednictvom zoznamu urdite, Zze hod-
nota 4 znamena typ zalohova faktura,
hodnota 6 typ proforma faktura.

Pole || Fomat | Pismo | Raméel | Zoznam | Podmienkal

E3)

Fovolit 20znam HULL

[Fiitai INULL
na zoznam
Pohody

Zobrazit Sast
proti
druhi
ohidve

Povalit poke

Editowal

Zoznam Eislo Vlastng text [=|

sa napoj 4 ZALOHOVA FAKTURA . <:Fa.Cislo:>
) PROFORMA FAKTURA &. <:Fa Cislo:>

HR

el =

Zoznam je mozné pouZzit len na databazové polia, ktorych nazov zacina na ,Rel“ (tzn.
relacie) alebo ,Ref“ (tzn. referencie). Ak také pole vyberiete na zalozke Pole v dial6-
govom okne Vlastnosti objektu, mdZete na zalozke Zoznam zatrhnut policko Povolit
zoznam. Zaskrtnutim tohto pola sa datovy typ vybraného pola zmeni z typu Celé
¢islo na datovy typ Zoznam a zaroven sa povoli praca so zoznamom. V ostatnych da-
tabazovych poliach, premennych a vzorcoch nie je mozné so zoznamom pracovat.

V oddiely Zoznam je mozné zatrhnut policko Pri tlaci sa napojit na zoznam Pohody,
¢im bude tlacova zostava prepojena so zoznamom definovanym priamo v ekonomic-
kom systéme Pohoda. V tomto pripade uzZ nie je potrebné definovat zoznam v pravej
Casti tejto zalozky. Pomocou prepinaca Zobrazit ¢ast uréite, ktord ¢ast zoznamu
z Pohody bude pouzité pre zobrazenie v tlacovej zostave.

Volba Povolit pole umoziuje vlozit do
zoznamu textové objekty. Najprv sa
v pravej Casti dialégového okna nastavte
na riadok, kam chcete umiestnit textovu
polozku, a potom stlacte tlacidlo Edito-
vat. Otvori sa dialégové okno Textova
polozka zoznamu, v ktorom mézete vypl-
nit prislusny text. Zalozka Text je funkéne
totozna so zalozkou pre nastavenie tex-
tového pola. Tento postup ma td vyhodu,
Ze do zoznamu je mozné vkladat nielen
obyGajny text, ale i pole, t.j. databazové
pole, premenné a vzorce.

Textova polozka zoznamu

Test |

&

Nahlad

Viozené polia

Powalir -\/\nért

Wlastnosti

Vynechal prézdne
O ok

Oew 1

ZALOHOVA FAKTURA £ 30000000000

STRANA
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TIP
CTRL+ENTER vloZi novy ria-
dok do textového pola.

Vzorec je pouZity i v pripade uvedenom [MuEiEzEsT ]
P < . Pole || Fomat | Pismo | Raméel | Zoznam | Podmienkal
na dalSom obrazku, kedy je zoznam pou- - — — =
na " zozn — =
Zity pre nazov dokladu v tlacovej zostave [ Pavolt zomam | | NULL ~
. ivxs s P i Haci IHULL
Faktra. Blizsie informéacie o texte a vzor- || P 1 @
coch s uvedené na zélozke Text, resp. [ P I e
P obiazit ast
na zalozke Vzorec. o

druhd
obidve

Ak nezatrhnete na zalozke Zoznam polic-
ko Pri tlagi sa napojit na zoznam Pohody || HPerit=ke

ani poligko Povolit pole, mdzete texty do .

tabul’ky zoznamu doplnit priamo na tejto o
zalozZke.

W

|Bs] =

Lavy stipec tabulky obsahuje vidy &islo a pravy stipec text, ktory sa zobrazi v zosta-
ve, ak bude hodnota vybraného pola rovna uvedenému &islu.

Pri zadavani najprv doplfite prislusni hodnotu do stipca Cislo a v stipci Viastny text
uvedte textovy ekvivalent tohto Gisla.

V pripade, 7e chcete do zoznamu zadat HeRalElaEEET L)
text pre &islo, ktoré ete nie je v zozname || | S—
uvedené, najprv dopliite prislusné Gislo || ETEIESEE Do [
do prazdneho riadku na konci tabulky Vistoat

a potom uZ postupujte vysSie uvedenym [EEsEiasaas
spdsobom. et e
Ak potrebujete zrusit niektoré riadky L —
zoznamu, vykonate to vymazanim || r=

prislusného &isla. Po potvrdeni tlagidlom ZALOHENA TITURA £ 3000060000

OK budd riadky bez Cisla odstranené zo —

ZoZznamu.

Tabulka hodnét zoznamu obsahuje nezmazatelné riadky NULL a INULL, ktorymi
sa urcuje interpretacia neznamych, resp. znamych hodnét pola. Udaj, ktory sa ma
uviest v pripade, Ze je hodnota pola neznama, zadajte do riadku s NULL. Udaj, ktory
ma byt uvedeny pre vSetky ostatné hodnoty pola, ktoré nie sl v zozname, zadajte
do riadku s INULL.

Zé I Oi ka TeXt Vlastnosti objektu 3

Text | Piomo | Raméek | Podmienka|

Na tejto zalozke modzete vlozit, opravit Vlszené pola
alebo vymazat text pre objekt textového
pola a taktieZ nastavit dalSie vlastnosti

tohto pola.

OPovalt | ozt

Viastnosti

—
O \”lyns;:ha( prézdne
Ak vkladate do navrhu tlacovej zostavy Oeme [ ]
nové textové pole, bude v obsahu zalozky || were
Text uvedené ,sem napiSte pozadovany || i nasiste sszscovans e
text“. Ak zaCnete pisat, bude tento obsah
prepisany Vasim textom. Zapisovany text R
je v obsahu textu uvedeny Standardne

v jednom dlhom riadku, ale uZivatel ma moznost rozdelit ho prostrednictvom klave-
sovej skratky CTRL+ENTER na viacero riadkov.
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Textové pole mdze okrem jednoduché-

ho textu obsahovat i databazové pole,
premenné a vzorce (vid zalozka Pole).
Vkladanie tychto Gdajov do obsahu textu
umozni zatrhnutie pola Povolit. V tejto
chvili sa vysvieti tlacidlo Vlozit, prostred-
nictvom ktorého mozete vyssie uvedené
Gdaje v dialégovom okne VloZzené pole
vybrat a vlozit na miesto kurzoru.

V pripade, Ze mate oznaceny v obsahu
textu nejaky text, novo vlioZzené pole tento
text nahradi.

[ Pole | Fomat|
Datab
. -~ Fiidar
i | FAUsiOrder =
FA.FiefCin i
slleet FA.RefSt dioit
skz Fa. CisloZ8K
D Fo.Refllcet
oPH FA.FieiZeme
1] Globsine premenné = Eﬁ EZ}:EDPH
B Loksine premenré || FaRelTpFak & [ Zmaea

Diétovj typ: Hie e vybrang Sadne pole!
al=d

255 555

Tlacidlo VloZit nemoZno poufZit, ak je kurzor nastaveny na niektorom z viozenych poli.
V tomto pripade moéZete poufZit tlacidlo Vlastnosti, ktorym opat v dialégovom okne
VloZené pole mbZete zmenit vioZzené pole alebo je potrebné len jeho formatovanie.
Nazov pola, na ktorom stoji kurzor, je uvedeny v Sedom policku pod tlacidlom.

Policko Vynechat prazdne riadky pride vhod, ak vkladate viacej poli do textu, a ne-
chcete, aby bola v zostave vytlatena medzera, ak je hodnota jedného z vIoZen)’/ch

poli prazdna. Pouzitie vidiet napriklad

pri adrese odberatela v tlacovej zostave
Faktura.

Nasledujlce obrazky demonstrujd, ak
bude vyssie uvedené textové pole zobra-
zené, ak hodnota FA.Jmeno (meno) bude
alebo nebude uvedena.

[Test | Pismo]| Rameek | Podmienkal

<FAFima>

< FAUtvar>
<FAJmeno>

<FA Ulice:»
<FAPSC> <:Fa Obec:»

4kl ad

Viozené polia

Pawolit

Vynechat prézdne
2y i3
fiadky

Oema [ ]

& POHODA Komplet - [Vydané faktiiry]
B i | gaTad | le & o o | 00| A Q| b REPORT Designer T B | | 47

Novy s.r.0. FAKTURA 270100005
Dodavate! . “variabilng symbol: 270100005
Nowy s.r.0. Konstantny symbol 0308
Tajovského 14 s "
Vaj 811 04 Bratislava 1 Oneinaks 7o dha
7
‘_ \‘é 160 36255789 Qdbersle. 160 . 14169614
—t DJ&: 2020765512 1& DPH (DI

.,-
IC DPH; 82020765612

Telefén: (02) 546856798

Fax: (02) 546856798

E-mail.

Cukraren u Vaclavika
Jareslav Vaclavik

Smovenr | 2622545581 [ 1100
Forma dhrady prikazom
Datum whotovenia 05.02.2007
Détun splatnosti: 17.02.2007

— Datum vaniku dafiovei povinnosti 05.02.2007

il ul.3
852 12 Bratislava - Petrzalka

Konedny prilemes:

[E3

Strana 1/ 1 (origndina predioha zostavy)

HNovy s.r.0 2007

@ 7 Cely adresar
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=+ POHODA Komplet - [Vydané faktiiry]

B 0| BTt [ he & & 1) 0] A R |8 REPORT Designer Ty 3] Ly | 2

Novy s.r.o.

FAKTURA &.270100005

Dodévatel:
Nowy s.r.0.

c Tajovského 14
< 81104 Bratislava 1
g )—‘{- 160: 26266780
)-\é—-—{) DIC: 2020765612
IC DPH: SK2020765512
Telefin: (03) 546356796

Fax (02) 546856708
E-mal. now@stoniine.sk

Variabilng symbol 270100005
Kongtantny syrmbal 0308
Objednivka . 20 dita:

Ouberate 160
I& DPH (DIE)

14169614

Cukrareii u Vaclavika
Stefanikova ul. 3
852 12 Bratislava - Petrialka

2R22545581 | 1100

e |

Forma uhrady: prikazom

Diturn wyhotovenia 03.02 2007
Déturn splatnosti 17.02.2007

HoneEny priemca:

B

Strana 1] 1 (ubivatel'ka Uprava zostavy)

Nowy 5.0, 2007

Ak zatrhnete policko Enter, bude znak konca riadku zameneny textom zadanym v po-

licku napravo od zatrhnutia Enter. Ako uz
ku vloZite do obsahu textu prostrednic-
tvom klavesovej skratky CTRL+ENTER.
Pouzitie tejto moznosti budeme demon-
Strovat na nasledujucom priklade. Opat
vyuzijeme textové pole z tlaCovej zostavy
Faktlra, v ktorom je umiestnena adresa
odberatela. Pred vlozené pole FA.Firma
napiseme text ,Adresa: ,, zatrhneme
policko Enter a do nasledujdceho pola
uvedieme Ciarku a medzeru. Vysledok je
taky, Ze text je v tlacovej zostave zobraze-
ny v jednom riadku a polozky su oddele-
né Ciarkou a medzerou. Vid' nasledujlce
obrazky.

Zalozka Sucet
Na zalozke mozete nastavit vlastnosti

slétového pola, ktoré sluZi pre rdozne
vypocty v ramci tlaGovej zostavy.

Najprv v stromovej Struktire alebo
v zozname zvolte rovnakym sposobom
ako na zalozke Policko prislusné pole, na
ktoré bude aplikovana jedna z nizSie uve-
denych suctovych funkcii. Pole musi byt
zvolené vzdy, ale nie je podmienkou, aby
bolo taktieZ samo zobrazené v zostave.

bolo vyssie uvedené, znak pre koniec riad-

Vlastnosti objektu E\

Text | Pismo | Raméek | Podmienka)

Py —. Wiazené polia
resa iima
<FAUtvan> Pavolit | Vot
ki,
<R Ulisers Wlastnosti
<FAPSC> «Fé Obec»
Vynechat prézdne
fiadky
e [ |
bl ad

IAdresa: XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

Paugit

Adresa: ZET s.r.c., Komenského 78, 130 00 Praha 3

Vlastnosti objekiu ‘1‘
Sicet | Fomat | Pismo | Raméel | Podmienka|
Funkcie Nulowat v sekci:
[sueet ] [Hiavicka zastav
Fale
2 FéPal | |FAdtsKcDopr ~
R0 | | | FltsZpDopr =
@ 5 FiPal5el i
-3 Relag ==/ | FAPolRiefAg
@ Relskz FAPCLRefSKe
@ RefSkz0 V| | FAFolRefskan v
Datovj typ: Celé Eislo
bl ad
255 555

Potom vyberte z vyklopného zoznamu jednu zo sii¢tovych funkcii, ktora bude apliko-
vana na vybrané pole. Zvolit méZete z nasledujlcich moZnosti:



TIP

Suctova funkcia Pocet
réznych porovnava hodnotu
vZdy s hodnotou predchadza-
jucou, preto pre jej spravnu
¢innost musia byt hodnoty
pola spravne zotriedené uz
Z Pohody.

TIP

Stictové pole nebude pracovat
spravne, ak bude aplikované
na vzorec, ktory vZdy nevracia
rovnaky datovy typ.

TIP

Cislovanie poloZiek na zosta-
ve mozno vykonat vloZenim
suctovej funkcie Pocet do
poloZiek na pole, ktoré nikdy
nie je prazdne. Napr. ID, ale-

bo povinné datum. Blizsie vid

Praktické priklady.
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* Pocet - spocita v zadanom poli tie (daje, ktoré obsahujl nejaki hodnotu (teda
nie si NULL) a vrati pocet neprazdnych hodnét vo zvolenom poli. BlizSie informacie
o hodnote NULL najdete na zalozke Vzorec.

* Pocet réznych - spocita, kolko roznych hodnét sa vyskytuje vo zvolenom poli,
a vrati ich pocet. Pozor ! Funkcia si nepamata vsetky hodnoty, iba hodnotu po-
rovnava s predchadzajlicou. Preto musia byt hodnoty pola spravne zotriedené uz
z Pohody.

e Minimum - vracia minimalnu ¢iselni hodnotu z hodnét zadanych vo zvolenom
poli. V tomto pripade je i datovy typ Datum cCiselna hodnota.

¢ Maximum - vracia maximalnu ¢iseln hodnotu z hodnét vo zvolenom poli. V tom-
to pripade je i datovy typ Datum éiselna hodnota.

* Slicet - vracia slcet vSetkych hodndt zo zvoleného pola. Pozor ! Funkciu stcet je
mozZné aplikovat iba na tie polia, ktoré obsahuji Ciselny (idaj. Tu naopak nemozno
pouZzit pole s datovym typom Datum.

Vo vyklopnom zozname Nulovat v sekcii je mozné nastavit, v ktorej sekcii sa ma nu-
lovat vysledok funkcie. Tym napriklad urcite, ¢i sicet ma byt kumulovany od zaciat-
ku tlacovej zostavy, alebo sa maju hodnoty scitat za kazdd stranku zvlast.

Pozor ! Ak aplikujete sUétové pole na vzorec, musite zaistit, aby vzorec vracal vzdy
rovnaky datovy typ. Suctové pole nebude pracovat spravne, ak sa napriklad poki-

site séitat Cislo a text. BlizSie informéacie o datovom type najdete v popise zalozky
Pole.

Prikladom chybného poufZitia je nasledujlci vyraz, ktorého navratova hodnota méze
byt typu Cislo alebo typu text. Vysledky takéhoto vyrazu nie je mozné scitat.

if <:FA.EcCelkem:»> then <:FA.EcCelkem:» else “zadarmo™;
Spravne ma vyraz zniet takto:
if <:FA.EcCelkem:»> then <:FA.EcCelkem:»> else 0,00;

Vyklopny zoznam je pristupny iba vtedy, ak je slctové pole umiestnené v sekcii
Polozka (vid' zalozka Sekcia). V ostatnych pripadoch je zoznam zasednuty a nie je
mozné nulovaciu sekciu zvolit ruéne. Program automaticky nastavi ako nulovaciu td
sekciu, v ktorej sa sUctové pole nachadza.

Prikladom zostavy so slétovym polom

Viastnosti objektu X
je Priemerna spotreba v agende Kniha [75 0 Tt —
jazd. Suctové pole aplikuje funkciu SU- || ruee Hulovl v sckei
¢et na pole gDJspotr.Km (t.j. odjazdené ‘:‘t |
kilometre), je umiestnené v sekcii Pata T = tes A [l cel ]
skupiny ¢.1 a je vzdy nulované v sekcii :w = %E.fk 1
Hlavicka skupiny ¢.1. PretoZze skupina = L Egjéﬁm L
je zoskupena podla vozidiel (vid zaloZKa || xeue Retnezide st =
Sekcia) a k nulovaniu dochadza vzdy na || &=
zaciatku novej skupiny, vysledkom sucto- 255 856,565

vého pola je vzdy stcet kilometrov iba za

prislusné vozidlo.




88

KAPITOLA 4
Vlastnosti objektov

4/11

TIP

Globalna premenna Stranka
(vid ZaloZka Pole) vloZena do
sekcie Hlavicka stranky, resp.
Pata stranky zobrazi pri tlaci
zostavy na vybranom mieste
kaZdej stranky jej ¢islo.

Zalozka Sekcia

Ako uz bolo vySSie uvedené, kazda tlaCova zostava je zlozend z jednej alebo nie-
kolkych réznych ¢asti, ktorym hovorime sekeia. V rdmci sekcie mozu byt, a vacsi-
nou i sl, umiestnené jednotlivé objekty. Nazvy sekcii, ktoré si zobrazené v lavej
Casti okna aplikacie REPORT gy

. s ", 2 stbar Upravy Objekt  Zobrazll Qkno  Pomocnik s
De3|gner, S.a lisia pOdIa !ypu iASRI8R 7 B KNP SIDSPR Q.
zostavy (vid ponuka Subor Lul =]
. . [0t Tt 2130t dr 1B 1 61 71 B 1801 A0 1 AT 1 12 1 T3 1 T4 1 16 116 1 &
v kapitole Povely ponuk). lueo [ i
Pri kazdom type si teraz (
uvedieme zakladné sekcie, [ B
popiSeme ich spravanie a ob- | o
wklé Gdaje, ktoré sd v nich |* (
obsiahnuté. -
Pita strénky F
Li< 5
< . i) i JELL ab iab|
Standardna I S vy e

Pri type zostavy Standardna st v navrhu zostavy zobrazené minimalne tieto zaklad-
né sekcie:

* Hlavicka zostavy - tla¢i sa vzdy na zaCiatku dokumentu. V pripade viacstrankové-
ho dokumentu je obsah sekcie vytlaéeny len na zaciatku prvej stranky.

« Hlavicka stranky - tlaci sa na zaciatku kaZdej stranky, a preto je vhodné do tejto
sekcie umiestnit napriklad zahlavie firmy alebo nadpisy jednotlivych stipcov.

* Polozka - mala by obsahovat vlastni napln tlacovej zostavy, napr. jednotlivé riad-
ky prikazu na Ghradu.

» Pata zostavy - sem sa umiestnuji vSetky Gdaje, ktoré chcete mat vytlacené na
konci dokumentu.

* Pata stranky - do tejto sekcie vloZte Udaje, ktoré chcete mat vytlacené na konci
kazdej stranky dokumentu.

Prostrednictvom dialégového okna Vlastnosti objektov je mozné do navrhu viozit dal-
Siu sekciu vybraného typu. Napriklad mozno do navrhu vioZit dalSiu sekciu Hlavicka
stranky. Pévodna sekcia bude premenovana na Hlavicka stranky a, Nova sekcia sa
bude nazyvat Hlavicka stranky b. V sekcii PoloZka je mozné pridavat i skupiny (vid’
nizsie).

Formular

Navrh zostavy typu Formular tvori jedina sekcia, ktora sa nazyva Strana 1. Takisto je
tu mozZné pridat sekciu rovnakého typu, napr. Strana 1b, popripade je mozné pridat
sekciu Strana 2 atd.

Sekcia Strana by mala obsahovat vSetko, o ma byt vytlacené na prislusnej stran-
ke.
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Obalka

V pripade, Ze navrhujete zostavu typu Obalka, mate zobrazené minimalne tieto dve
sekcie:

* Odosielatel

* Adresat

Vyssie uvedenym spdsobom je opat mozné pridat sekciu rovnakého typu.

V sekcii Odosielatel uvedte adresu odosielatela, v sekcii Adresat potom adreséata

listu, ktory bude uvedeny na obalke.

Adresné stitky

Pri type zostavy Adresné Stitky navrh obsahuje iba jednu sekciu nazvanu Stitok.
Ziadnu dalSiu sekciu uz nemozno do navrhu zostavy pridat.
Sekcia Stitok musi obsahovat v3etky Gdaje, ktoré maju byt na Stitku vytladené.

So sekciami mdZete pracovat na zaloz- [EE—_—=_G—=: =
ke s rovnakym nazvom, ktor( vyvolate |[seca|
prostrednictvom povelu Sekcia z ponuky

Spoil | RBEN (ioz skupinu][Zmazet skup | Zmentt

ViozZit, kliknutim mySi na niektorej zo HevEsa =i o Viastnosi
[PIN . . . avicra anstavy) iat | Podmienka
sekcii Ci povelom Vlastnosti z miestnej || e Bl
ponuky ez [ Ostankovat pred
. Polotkac [ Ocsténkavat po

Na zalozke Sekcia mozete pridavat, || P Pl

a zdlozke Sekcia moZete pridavat, |tk i
mazat, upravovat a nastavovat vlast- || Fauie [ Tl i konci sty

Pita stianky d

nosti sekcii a skupin. PretoZe skupiny su
zvlaStnym pripadom sekcie, venujeme
im samostatnl podkapitolu. Posit

Zoznam vSetkych sekcii a skupin existujd-

cich v navrhu tlacovej zostavy je na zalozke sekcia prehladne zobrazeny. V pripade,
Ze je zoznam prili§ dlhy, objavi sa vedla zoznamu i zvisly posuvnik. Sekciu je mozné
v zozname vybrat kliknutim mysi na jej nazov a vybrana sekcia je vzdy modro vy-

svietena.
TIP Tlacidlo Vlozit vioZi pod vybranu sekciu dalSiu prazdnu sekciu rovnakého typu. Aby
Jednotiivé sekcie s oznace- bolo mozné jednotlivé sekcie rovnakého typu rozlisit, s automaticky oznacené
ne pismenan. malymi pismenami. Napriklad ak v navrhu existovala len jedna sekcia typu PoloZka
a novo bola pridana sekcia rovnakého typu, bude prva sekcia premenovana na sek-
ciu PoloZka a. Druha nova sekcia sa bude nazyvat Polozka b. Ak bude pridana dalSia
sekcia rovnakého typu, bude pomenovana PoloZka ¢ atd.
TIP Tlacidlo Zmazat vymaze vybran( sekciu z navrhu tlacovej zostavy. Pozor ! Spolu so

Ak zmaZete sekciu, automa-
ticky su zmazané i vsetky

objekty v nej umiestnene. Tlacidlo Spojit umozZni spojenie vybranej sekcie s nasledujicou sekciou. Obe spo-
jované sekcie musia byt rovnakého typu, inak je povel nepristupny. V tomto pripade
je sekcia vzniknutéa spojenim dvoch sekcii pomenovana podla vybranej sekcie, resp.
zakladnym pomenovanim bez &islovania.

sekciou s vymazané i vSetky objekty, ktoré boli v prislusnej sekcii umiestnené.
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Sekcie rovnakého typu je taktiez moZné medzi sebou presivat pomocou tlacidiel so
sipkami, a tym menit ich poziciu v rdmci navrhu zostavy.

V oddiely Vlastnosti moZno nastavit vlastnosti pre vybranud sekciu alebo skupinu.

Podmienena tla¢

Ak zaSkrtnete toto policko, mozete pro- LR IIE ®
strednictvom tlacidla Podmienka nasta- || ™ |
vit v dialégovom okne Podmienena tlaé || ™™= S [
sekcie podla podmienku, za ktorej bude = b B N
sekcia vytlaéena. Podmienku nastavite o FaRa0EDH
tak, Ze v dialégovom okne vyberiete = fome Eg%\‘ky
prislusné pole (vid' zalozka Pole). Ak vy- o e BlFkech @) [ et
. P P Datovy Celé &islo
beriete databazové pole alebo premen- || o
nd, podmienka bude spinena vtedy, ak 955 555
pole nebude obsahovat hodnotu NULL,
hodnotu O (nula), ““ (prazdny text) alebo Foust

logick( hodnotu Nie.

Ak zvolite vzorec, tak spinenie podmienky zavisi od vysledku vzorca, ktory musi byt
pravdivy. BlizSie informacie o vzorcoch najdete v zalozke Vzorec.

V pripade, Ze je tla¢ prislusSnej sekcie podmienend, podmienka je zobrazena pod jej
nazvom v hranatych zatvorkach v navrhu zostavy.

¥4 REPORT Designer - [FV.rph] (M=)
i2) stbor Upravy Wit Objekt  Zobrazit Okmo  Eomocnik _&x
BEr=a= =1 =N = f\$®‘!'@‘\@@]
i \ | =]
—|

N L R
Péta zostavy | |- 0000 Vaores 000 ¥
Pata zostavy g [ T Ubradoné zlohy - - & - :
Péta zostary h [~ Zacktiblsnie
Pita zostavy i |j | cELKOM K UHRADE: - -
Paia zostawy - WO, FOINAMKE X000 v
| < \ I
i B O LB | I
0K Sekria; PAta zostavy h (20,00 x 0,36

Podmienenu tla¢ sekcie vyuzijete vtedy, ak nechcete za konkrétnych podmienok
urcit( sekciu vobec tlacit. Prikladom vyuZitia podmienenej tlace moze byt zostava
Faktlra, v ktorej je tla¢ vacsiny sekcii Pata zostavy podmienena. Konkrétne jedna
zo sekcii Pata zostavy obsahuje podmienku podla pola FA.KcZaokr. V tejto sekcii je
uvedena Giastka zaokruhlenia dokladu. Ak faktlra nebude zaokrihlena, tzn. obsah
pola FA.KcZaokr bude neznamy (t.j. bude rovny NULL), sekcia nebude vytlacena.
V pripade, Ze k zaokrihleniu dokladu dojde, bude sa tlacit i uvedena sekcia.

Netlacit

Tlac sekcie je mozné zakazat volbou Netlacit. Rovnaky efekt dosiahnete zmazanim
vSetkych objektov zo sekcie a zmensenim vysky sekcie na nulu.
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Vol'ba Netlacit je vyuzita v tlacovej zostave Obratova predvaha. Na tlacovej zostave

sl zobrazené len syntetické GcCty. Pri vyhladavani nezrovnalosti je mozZné zaskrtnuté
policko Netladit u tejto sekcie zrusit a na zostavu sa vytlacia i GCty analytické. Po-
tom, ¢o sa tlacia vSetky GCty je praca pri odhaleni chyby jednoduchSia.

Odstrankovat

K dispozicii s dve volby, ktoré umozZnuji nastavit konce stranok pri tlaci zostavy.
Su to volby:

» Odstrankovat pred - zaskrtnutim pola uréite, Ze pred vytlacenim dani sekciu
program odstrankuje, a uvedena sekcia bude zaéinat vzdy na novej strane.

 Odstrankovat po - po zaskrtnuti program vykona odstrankovanie az po vytlaceni
urditej sekcie.

Spojit
Policko Spojit s nasledujiicou, resp. Spojit s predchadzajiicou zabrani tomu, aby
boli definované sekcie pri tlaci ,rozdelené“ koncom stranky, a vytlacené na réznych

stranach. Toto policko je vhodné pouZit napriklad pri hlavickach a patach skupiny
alebo u roz¢lenenych poloZiek.

Tlacit na konci stranky

Toto policko je mozné zatrhndt i pre viacero sekcii po sebe. Tieto sekcie budu vytla-
¢ené na konci stranky, resp. nad sekciou Pata stranky.

Rozdelenie sekcii mozno vyuZit napriklad pre fahki tipravu odstupu medzi jednot-
livymi riadkami. Napr. pri réznych slpiskach méZete hlavicku stranky rozdelit na
zahlavie, ktoré bude

obsahovat firmu, Heiestniga -1 OOGOOOOOOOOCOXXX ;o Dria DT 1sad 5
datum. stranu. a nad- - | X000B00EBOO0MKKKX - - - - - - Sl JCaenebaendt t
pI‘Sy jeant”V}"Ch MR ’? Datum * Eislo. Firma |

stipcov. _ =

Dalsim  prikladom
vyuZitia rozdelenia sekcii je vylic¢enie pretekania textu cez objekty. Tuto vlastnost
vyuZijete vtedy, ak potrebujete pod textové pole, ktoré obvykle obsahuje dlhy text
a ma zatrhnutu volbu Pridavat riadky, umiestnit dalsi text, pripadne obrazok, a ne-
chcete, aby dlhy text pretekal objekty s
pod tymto textom. Preto oba objekty
oddelte do roznych sekcii. Na obraz-
koch je textové pole s poznamkou
umiestnenou v pate stranky, zatial
¢o logo sa nachadza v pate stranky
b. Na obrazku je vidiet i pripad, ktory
nastane, ak zostani oba objekty
v rovnakej sekcii.

XXXXX Poznamka XXXXX -

Logo

Hiavicka sirarky

XXXXX Poznamka XXXXX -

Logo
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TIP
Jednotlivé skupiny su cislova-
né arabskymi cislicami.

TIP

Ku kaZdej hlavicke alebo péte
skupiny méZete pridat dalSiu
sekciu rovnakého typu. Takto
roz¢lenena skupina je potom
Cislovana arabskymi ¢islicami
a pismenami.

TIP

Skupiny nema zmysel vkladat
do dokladovych zostav tvore-
nych viacerymi tabulkami,
pretoZe v tomto pripade by
sa nevykonalo zoradenie
poloZiek.

SKupiny

Skupiny sliZia k prehladnému zoskupeniu tudajov podla uréitého kritéria, ¢im
dochadza k sprehladneniu celého sthrnu tychto Gdajov. Napriklad (daje o predaji
jednotlivych automobilov zoskupite podla ich znagiek (Skoda, Fiat, Seat...). Potom uZ
nie je problém zistit napriklad celkovu Ciastku predajov za jednotlivé znacky a celko-
vy shrn predajov je i prehladnejsi.

Skupinou nazyvame dvojicu sekcii Hlavicka skupiny a Pata skupiny zdruZzenych oko-
lo sekcie Polozka. Do ndvrhu zostavy je mozné vlozit i niekolko vnorenych skupin,
ktoré su automaticky Cislované. Napriklad:

Hlavicka skupiny ¢.1
Hlavicka skupiny ¢.2
Polozka

Pata skupiny ¢.1
Pata skupiny ¢.2

V. pripade, Ze vySSie popisanym spo-
sobom pridate sekciu rovnakého typu, |[sees]
bude sekcia oznacena este pismenom. || [t | (zmezsc]) Cspsi )R] (ot siwpm] Zrocst s | Znenr
MbZe sa teda stat, Ze v navrhu zostavy || [ferezdam @] (enost

< i . N HloiEhn sostavie [ Podmienens tisg | Focienka
najdete napriklad sekciu oznacenu Hla-
vicka skupiny €. 2a (vid obrazok).

Hivicka aostamd [INstadic
Havitka sranky & ,
Hiavicka shénky b = | DO 0cstrankoval pred
Hisvitks siranky [ Datnkovst p
Hisvicks sranky d N
Hlvicko stk & 0 5poit s nésleduiicou

[ St s precichadzcicou
] Thait na ko sty

Tlacidlo Vlozit skupinu umozni vlozit

- - . Polozka b
do navrhu zostavy novu skupinu. Povel ok c
je pristupny, ak sa nastavite na sekciu || Fez=eza
Polozka, Hlavicka skupiny alebo Pata
skupiny. V pripade zostavy typu formular —

(vid povel Subor/Novy v kapitole Povely =

53

. . .. . NN Zoskupit' skupinu podla... X
ponuk) je tlacidlo pomenované Vlozit T
stranku a je nim moZné do navrhu zosta- || pusses
vy vloZit dalSiu stranu formulara. e 8 Eﬁ{i,wy &) [ Pidst
@ Usilider Upravit
Po stlageni tlaCidla VloZit skupinu sa = Emﬁui A_Remw :
objavi dialdgové okno Zoskupit skupinu = e FaReiZens
podla, v ktorom mbdZete na zélozke Pole = frina slarales. @ [z

Datovj yp: Celé Eislo
Nahlad

zvolit pole, podla ktorého maju byt Udaje
zoskupené a na zalozke Format (blizSie
vid' popis uvedené zalozky) i format to-
hoto pola.

255 555

Pripominame, Ze nastavenie formatu je
v tomto pripade velmi dolezité, a je mu potrebné venovat pozornost. BlizSie vid
priklady nastavenia vlastnosti objektov v kapitole Prilohy.

Tlacidlo Zmazat skupinu vymaZe zvolenu skupinu, t.j. stvisiacu sekciu Hlavicka sku-
piny a Pata skupiny z navrhu tlacovej zostavy. Pozor ! Uvedené sekcie st vymazané
vratane objektov v nich obsiahnutych.

Tladidlom Zmenit skupinu moZete zmenit zoskupenie vybranej skupiny. Pole, podla
ktorého bude skupina zoskupend, a jeho formét zvolite v dialdgovom okne Zoskupit
skupinu podla rovnakym spdsobom ako pri vkladani novej skupiny.
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Zalozka Graf

Tu mozete nastavit vlastnosti grafu, ktory chcete vlozit do tlaGovej zostavy. Najprv
vyberte typ grafu. Zvolit moZete z nasledujlcich typov:

4/12

« Stipcovy - je vhodny na zobrazenie zmeny za Gasové obdobie, pripadne pre po-
rovnanie jednotlivych polozZiek.

* Kruhovy - je vhodny na zobrazenie pomeru velkosti jednotlivych hodnét k sictu
tychto hodnot.

« Giarovy - je vhodny na zobrazenie trendu vyvoja hodnét v pravidelnych Easovych
intervaloch.

« Giarovy bez nuly - pouZitie je rovnaké ako pri SGiarovom grafe. Tento typ sa Iisi len
tym, Ze graf je zobrazeny iba v rozsahu danych hodnét a nulové stradnice v nom
nemusia byt zobrazené.

« Stipcovy 2 hodnoty - pouZitie a0 .
je rovnaké ako pri stipcovom gra- 20 — 20 /\{/\\-
fe, avSak pri tomto type je mozné 10 @Eﬂ_ﬂ 10
nastavit pre os Y dve hodnoty. P ¢ b ¢ % ® ¢ b E
Ako budl jednotlivé typy grafov N 30
zobrazené v tlaCovej zostave % K 20 ; —
zobrazuje nasledujlci obrazok. ) 10 W@

j j 0 ] ighizhra

Graf typu Ciarovy bez nuly je vy- s B C D E
nechany, pretoze jeho podoba sa

okrem hodndt na osi Y nelisi.

Prostrednictvom tlacidla X data mozZete
v dialégovom okne Popis grafu vybrat
pole, z ktorého bude brany popis pre os
X. Okrem pola mbzZete v popise nasta-
vit i ich formatovanie a pismo. Format
popisu je v tomto pripade dodlezity, vid
obrazok ukazky grafov, kde je v popise
grafu pole typu Datum so zadanym for-
matom mm.

TlaCidlo Y data umoziuje prostrednic-
tvom dialégového okna Hodnoty grafu
zvolit, z ktorého pola budd brané jeho
hodnoty pre vytvorenie grafu. V tomto
dialégovom okne najprv zvolite pole, na
ktoré bude aplikovana prislusna sicto-
va funkcia. BlizSie informacie najdete
v popise zalozky Sucéet. Na rozdiel od
tejto zalozky vSak mézete zvolit i funkciu
Priama hodnota, ktord umozZni zobrazit
priame hodnoty zvoleného pola (blizSie
vid' kapitola Prilohy). Dalej mdZete opat
zadat format a pismo hodnoét grafu.

Popis grafu

Pole | Fomat | Pisma|

®

Databdza

@ RelCR

= Doklad
@ Varsym
@ Parsym
o= Text

= (S

@ U pripadu
@ Splatng

| FAPolozky -~
~ FACido =
—|FAReCA
FA.PDoklad
FAVaiSpm
Fa.PaiSym

Pbatce @

Détovi byp:
Hahlad

01

Pridat

Upravit

Zmazal

Hodnoty grafu

Sicet | Fomat | Pisma|

Funkcie:

Muloval v sekoi

[suet

Pole

@ Zéloha
B Celkom
@ K lkvidaci
@ Likyhiadi
@ KcZaokt
@ Uplatnens

A [Faked
— | |Fakel
FAKcDPH1
Fé ke

FA

[E3

Do) typ: Peniaze
Nahlsd

-155 555 555,55
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Vo vyklopnom zozname Sekcia (Y) zvolte
sekciu podla toho, aké hodnoty chcete
v grafe zobrazit. Vacsinou je zvolena
sekcia Pata skupiny alebo sekcia Poloz-
ka. BlizSie vid' zalozka Sekcia. Ak budete
chciet ku grafu vytladit tiez tabulku so
zodpovedajucimi Gdajmi, musi byt pole,
v ktorom sU uvedené prislusné hodnoty,
vloZzené v rovnakej sekcii ako je sekcia
uvedena v zozname Sekcia (Y).

Pri type grafu Stipcovy 2 hodnoty méate
moznost pomocou tlacidla Y2 data
rovhakym spdsobom, ktory bol uvedeny
vyssie, zvolit, z ktorého pola budi brané
dalSie hodnoty pre vytvorenie grafu. Tie-
to hodnoty budl zobrazené v popredi
grafu.

Pri type grafu Kruhovy moZete navySe na-
stavit, v akom tvare a ¢i vobec sa bude
tlacit legenda a popis tidajov.

REPORT Designer taktiez umoznuje zob-
razit na jednej tlaCovej zostave viacero
grafov. Dosiahnete to tak, Ze v navrhu
tlacovej zostavy vloZite novi skupinu (vid

Graf | Pismo | Podmienkal

Graf

Typ Stipcovi 2 hodnaty v

Papis ) [APrDate  data
Hodnaty ] [Potet #Condiions ¥ data
ket

Hodnoty [v2) 3 i
e |Puc:el #RokSel ‘2 data

Vlastnosti objektu ‘Z‘
Gral | pramo | Podmienia]
Graf
Papis [X) [#Condiions # dta
Hodnaty (] [Potet iCandtians Y déta
Sekeis 1]
Popis tidajov Legenda
O Bez popisu ) Bez legendy
@ Popis tdsjow O Legenda
) Percenta () Peicenta
O Popis a percerta O Legenda s percentami

zalozka Sekcia), podla ktorej budi vSetky Gdaje tvoriace hodnoty grafu zoskupené.
Pri tlaCi takejto zostavy bude pre kazdd skupinu vytvoreny samostatny graf. To zna-
mena, Ze na jednej tlacovej zostave mobze byt takmer neobmedzeny pocet grafov.
Prikladom takto spracovaného navrhu tlacovej zostavy moze byt tlacova zostavy

Vyvoj kurzov z agendy Kurzovy listok.

‘a4 POHODA Komplet - [Kurzovy listok]
Bl s | gZmaz [ & € » 91 33] 9 @ | b REPORT Designer

Vyvoj kurzov

EEX

=& 2

Strana 2

Nowy s.1.0. 160 38255789 Rok 2007 Dha 05.12.2007 Tlat vaetijch zaznamoy
CZK - Ceska republika
800
7.00
6.00
500
400 611 512 812
Kod: CZK  Krajina Geski republika Ditum Mnozstvo Kurz
06.11.2007 1 8,000
05.12.2007 1 4,000
08.12.2007 1 5000
EUR - EMU
10,00
I ——
8.00
5,00
400
2,00 —
0.00 BT, BH 512
v

|5trana 2 i 2 (orignaina prediohs zostavy) Novy 5.r.0. 2007 @ A )
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TIP

Velkost objektu Ciarovy kod
je mozné nastavit len podla
prislusnej normy.

4/14
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Prirucka uzivatela

” \'4 = n P Py
Zalozka Ciarovy kod
Na tejto zaloZke vyberiete koédovanie a velkost Ciarového kodu, ktoré sl tu zadané

podla prislusnej normy. —
Vlastnosti objektu "i‘

Najprv je samozrejme potrebné€ vybrat | cu [ Geomios [poinial
na zalozke s rovnakym nazvom prislus- Kadovariz
né pole, z ktorého hodndt ma byt Ciarovy || Feene
kod vytvoreny. Velkost

SC2 - 1,000 -

Pripominame, Ze ak menite v navrhu tla-
covej zostavy proporcie objektu Ciarovy
kéd, automaticky

sa meni i nasta- " "
venie velkosti = =
Ciarového kodu. To g "soaizzdgizaas7ig Ro.ct

znamena, Ze nie je
moZné nastavit inl
neZ normou uznanu velkost ¢iarového kodu.

Zalozka Obrazok

Na tejto zalozke moZete nastavit vlastnosti obrazku. Obrazok sa zadava plnou ces-
tou k stboru s priponou .bmp (rastrovy obrazok).

V oddiely Obrazok je mozné po stlaceni
tlacidla tri bodky vpravo od poloZKY | e [rumedel

Sibor vybrat stbor, v ktorom je obrazok || -sanee Obvszok

uloZeny. Dalej je mozné v tomto oddiely || &z sibr [ogmbre (]

@) vlasova
nastavit farbu obrazku a pripadne jas || 8%, e

Vlastnosti objektu ‘z‘

Jaz 0 %

a kontrast. (a8 T Svety
Farba
- Kontrast | 7 .
LT Hisky —

Farba obrazkov moze byt bud:

e Automatickd - obrazok sa zobrazi
v originalnych farbach.

e Vodové farby - obrazok sa zobrazi
v Specialnom méde Vodové farby.

« Ciernobiely - obrazok sa zobrazi v tvare tzv. giernobieleho rastru.

¢ Stupne Sedi - obrazok sa zobrazi prevedeny do 256 farieb odtiena Sedej (Cier-
nej).

Jas a kontrast je mozné nastavit iba vo variantoch Automaticka a Vodové farby.

V lavej Casti zalozky v oddiely RAmcek je mozné nastavit ohrani¢enie obrazku éia-

rou. Silu a farbu Ciary je mozZné nastavit rovnakym sp6sobom ako pri objekte Ciara

alebo ramcek.
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&5 REPORT Designer - [FV. rph]
Sthor  (Opravy Ul Objekt  Zobrazt oOkno  Pomocrik _ax
1 IERTARE 1= 1N =E R
B Lyl |
|U.|‘1‘\‘2.\‘3‘\-4\\\5\|-B\\\7-|\B\\\3-\\1U\\-11-\\12\|-13\\\14-|-15\\\:‘
Hiavidka 20stavya ? FXOGOOOGOOXXXXXKRX T XXX
1 sl | . - o - Variabiing symbol: . L.
! Dot SOOKKLROOOHXXKIOK | - i:'n‘l;.:.ximm sk
| XXUXXXRXXOOKKKXXY | 1 2205 S0 -
RO
2 XXXXXXXERXNXXXXNXK - | - DRednaka & =
—| X XXXUXXXXXXXXX
- o 1 Dwperater DT JC00 M
H B eereitLs ooy Dl EORHOIES
- KM ARAON KK XK KXXKXN
: RIOREEKRINO0O000 © *  XXXXKXXXXXKXXXXXXXX
‘ %0006¢ Vz0ree 0000% XXKKXXXXEXHXXXXXXXX
- YOG VAnieE 190000 1 T XXKKERXXKKKXKKKOOX
5 P00 Vaoren 000 - - - - S XXXXXXX XXXXXXXXXXX)
| R0
]
[*g‘aﬁglgﬁ”z”wbs;‘]wb HEH TS I ECZZ':C:ZSCCCCCCWCOCCW‘M -+ XXXXX Zoznam XXXXX
favetozetane - | e 05 X 0% = L1 XXXXX Zoznam XXXXX
- SWaFT: o
< | 3
L B G = Rl o sk ) e BR[| E T s b e
Ok furzor x=9,21 y=-0,21

Pripominame, Ze ak chcete zachovat pomer stran obrazku tak, ako je obrazok ulo-
Zeny v slbore, nastavte potrebn( Sirku objektu obrazok a z miestnej ponuky zvolte
povel Zrovnat proporcie. BlizSie informéacie najdete v kapitole Povely pon(k.

Aby vykreslovanie vacsieho obrazku nezdrZovalo otvaranie navrhu tladovej zostavy,
je mozné zrusit zatrhnutie v povely Zobrazit/Obsah objektu. Obrazok potom bude
v navrhu tladovej zostavy zobrazeny iba ako preskrtnuty obdiznik. BlizSie vid' ponuka
Zobrazit v kapitole Povely ponuk.

s POHODA Komplet - [Vydané faktiiry] [m=1E3
B 9| @0 [ he & = 1) 0] A R | ReoRT Desgner T &) | 12

Stolarske prace a nabytok FAKTURA ¢.270100009
Dodatel Variabilnf symbol 270100009
Kongtantny symiol 0308

Stolarske price a nabytok Oweanavka ¢ o dia
Jozef Novacik .
Suhvezdna 15 Caberate: 1o 36003115
2103 Bratislava 2 1€ DPH (DIC) £K1010266699
Teletor 025412 3698 BELLA ITALIA, sro

Mabil: 0905 123 456
Fax: 02/5412 3699
E-mail: kiesla@stolarstvo.sk

Tovarenska 9
813 11 Bratislava

. Stolarstvo. sk

St [ 2622545581 [ 1100

Forma dhrady prikazom Kone&nd priemca
Déturn wyhotovenia: 16 04 2007

Datum splatnasti 29.04.2007

— Datum vzniku dafiovej povinnosti 15.04.2007 =

@ o Lkuddaa 7

Strana 1] 1 (ubivatelska Uprava zostavy) Stolérske prace andbytck___ 2007

Ak nie je subor pri tlaci zostavy z ekonomického systému POHODA najdeny, napri-
klad ak bol prislusny subor presunuty do inej zloZky ¢i premenovany, zobrazi sa
v zostave len preskrtnuty obdiznik.

Prikladom, kedy je vhodné vyuzit obrazok v tlacovej zostave, moze byt situacia, kedy
je potrebné z jedného Gctovnictva tladit doklady s réznymi hlavickami, a predovset-
kym s réznym logom. Pretoze v ekonomickom systéme POHODA je mozné nastavit
len jedno logo firmy pre Gctovl jednotku, odpordéame vytvorit niekolko tlacovych
zostav, a do kazdej vloZit namiesto loga prislusny obrazok.
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Zalozka Podmienka

Na tejto zalozke je mozné nastavit pod-
mienku tlace objektu. Princip je rovnaky
ako pri nastaveni podmienky tlace sekcii
(vid' zaloZka Sekcia).

Vlastnosti objektu

Tet | Pismo | Raméek | Podmienka |

REPORT Designer | 97

Prirucka uzivatela

Obigkt bude zobrazeny
O vidy

(3 pii splneni podmienky

A
Postup je nasledujlci. V dialdgovom

okne Vlastnosti objektu kliknite na zaloz-
ku Podmienka a tu zvolte mozZnost Pri
splneni podmienky. Tym sa predvyplini
policko Podmienka prvym databazovym
polom dostupnym v tlacovej zostave.
Kliknutim na tlacidlo Podmienka vpravo
do pola otvorite dialégové okno Podmie-
nena tla¢ objektu podla, ktoré je totozné s dialdgovym oknom Podmienena tlac
sekcie podla. Tu vyberiete databazové pole, premennti alebo vzorec, ktoré zodpo-
vedaju pravidlam pre podmienku, a tlacidlom OK potvrdite svoju volbu.

Nahfad

Objekt sa teraz bude pri tlaci zobrazovat vtedy, ak vybrané pole nebude prazdne
(hodnota NULL alebo “ “ alebo 0) alebo hodnota vzorca bude pravda.

Typickym prikladom pouzitia podmienenej tlace objektov je tla¢ hlavicky vydanej fak-
tdry. V pripade, Ze je v nastaveni Gétovnej jednotky zadané logo firmy, tlaci sa Gdaj
o dodavatelovi vpravo a logo vlavo. Ak logo nie je zadané, tlaci sa adresa dodavatela
vlavo a vpravo sa tlaCi pripadna adresa prevadzky, ak je zadana.

V navrhu tlacovej zostavy sl vSetky tieto Gdaje vloZzené do hlavicky zostavy ,cez
seba“ a az pri tlagi sa podla nastavenia POHODA rozhodne, ktoré objekty vytladi
a ktoré nie.

Tu je potrebné sa zmienit, Ze v nahlade z aplikdcie REPORT Designer uvidite vSet-
ky objekty, nezavisle na zadanych podmienkach tlace. Je to preto, Ze sa v tomto na-
hlade nevykonava vyhodnotenie vzorcov a premennych, a preto nemozno stanovit,
ktoré objekty sa maju zobrazit.

Na nasledujdcich obrazkoch vidite navrh originalnej zostavy Vydana faktdra a dalej
podobu v nahlade z aplikacie REPORT Designer a z aplikacie POHODA.

@8 REPORT Designer - [FV.rph (origindlna predioha)]
i3] sibor Opravy Wioit Objekt Zobrazt Okno  Fomocnik

HRER=A e =N @ Imaﬁg(?fl$$@'?@lQEl}
\ \ =]
[ L D L O N LI A L N e L R I e AN E IO E DR ?
Hiavika zostaya XXKRKXXKXXKR XXX XKXKKXK T XXXXX Zoznam XXXXX
R ot I e b o
X XXX XXX KRKX 5 - Y - ] EU i Sm o 199@

KXXXXXXXXXXKXXX XX KX X

XOOOOOOOOOOXX XX XX jedriavka &
p ASRIOOOXXXXXXXXS

OO XXX XX

1

2

B XXXXX OO0
S| pooeegp

3

5

>3

Dolaeratel:

AKX KKXXAX
16 30006 Vorec 0000¢ XHEEKXXXXKXKXX .
vazares KKK R KXEAA XX XXXXXXX] XXXXXEXXXXXXXXKXXXX

: XKXKXXXXXXKKKXXXKKX
D1 XXXHIOOOOKXXXKEIXRRXXXXXKKIENKK
S XXKKXXXEXKXXXXXKKXXXXXKKXXXXKKXX

- XRKXXXX XRXOOOEXKKXXKXXXHKHIUXXXKKXXD

£

oK kurzor %=7,78_y=2,28




98 | KAPITOLA 4
Vlastnosti objektov

¥ REPORT Designer - [FV.rph (origindlna predioha)]
= - )

| S Tt

e et i 1) 8 3

FAKTURA &.270100013

. Wariabilny symbol 270100013
Ian“a Kanstantny symbal 0308
eno ono Oblednévka £ i

lica -
PSC Obec ... o @tlersn Oelerstel 160 A 36003115
feoce S%{Uéév{ﬂ‘{zﬂikfri & DPH (DIC) §K1010268699

) . Lo (prevadzka)

JCDPHDIC | Obec (rev] BELLA ITALIA, sro
Wiobil: GEM PIZZA VENEZIA

Mobl. G5M Fa Fax Tovirenska 9

Fa Fax

E-mail: Email e Emal 813 11 Bratislava
WY

Dodvater

Banka: Tatra hanka, a.s.

SWFT: TATREKER

IBAN: SkA57 1100 0000 0026 2254 5551

Cislo Gty 2622545581 Kéd banky: 1100

Forrma dhrady: ifita sa 7 Pohody. Honetny priemca:
Détum vyhotovenia: 31.01.2007

Détum splatnosti 14 022007
Datum vzniku dariovei povinnosti 31.01.2007

Strana 1] 1 (originaina predioha zostavy)

Text s viotenymi poliami X=1,00 y=1,65 (4,75 x 1,20)

4 POHODA Komplet - [Vydans faktiry]

FAKTURA ¢.270100013

. Variahilng symbol 270100013
Nowy s.r.0. Konitantny symbal 0308
Tajovskeho 14 Objednévka 20 dia

81104 Bratislava 1

Dodévatel

15

1E0: 36255789 Oclberater: Jlees 36003115
DI&: 2020765512 I& DPH (DIC) SK1010366699
IC DPH; 5K2020765512

Telefdn: (02) 546956798 BELLA ITALIA, sto
Fax (012) 546856798 PIZZA VENEZIA
E-mail K Tova a9

STRANA

813 11 Bratislava

Gonic | 2622545581 | 1100

Forma hrady. prikazom

Déturn wyhotovenia 31.01.2007
Détum splatnosti: 14.02.2007
Déaturn wzniku dafiovej povinnosti 31.01.2007 =

Strana 1] 1 (originalna predioha zostayy) Howj 5.¢.0. 2007 @ | 1 Priznanie DPH

Honetni priemca:
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V tejto kapitole najdete prilohy, ktoré mozete vyuZzit pri praci s REPORT Designerom.

Jednotlivé kapitoly popisuju:

51
5/2
5/3
5/4
5/5

Uzitocné priklady vzorcov
Prehlad tabuliek
Nazvoslovie v tabulkach
Popis stiboru Report.cfg

Popis suboru StwRp.ini

STRANA

99
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TIP

Prioritu vyhodnocovania tda-
jov v zadanom vyraze urcite
prostrednictvom okruhlych
zatvoriek.

TIP

Pri poéitani s datumom
moZete jednotlivé udaje od
seba odpocitat. Vysledkom
je potom pocet dni. f)a/ej
méZete k ddaju pripocitat
i od ddaja odpoéitat ¢iselnu
hodnotu. Vysledkom je opét
datum.

REPORT Designer
Prirucka uzivatela

Uzitocné priklady vzorcov

Vzhladom k tomu, Ze vzorce predstavuji velmi ddleZity nastroj pri navrhovani tla-
¢ovych zostav, budd vybrané vyrazy vysvetlené i na praktickych prikladoch definicie
VZOrcov:

<:FAPol.KcDPH:> + <:FAPol.Kc:>;

Vysledkom vySSie uvedeného vyrazu je sicet hodndt uvedenych poli, t.j. sticet jed-
notkovej ceny polozky faktdry a jej DPH.

<:FA.Datum:>-5;

Vysledkom vy$Sie uvedeného vyrazu je datum, ktory vznikne odéitanim piatich dni
od hodnoty uvedenej v polozke datum.

<:FA.DatSplat:> - <:FA.Datum:>;

Vysledkom vySSie uvedeného vyrazu je pocet dni, ktory vznikne odpocitanim dvoch
datumovych poloziek od seba.

<:FAPol.KcJedn:> * (<:FAPol.Zlava:> /100);

Vysledkom vySSie uvedeného vyrazu je vyjadrenie zlavy z jednotkovej ceny v koru-
nach. PretoZe polozka FAPol.Zlava obsahuje percento zliav (napr. 4), je potrebné tito
polozku vydelit 100, a potom je mozZné touto polozkou (0,04) vynasobit jednotkovi
cenu.

<:FA.RelForUh:> > 3;

Vysledkom vysSie uvedeného vyrazu je pravda, ak je pole FA.RelForUh (forma Ghra-
dy) vacsia nez 3.
<:FA.DatStorn:> == NULL;

Vysledkom vysSie uvedeného vyrazu je pravda, ak pole FA.DatStorn (datum storna)
neobsahuje Ziadnu hodnotu, resp. hodnota uvedeného pola je neznama. Neznamu
hodnotu v tomto policku budud mat faktury, ktoré neboli stornované.

I(<:FA.DatStorn:> == NULL);

Vysledkom vySSie uvedeného vyrazu je pravda, ak pole FA.DatStorn (datum storna)
obsahuje nejakl hodnotu (napr. datum &i prazdnu hodnotu). Ide o negéaciu pred-
chadzajuceho vyrazu.

if <:FA.RelTpFak:> <> 1 then ,Dobropis alebo tarchopis“ else ,Fakttra“;

Ak (if) policko Typ (FA.RelTpFak) je rozne od jedna, potom (then) vytla¢ v zostave text
,Dobropis alebo tarchopis*, inak (else) vytlac text ,Faktdra“.

if <:#Tel:>then ,Telefon: ,+ ,<:#Tel:> else ,*;

Ak (ify premenna #Tel obsahuje nejak( hodnotu (t.j. vyraz <:#Tel:> je pravdivy),
potom (then) bude v zostave vytlaéeny text ,Telefon:“ spolu s teleféonnym Cislom
v premennej #Tel (napriklad: “Telefon: 567309953“). Inak (else) nebude v zostave
vytlacené nic.

if (<:FA.KcCelkem:> >3000) & (<:FA.KcCelkem:> < 5000) then ,Ano“ else ,Nie*;

Vysledkom vySSie uvedeného vyrazu bude text ,Ano“ v pripade, Ze obsah pola
FA.KcCelkem je vacsi nez 3.000 a zaroven mensi nez 5.000. V ostatnych pripadoch
bude vysledkom text ,Nie“. PretoZe sa jedna o logicky sicin podmienok, musia obe
uvedené podmienky platit zaroven.

101

STRANA

101
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TIP

KaZda z podmienok spojena
logickym stcinom alebo logic-
kym suctom musi byt uzavreta
v okruhlych zatvorkach.

TIP

Komentare pouZzité vo vzorci
moZu vyznamne sprehladnit
definiciu vzorca, najmé ak
budete vzorec upravovat po
dlihsom Case.

TIP

Sdctovy vzorec obsahuje
niektord zo suctovych
funkcif.

TIP

Skor ako suctovy vzorec
odportc¢ame vyuZit Suctové
pole, pretoZe jeho poufZitie je
pre uZivatela jednoduchsie.

TIP

Pri stc¢tovom vzorci je rov-
nako ako pri stuctovom poli
mozné nastavit nulovanie
funkcie v zadanej sekcii.

TIP

Vyklopny zoznam Nulovat
v sekcii je pristupny iba
vtedy, ak je suctovy vzorec
umiestneny v sekcii PoloZka.

TIP

Pre jednoduché sucty
odporticame pouZit skor
jednoduchsi objekt Suctove
pole (vid zaloZka Sucet).

if (<:FA.KcCelkem:> < 3000) | (<:FA.KcCelkem:> > 5000) then ,Ano“ else ,Nie“;

Vysledkom vyssie uvedeného vyrazu bude text ,Ano“ v pripade, Ze obsah pola FA.Kc-
Celkom bude mensi nez 3.000 alebo vacsi nez 5.000. V ostatnych pripadoch bude
vysledkom text ,Nie“. PretoZe sa jedna o logicky sucet podmienok, staci, aby platila
jedna z uvedenych podmienok a vyraz bude pravdivy.

Slovy ( <:FA.KcCelkem:>);

V pripade, Ze pole FA.KcCelkem obsahuje ¢iastku 9.203,25, bude vysledkom vyrazu
text , Devattisicdvestotri“. Text bude samozrejme uvedeny bez Gvodzoviek.

Haliere ( <:FA.KcCelkem:>);

Ak bude pole FA.KcCelkem opéat obsahovat Ciastku 9.203,25, vysledkom vyrazu
bude text 25.

DenVTyzdni ( <:FA.Datum:>);

Ak bude pole FA.Datum obsahovat hodnotu 25.7.2000, vysledkom vyrazu bude ¢islo
2, ktoré urcuje, Ze tento den je utorok.

Month ( <:FA.Datum:>);

Ak bude pole FA.Datum opat obsahovat hodnotu 25.7.2000, vysledkom vyrazu bude
éislo 7, t.j. mesiac jul.

Ucet ( <:sUcet.SText:> );

V pripade, Ze pole sUcet.SText bude obsahovat napr. ¢islo G¢tu 19-145263254,
vysledkom vyrazu bude tento text 0000190145263254.

Ak vo vzorci pouzijete niektorl zo sucétovych funkcii, vytvorite tzv. slétovy vzorec,
ktory je velmi podobny stétovému polu, o ktorom bliZzSie pojednava zalozka Suicet.
Suctové pole odporucame vo vacsine pripadov vyuzit skor ako suctovy vzorec, preto-
Ze jeho pouzitie je pre uzivatela jednoduchSie.

Oproti klasickému vzorcu je vo vzorci stictovom navysSe vyklopny zoznam Nulovat
v sekcii, v ktorom je mozné nastavit, v ktorej sekcii sa ma nulovat vysledok funkcie.
Tym napriklad urcite, ¢i sicet ma byt kumulovany od zaciatku tlacovej zostavy, alebo
sa majl hodnoty scitat za kazdd stranu zvlast.

Vyklopny zoznam nulovat v sekcii sa neobjavi hned po zadani slétovej funkcie do
definicie vzorca, ale po stlaceni tlacidla Test alebo Ok. Vtedy program vykona text, Gi
zadany vzorec obsahuje stétova funkciu a v pripade, Ze ide o suctovy vzorec, zobrazi
vyklopny zoznam Nulovat v sekcii.

Vyklopny zoznam je pristupny len vtedy, ak je vzorec umiestneny v sekcii Polozka.
V ostatnych pripadoch je zoznam zasednuty a nie je moZné nulovaciu sekciu zvolit
ruéne. Program automaticky nastavi ako nulovaciu tl sekciu, v ktorej sa sUcétovy
vzorec nachadza.

Sum ( <:gDJspotr.Cerpane:>) / Sum ( <:gDJspotr.Km:>) * 100;

Prikladom poufZitia suctového vzorca s funkciou Sum napriklad priemerna spotreba
pohonnych hmét v tlacovej zostave Priemerna spotreba v agende Kniha jazd.
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Ak chcete v definicii vzorca
spojit text a pole, je potrebné
to vykonat prostrednictvom
zZnamienka plus.
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Prva funkcia s&ita vetky hodnoty v policku Cerpané a vysledna hodnota je vydelena
stcétom kilometrov, ktory je vysledkom druhej funkcie. Vysledkom je priemerna spo-
treba paliva na sto kilometrov. Takéto vynimocné pripady nemozno riesit pomocou
stcétového pola.

Dalej mozeme uviest napriklad stétovy vzorec s funkciou Count.
Count ( <:FAPol.KcJedn:>);

Vysledkom vySSie uvedeného vyrazu bude pocet poloZiek faktdry. V tomto pripade
je potrebné vloZit do funkcie Count také pole, ktoré nie je v pripade vyplnenia po-
loZky prazdne. Tu sme vyuZili pole FAPol.KcJedn (jednotkova cena poloZky). Rovnako
zalezi na umiestneni vzorca v navrhu zostavy. Ak umiestnime vzorec do niektorej
z hlaviciek ¢i paticiek zostavy, dostaneme celkovy pocet poloZiek dokladu.

Ak zvolime umiestnenie do sekcie PoloZky, je mozZné stctovy vzorec vyuZit na Cislo-
vanie poloziek dokladu. Do definicie vzorca je mozné vloZit i iny vzorec. Napriklad:

l(<:@PrvyVzorec:> >10);.

Ak treba vo vzorci spojit text a pole, je potrebné pole pripojit k textu znamienkom
plus. Napriklad:

,Strana , + <:#Strana:> + , dokladu ,, + <:FA.Cislo:>.

Prehlad tabuliek

PretoZe pri praci s databazovym polom uZivatel potrebuje vediet, aké Gdaje su ob-
siahnuté v jednotlivych tabulkach, bude struény prehlad najdélezitejSich tabuliek
a ich obsahu uvedeny v tejto prilohe.

Pripominame, Ze okrem Standardnych tabuliek sa uzivatel mdZe pri navrhu tla-
covych zostav stretnut tiez s takzvanymi otdzkami (query). Otazka sluzi pre vyber
a zobrazenie Udajov z jednej alebo viacerych tabuliek. V dialégovom okne Viastnosti
objektov sl otazky oznacené rovnakou ikonou ako tabulky, ale je ich mozZné rozlisit
podla nazvu. Nazov otazky zac¢ina malym pismenom g, vaéSinou pokracuje ndzvom
tabulky, nad ktorou bola vykonana a konci ,vysvetlenim“ obsahu tlacovej zostavy.
Prikladom otazky moze byt gFVlist (otdzka vykonana nad tabulkou FV zobrazujiica
prehlad faktar).

Pripominame, Ze kazda tabulka ¢i otazka obsahuje databazové pole, ktoré je mozné
vkladat do navrhu tlacovej zostavy.

V nasledujucom prehlade uvadzame struénu slpisku tabuliek spolu s popisom, aké
(daje obsahuje.

Nazov tabulky Udaje, ktoré tabulka obsahuje

AD Adresar

Adhist Historia pre agendu Adresar
BP Prikazy na Ghradu

Bppol Polozky z prikazu na Ghradu

BV Banka
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Bvpol
Djjizdy
Djridic
Djvoz
DM
DPH
FA

FApol

HO
HOpol

IM
IMmist
IModpis
IMpohyb
IMpredm
IMuodpis
jPD

LM
LMdun
LMspl
Mz

0oBJ
OBJpol
pCF
pCFpol
PH
PHpol
pINT
pINTpol
pOS
pOSuSk
pPK
pSaldo
pUD
sADKlic
sADskup
sAnalytika
sAnalytika
sBanky
sCIN
sCKurs

Polozky bankovych vypisov (iba v jednoduchom Gétovnictve)
Kniha jazd (jazdy)

Zoznam vodicov pre agendu Kniha jazd

Vozidla pre agendu Kniha jazd

Drobny majetok

Priznanie DPH

Faktdry (prijaté, vydané, zalohové faktury, ostatné pohladavky
a zavazky)

Polozky faktir

Pokladna

Polozky pokladni¢nych dokladov

Dlihodoby majetok

Umiestnenie dlhodobého majetku

Danové odpisy dlhodobého majetku

Majetkové operacie dlhodobého majetku

Polozky siboru dlhodobého majetku

Uctovné odpisy dlhodobého majetku (iba v podvojnom Gétovnictve)
Penazny dennik (iba v jednoduchom Gétovnictve)
Leasingovy majetok

Danovo uznatelné naklady pri leasingovom majetku
Splatky leasingového majetku

Mzdy

Objednavky

Polozky objednavok

Analyza (iba v podvojnom Gctovnictve)

Polozky analyzy (iba v podvojnom Gctovnictve)
Predajna

Polozky predajok

Interné doklady (iba v podvojnom UGétovnictve)
Polozky internych dokladov (iba v podvojnom G¢tovnictve)
Ugtova osnova (iba v podvojnom Gétovnictve)
Skupiny Gctov (iba v podvojnom Gc¢tovnictve)
Predkontacie (iba v podvojnom Uctovnictve)

Saldo (iba v podvojnom Gc&tovnictve)

Ugtovny dennik (iba v podvojnom tétovnictve)

Kluce pre agendu Adresar

Skupiny pre agendu Adresar

Predkontacia (iba v jednoduchom Gétovnictve)

Typ, Typy predkontécii (iba v jednoduchom Uctovnictve)
Kédy bank

Cinnosti

Kurzovy listok
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sCKurspol Polozky kurzového listka

sCMeny Cudzie meny

sCRady Ciselné rady

sDPH Clenenie DPH

sIMO Odpisové plany dlhodobého majetku (iba v podvojnom Gcétovnictve)

sIMOpol Polozky odpisovych planov dlhodobého majetku (iba v podvoj-
nom Uctovnictve)

SkCeny Predajné ceny

SkCS Cenové skupiny

SkCSpol Zlavy pre agendu Cenové skupiny

SKMP Prevod

SKMPpol Polozky prevodiek

SKMV Vyroba

SKMVpol Polozky vyrobnych listov

SKPP Prijemky

SKPPpol Polozky prijemok

SKPV Vydaijky

SKPVpol Polozky vydajok

SkSt Clenenie skladov

sKSym Konstantné symboly

SKz Zasoby

SKzCn Zlavy pre agendu Zasoby

SKzCnPol Zlavy pre polozkové zasoby typu Komplet

SKzPoh Pohyby .

SKzPol Polozky pre agendu Zasoby 105

sMJ Zoznam mernych jednotiek

sMzFond Zoznam penzijnych fondov

sMzPoj Zoznam poistovni (zdravotnych)

sSklad Zoznam skladov

sSTR Zoznam stredisk

sUcet Zoznam hotovostnych pokladni a bankovych Gctov

sZAK Zoznam zakaziek

sZeme Zoznam krajin

tAD Sablény pre adresar

tADhist Sablény pre histériu adresara

tBV Sablény pre banku

tBVpol Sablény pre polozky bankovych vypisov

tDJjizdy Sablény pre knihu jazd

tFA Sablony pre faktlry

tFApol Sablény pre polozky faktdr

tHO Sablény pre pokladiu

tHOpol Sablény pre poloZky pokladniénych dokladov
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tOBJ Sablény pre objednavky

tOBlJpol Sablény pre polozky objednavok

tpINT Sablény pre interné doklady

tpINTpol Sablény pre poloZky internych dokladov
tSkCeny Sablény pre predajné ceny

tSKz Sablény pre zasoby

tSKzCn Sablény pre zlavy skladovych zasob
tSKzPol Sablény pre polozky skladovych zasob
ZAM Personalistika

ZAMpDet Dane a poistné pre agendu Personalistika
ZAMpDov Nepritomnost pre agendu Personalistika
ZAMpSra Zrazky pre agendu Personalistika

Tu by sme Vas chceli upozornit, Ze tento prehlad nie je konecny a v priebehu ¢asu sa
moze lisit od skutocnosti. Rovnako je potrebné pripoment, Ze za uZivatelské zasahy
do databazy nemoze vyrobca niest aklkolvek zodpovednost.

Nazvoslovie v tabul'kach

Pre lahSiu orientaciu v Gdajovych poliach jednotlivych tabuliek a otazok je tu strucny
zoznam niekolkych vybranych poli, ktorych pouzitie je velmi asté. Zakladné rozde-
lenie datovych poli je nasledujlce:

pole s nazvom ID obsahuje kladné celé Cisla. Je to jednoznacény identifikator
kazdého riadku (zaznamu) v tabulkach databazy ekonomického systému Po-
hoda. KaZda tabulka ma svoje riadky Cislované od ¢isla 1.

datové pole nesuce priamu hodnotu. Ide napriklad o pole s ndzvom Firma, Da-
tum, Nazov, Pozn. Tieto polia maji vzdy voleny svoj nazov podla hodnoty, ktor(
obsahuju. V niektorych pripadoch si nazvy poli skratkou, napr. DaZdPIn je pole
obsahujlcu hodnotu Datum zdanitelného plnenia.

datové pole, ktorého obsahom je odkaz do inej tabulky, v ktorej je moZné naj-
skor zistit hodnotu. Odkaz je vZdy kladné celé Cislo ID popisané vyssie. Nazov
takéhoto pola vzdy zacina pismenami ,Rel“ (Relacie) alebo ,Ref” (Referencie)”,
napr. RelPk je odkaz do tabulky Predkontacii a identifikuje Predkontéaciu (pred-
pis zauctovania) dokladu. Tieto datové polia je mozné pouZit ako Zoznam, vid
Kapitola 4/8.

datové pole, ktorého hodnota je logického typu Ano/Nie (pravda/nepravda).
Ide o logické pole, napriklad P1 - P6 su KlUce v agende Adresar, ktorych hod-
nota je:

O v pripade Nie
1,-1v pripade Ano
Pole zac¢inajlce pismenami ,Sk“ obsahuje Ciastky v slovenskych korunach.

Pole zacinajlce pismenami ,CM“ obsahuje Giastky v cudzej mene.
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Popis suboru Report.cfg

Upozornenie! Tato kapitola je uréena iba odbornikom, pretoZe nespravnym zasa-
hom do konfiguracného siboru Report.cfg moézete spdsobit nefunkénost uprave-
nych tlacovych zostav.

Subor Report.cfg umoZiuje konfiguraciu dokladovych tlaovych zostav (v ekonomic-
kom systéme Pohoda sl oznacené bielou ikonou) a jeho prostrednictvom je mozné
do tlacovych zostav predovsetkym pridavat nové tabulky. PoloZky z novo pridanych
tabuliek je mozné potom vyuzit pri navrhu tlacovych zostav, nakolko sa ponikaju
na zalozke Pole v dial6govom okne Vlastnosti objektu. Skor nez zacnete tento sdbor
upravovat, odporicame ho zazalohovat pre pripad, Ze by sa Upravy nevykonali.

Pozor! Pred Gpravou je rovnako potrebné vediet, Ze pri inStalacii novej verzie progra-
mu Pohoda je stbor Report.cfg vzdy (!) prepisany Standardnou verziou siboru pre
novo instalovanu verziu ekonomického systému Pohoda a vSetky uZivatelské Gpravy
sU nenavratne stratené.

Ak otvorite sibor REPORT.CFG napr. v aplikacii Poznamkovy blok (Notepad), zistite,
Ze je rozdeleny do niekolkych sekcii.

V sekcii [REPORTS] je za kli¢ovym slovom COUNT_REP uvedeny pocet tlacovych
zostav, ktoré sl popisané v dalSich sekciach. Za kliéovymi slovami RepO aZ RepX
sl uvedené nazvy jednotlivych tlaGovych zostav.

[REPORTS]
COUNT_REP =2
RepO=Faktura
Rep1=Prikaz na Ghradu

Na tomto mieste je dolezité pripomenut, Ze pracovat mozno iba s tlacovymi zostava-
mi uvedenymi v sekcii [REPORTS].

V sekciach [RepX], kde X znamena poradové &islo zostavy zo sekcie [REPORTS] za-
¢ina nulou, st uvedené podrobnosti o tabulkach vstupujlcich do prislusnej tlacovej
zostavy.

Za klucovym slovom COUNT_TAB je uvedeny celkovy pocet tabuliek, za klG¢om
MAIN je uvedena hlavna tabulka zostavy.

Po kliéovom slove DETAILS je uvedena tabulka detailov, v ktorej sa nachadzaju
polozky dokladov vztahujlcich sa k hlavnej tabulke, t.j. tabulke uvedenej v MAIN.
Za nazvom tabulky (napr. FAPol), oddelenym bodkociarkou, je uvedeny nazov pola
z tejto tabulky, v ktorom sa nachadza identifikaéna vazba na hlavnua tabulku (napr.
RefAg). Za dalSou bodkociarkou nasleduje zoznam poli z tabulky poloZiek oddele-
nych Giarkou urcéujlcich poradie (napr. OrderFld ¢i SText, Kc, Pozn).

[Rep0] tab1=FAPol

COUNT_TAB=5 tab2=sUcet;RefUcet
MAIN=FA tab3=SKz;DETAILS=RefSKz
DETAILS=FAPol;RefAg;OrderFid tab4=AD;RefAD

tabO=FA
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Popis suboru StwRp.ini

Upozornenie! Tato podkapitola je uréena iba odbornikom, pretoZe nespravnym
zadsahom do konfiguracného stiboru StwRp.ini moZete sposobit, Ze tlacové zostavy
nebudu vytlacené spravne.

Sudbor StwRp.ini sl(zi predovSetkym pre konfiguraciu tlacového subsystému ekono-
mického systému Pohoda.

Sekcia [Fonts] umozniuje zmenu vychodzieho nastavenia pisma tlacovych zostav.

Najprv v kliéovom slove FaceName doplite za znamienko rovna sa novy font pisma,
popripade tu ponechajte uz pripraveny font Times New Roman, a potom nové nasta-
venie aktivujte odstranenim bodkociarky.

Upozoriujeme, Ze pri tlaci lubovolnej dokladovej zostavy budu vSetky objekty typu
textové pole, datové pole, stctové pole a graf vytlacené fontom uvedenym v stbore
StwRp.ini, a to bez ohladu na to, aky font je uvedeny v navrhu tlacovej zostavy.

[Fonts]

; zmena pisma tlacovych zostav.

; Pokial nie je uvedené, pouziju sa pismena tlacovej zostavy.
FaceName=Times New Roman

Sekcia [StwRp] umoziuje zmenit princip vytvarania databazovych otazok (query) pre
datové zdroje tlacovej zostavy. Klticové slovo DbQuery mozZe dosahovat hodnotu O
alebo 1. V pripade O bude databazova otazka vytvorena do Registrov systému Win-
dows. V pripade volby hodnoty 1 bude otazka vytvorena priamo v slbore databazy
Gc¢tovnictva ekonomického systému Pohoda.

[SwtRp]

; Zmena vytvarania otazky pre tlacové zostavy

; O - v Registroch systému Windows. Vychodzia volba
;1 - v databaze Gctovnictva ako Otazka.

DbQuery =0
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