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Uvodné informacie

REPORT Designer je samostatna aplikdcia, ktord pochddza z vyvojovej dielne
spolocnosti STORMWARE. Je urend pre komfortnd upravu tlacovych zostav.
Dostanete ju zadarmo ako sucast’ instaldcie ekonomicko-informacného systému
POHODA.

S pomocou editora tlacovych zostav je mozné kazd origindlnu zostavu upravit
alebo ju rozmnoZit a jednotlivé képie usporiadat’ a pomenovat podla vlastnych
poZiadaviek a potrieb. Tymto sp6sobom mézZe ku kaZdej zostave vzniknut lu-
bovolny pocet uZivatelskych variantov odlisného designu, s réznymi vypoctami
alebo v inych jazykovych mutdcidch. Samozrejmostou je moZnost vloZit do zostdv
nielen logo firmy, ale i lubovolny obrdzok, graf, ciarovy kéd, QR kéd a pod.

Verime, Ze REPORT Designer bude prinosom i pre vase podnikanie a znacne ulahci
vasu kaZdodennt pracu.

Ak si neviete poradit

Ak neviete, ako postupovat’ pri praci s aplikdciou REPORT Designer, vyuZite pro-
sim nasledujuce informacné zdroje.

PRIRUCKA. Priru¢ka REPORT Designer, ktoru prave citate, je zakladnou sucas-
tou dokumentéacie produktu REPORT Designer. Obsahuje mnozstvo informacii
dolezitych prave pre zacinajucich uzivatelov. Skor, ako sa pustite do Uprav a vy-
tvarania vlastnych tlacovych zostav, odporid¢ame zoznamit' sa najskor s touto
priruckou.

POMOCNIK. Program obsahuje interaktivneho pomocnika. Staci stlacit F1 a ob-
javi sa stranka so zakladnym popisom otvorenej agendy a hypertextovymi pre-
pojeniami na vSetky suvisiace texty. Pri praci mozete navyse vyuzit' dalSieho po-
mocnika: kontextového pomocnika ku kazdému policku formulara, v ktorom sa
momentalne nachadza kurzor. Tohto pomocnika vyvolate klavesovou skratkou
CTRL+F1.

Okrem kontextového pomocnika je k dispozicii obsah a abecedny register spra-
covanych tém pomocnika, ktoré su pristupné prostrednictvom povelu Témy po-
mocnika z ponuky Pomocnik. Ak neviete, ako vyuZit vSetky moznosti pomocni-
ka, pouzite povel Ako pouzivat' pomocnika.

ZAKAZNIiCKA PODPORA. V pripade, 7e stale nebudete mat vietky potrebné
informaécie, obratte sa na tim zékaznickej podpory.

Telefonicka podpora. Pracovnici telefonickej podpory st vam k dispozicii v pra-
covnych diioch od 08:00 do 16:00 hodin na telefénnom Cisle +421 2 59 429 959.
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Pri kontakte so zakaznickou podporou budete vyzvani k ozndmeniu identifikac-
ného disla (ID) zakaznika.

E-mailova podpora. Otazky dorucené na adresu hotline@stormware.sk su
spracovavané nezavisle na obsadenosti telefénnych liniek. Pouzitie tejto formy
odporucame v pripade vacsieho pocltu otazok. Vo svojej otazke nezabudnite
uviest'svoje ID zakaznika.

Prehlad funkcii

Co umozniuje aplikacia REPORT Designer? Stru¢ny suhrn moznosti a pouzitych
principov uvddzame v nasledujicom texte.

Uprava tla¢ovych zostav

Aplikacia REPORT Designer umozniuje upravit originalnu tlacovu zostavu alebo
ju rozmnozit  a jednotlivé kdpie usporiadat' a pomenovat podla vlastnych po-
Ziadaviek. Ku kazdej zostave mozno vytvorit [ubovolny pocet uZivatelskych va-
riantov s inym designom, inymi vypoctami alebo v inych jazykovych mutaciach.
Medzi dalSie moznosti patri vytvaranie tzv. manazérskych zostav, obsahujucich
prehladné grafy alebo iné grafické vystupy zohladnujuce viacej kritérii — analyzy.

Siet'ova prevadzka

Siet'ova verzia ekonomicko-informacného systému POHODA umoziuje sicasnu
pracu viacerych uzivatelov na pocitacoch prepojenych do siete. Takisto je pri-
stupné aplikacia REPORT Designer zo vSetkych stanic vasej pocitacovej siete.

Pobockové spracovanie udajov

Podla aktualnych licenénych podmienok je mozné aplikédciu REPORT Designer
pouzivat tiez na pobockach v rdmci pobockového spracovania udajov.

Aktualizacia systému

Program REPORT Designer je vyrobcom priebezne aktualizovany. Najviac sa
zmeny tykaju zavadzania novych funkcii a Uprav vzniknutych na zéklade name-
tov uzivatelov.

Bezpecnost’

Bezpeclnost’ systému je zaistovand pouzitim pristupovych prav a hesiel.
Upravené i originalne tlaové zostavy mozno zabezpecit' proti neopravnenému
pristupu.
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Ako pouzivat tuto prirucku

Orientacia v prirucke
Tato Gvodna kapitola obsahuje zakladné informacie o produkte a jeho instalécii.

Kapitola Zakladné vedomosti zahfna ovladanie programu a najcastejsie pouzi-
vané funkcie a postupy.

Kapitoly Povely pontk a Vlastnosti objektov popisuju vietky moznosti vlast-
nej prace s aplikaciou REPORT Designer — Upravy jednotlivych casti tlacovych
zostav.

Orientaciu v prirucke ulahcuju pouzité symboly, ktoré uvadzame na okrajoch
stranok.

Tip pre urychlenie prdce alebo ulahcenie orientdcie.

n Dodatocnd upresriujiica informdcia nad rémec hibky podrobnosti
bezného textu.

Instalacia programu

Instalacia programu REPORT Designer je sucastou produktov STORMWARE
Office, ktoré umoznujd pracu s navrharom zostav - tj. programu POHODA. Pri
inStalacii teda postupujte podla in-
Strukcii, ktoré su uvedené pri instalacii
daného produktu.

Sromnane
Office

Jeseft 2013
RELEASE 10501

Aby instalacia prebehla hladko, ukon-
Cite vsetky programy, ktoré bezia
v prostredi Windows. Tym uvolnite pa-

mat’ a zabranite pripadnym konfliktom Srommare
medzi  inStalanym  programom POHODA
S . . Ekonomicky systém
a ostatnymi programami. Ak sa vy-
skytnG pri instalacii problémy, skdste | ,uice i Dermoyaris

vykonat niektoru z nasledujdcich akcii:

Ak sa instalacia nedari, moze byt || msastnczso
inStalacné CD znecistené. Skuste [ ™™
ho opatrne oCistit. Ak to NePOMO- || Lk pisisind s mrocus. inflorsorl iy e v rbace sxime
Ze, obréat'te sa na vyrobcu.

SOUFTWARE DEVELOPMENT

POHOOA o | | |

« Pri opakovanej instalacii progra-
mu do rovnakého adreséara, napr.
pri instalacii aktualizacie, sa uisti-
te, Ze vami instalovany program

Report Designer m3Lalovany ZADARMO.

<Spat Bolej> | Tt
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P nie je spusteny ani na vaSom pocitaci, ani na inej stanici siete, ktora mé pra-
vo spustat programy z vasho pocitaca.

Ak je produkt inStalovany ako sietovy klient, program REPORT Designer je auto-

“1“5‘ maticky inStalovany na kazdom sietovom klientovi.

1/6 Prehlad povelov ponuk

Tu uvéddzame prehlad povelov ponuk so stru¢nym popisom a uvedenim pripad-
nej klavesovej skratky.

— L4
sesl  Ponuka Subor
2l Nowy.. Ctrl+M
" [y cue Nazov Popis Klaves
Ulodit’ Ctrl+5 , v s L , v
T ' Novy... Umozni vytvorit novi tlacovd CTRL+N
zostavu.
Nastavenie stranky... L ., ., R
Nastaverie... Otvorit... Umozni otvorit a upravovat CTRL+0
& Tec.. cui-p uz existujucu tlaCovu zostavu.
[& Nahlad - -
YRt Zavriet’ Ukondi pracu a uzavrie tlacovu zostavu.
QOdoslat’.. sl , o R " .
Viastnosti.. Ulozit Vyvola ulozZenie tlacovej zostavy. CTRL+S
T Ulozit ako... Umoziuje uloZenie tlatovej zostavy
1 D4\PohodaMDESK\ TiskSK\SKFP pod in)’/m nazvom.
4 C\ProgramData\.. \Edit\FV - - - - -
5 D:\PohodaE1SK\TiskSK\SKZE6 Ulozit' DAT stibor  Ulozenie definicie datového zdroja
Loz tlacovej zostavy do suboru s priponou
.dat
Nastavenie Umoznuje nastavenie parametrov
stranky... tlacovej zostavy, okraje, atd.
Nastavenie... Nastavenie parametrov programu
REPORT Designer.
Tlac... Vytladi zostavu v mdde Néavrhu. CTRL+P
Nahlad... Zobrazi nahlad na tlacovul zostavu.
Tlaciaren... Umoznuje nastavenie parametrov
tlace aplikacie POHODA.
Odoslat... Umoznuje odoslanie tlaCovej zostavy

elektronickou postou ako prilohu.

Vlastnosti... Umoznuje zmenit sihrnné informéacie
o tlacovej zostave.

Koniec Ukonci aplikaciu.
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= ____ Ponuka Upravy

¢ Opakovar zmazat objekt Crl+Y

KAPITOLA

. e o Nazov Popis Klaves
& Vyhat ifts Delete
s s Spat’ Vrati spat’ vykonané Gpravy. ALT+BACKSPACE
S Siie Opakovat’ Zopakuje posledné Upravy. CTRL+Y
Pty Vynat Zmaze vybrané objekty. SHIFT+DELETE
Kopirovat Skopiruje vybrané objekty do schranky. CTRL+C
Vlozit Vlozi objekty zo schranky do ndvrhu ~ CTRL+V
tlacovej zostavy.
Zmazat’ Zmaze vybrané objekty. DELETE
Vybrat vietko Vyberie vSetky objekty v navrhu CTRL+A
tlacovej zostavy.
Vlozit objekt... Umoznuje vlozit' do navrhu tlacovej
zostavy tzv. OLE objekt.
Prepojenia... Umoznuje dalSiu pracu s vlozenymi
OLE objektmi.
Aktivacia OLE Otvori vybrany OLE objekt v aplikacii,

ktora ho vytvorila.

Vot Ponuka Vlozit’

Vyber 5

= Con Nazov Popis Klaves
&) Riméek Vyber Rezim vyberu objektov. S
Databézové pole Ciara Umozni vlozit lubovolnu &aru do
ab  Textové pole navrhu tlacovej zostavy.
L Sictove P I o .
) %umvemle Ramcek Umozni vlozit obdlznik, elipsu alebo
Ciarovy kad oval do navrhu.
=] OR ked P < . P
g Databazové pole  Vlozi do navrhu databazové pole,
= Logo Tirmy ,
B Obrizok premennu alebo vzorec.
Ml Graf Textové pole Umozni vlozit' do navrhu zostavy
=l Sekcia popisny text.
Suctové pole Vlozenie objektu, ktory spracovava
zadany Udaj definovanou funkciou.
Ciarovy kod Vlozi do navrhu tlacovej zostavy Ciarovy
kéd.
QR kéd Umozni vlozit' QR kod.
Logo firmy Vlozi do tlacovej zostavy Logo
definované v Globalnom nastaveni.
Obrazok Umozni vlozit rastrovy obrazok.
Graf Vlozi do navrhu zostavy graf.
Sekcia Umozni pracu s objektmi Sekcia

a Skupina.
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Vlastnosti Alt+Enter

Preniest’ dopredu Ctrl=Plus
Preniest’ dozadu Ctrl+Minus
Preniest blizéie Plus
Preniest dalej Minus

Zobrazit’

Mierka 3

[ Mriezka M
Pravitko p
Farba papiera...

Obsah objektu

Ponuka Objekt
Nazov Popis Klaves
Vlastnosti Umozni nastavit vlastnosti véech ALT+ENTER
objektl v navrhu.
Preniest dopredu  Prenesie vybrany objekt pred vietky ~CTRL+PLUS
ostatné objekty.
Preniest’ dozadu Prenesie vybrany objekt za vietky CTRL+MINUS
ostatné objekty.
Preniest blizsie Prenesie vybrany objekt pred Plus
jeden objekt dopredu.
Preniest’ dalej Prenesie vybrany objekt za Minus
jeden objekt dozadu.
Zarovnat vlavo Zarovna vsetky vybrané objekty CTRL+VLAVO
podla [avého okraja.
Zarovnat vpravo Zarovna vsetky vybrané objekty CTRL+VPRAVO
podla pravého okraja..
Zarovnat hore Zarovna vsetky vybrané objekty CTRL+HORE
podla horného okraja.
Zarovnat dole Zarovna vsetky vybrané objekty CTRL+DOLE
podla spodného okraja.
Zarovnat' Sirku Zarovna vsetky vybrané objekty
na rovnaku Sirku.
Zarovnat vysku Zarovna vsetky vybrané objekty
na rovnaku vysku.
Zarovnat velkost  Zarovna vsetky vybrané objekty
na rovnaku velkost.
Ponuka Zobrazit’
Nazov Popis Klaves
Mierka
50 % - 190 % Nastavi mierku podla zvoleného
parametra.
Zvacsit’ PribliZzi ndvrh zostavy o jeden krok.
Zmensit’ Oddiali navrh zostavy o jeden krok.
Mriezka Zapne/Vypne zarovnavacie mriezky. M
Pravitko Zapne/Vypne pomocné pravitko. P

Farba papiera...

Nastavenie farby podkladu tlacovej
zostavy.

Obsah objektu

Zobrazi obsah zvoleného OLE
objektu.




Okno

Kazkada
Horizontalne
Usperiadat ikeny

Etandardna lista
Formatovacia ligta
Zarovnavacia ligta

Stavowvy riadok

Pomecnik

Témy pomocnika
Ako pouZivat’ pomocnika

Histdria zostav... Ctrl+F12

Ponuka Okno

REPORT Designer | Priru¢ka uzivatela |

O aplikicii...

Pole:

Vlastnosti...

=R =T

Vziat vysku textu
Vziat velkost textu
Vybrat’

Kopirovat’

e £ 8

Nazov Popis Klaves
Kaskada Vyrovna okna navrhov kaskadovito
na sebe.
Horizontalne Vyrovna okna navrhov vedla seba
horizontalne.
Usporiadat ikony ~ Vyrovna minimalizované okna
navrhov.
Standardn4 lista Zapne/Vypne zobrazenie Standardnej
listy tlacidiel povelov.
Formatovacia lista ~ Zapne/Vypne listu povelov
formatovania.
Zarovnavacia lista  Zapne/Vypne listu povelov
zarovnavania.
Stavovy riadok Zapne/Vypne zobrazenie stavového
informacného riadku.
Ponuka Pomocnik
Nazov Popis Klaves
Témy pomocnika Otvori hlavného pomocnika aplikacie
REPORT Designer.
Ako pouzivat’ Vyvola popis pouzivania pomocnika.
pomocnika
Tip dna Zobrazi Tip dna.
Histdria zostav Kontrola priebehu zmien tlacovych CTRL+F12
zostav.
O aplikacii Zobrazi informaécie o aplikacii
REPORT Designer.
Kontextova ponuka kurzoru mysi
Nazov Popis Klaves
Vlastnosti Otvori okno Vlastnosti objektu. ALT+ENTER
Prehodit’ Pri dvoch vybranych objektoch

horizontalne

zameni horizontélnu poziciu.

Prehodit vertikalne

Pri dvoch vybranych objektoch
zameni vertikalnu poziciu.

Zmazat’

Prilepit pod seba

Zarovna textové objekty tesne
pod seba.

Vziat vysku textu

Nastavi vysku textového objektu
podla velkosti pisma.

13
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Nazov Popis Klaves
Vziat' velkost textu  Nastavi vysku i Sirku textu.
Vybrat’ Zmaze vybrané objekty. SHIFT+DELETE
Kopirovat’ Skopiruje vybrané objekty CTRL+C
do schranky.
Zmazat’ Zmaze vybrané objekty. DELETE

Prehlad tlacidiel
nastrojovych list

Nastrojové listy obsahuju tlacidla najcastejsie pouzivanych funkcii. Tu uvddzame
prehlad tladidiel so struénym popisom a uvedenim pripadnej kldvesovej skratky.

Standardna lista

Tlac¢idlo Nazov Klaves
Novy CTRL + N
Otvorit’ CTRL+O
Ulozit CTRL + S
Tlac CTRL+ P
Nahlad

Obnovit" Udaje

Vybrat’ SHIFT + DELETE
Kopirovat’ CTRL+ C

Vlozit CTRL +V

Spat’ ALT + BACKSPACE
Znovu CTRL+Y

Vyber S

Databazové pole
Textové pole

Sucet

Skupina

G
|

TR IR HE AU Sl i d S =Y =R o T

Sekcia

L

Povel
Subor/Novy
Subor/Otvorit’
Subor/Ulozit
Subor/Tlac
Subor/Nahlad

Upravy/Vynat
Upravy/Kopirovat’
Upravy/Vlozit
Upravy/Spat
Upravy/Znovu
Vlozit/Vyber
Vlozit/Databazové pole
Vlozit/Textové pole

Vlozit/Suctové pole

Vlozit/Sekcia
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= Ciara Vlozit/Ciara e
&l Ramcek Vlozit/Ramcek

Ciarovy kéd Vlozit/Ciarovy kod

(= QR ka&d Vlozit/QR kdd

Logo firmy Vlozit/Logo

=] Obrazok Vlozit/Obrazok

| Graf Vlozit/Graf

@), Zvacsit Zobrazit/Mierka

El Zmensit’ Zobrazit/Mierka

Zarovnavacia lista

Tlacidlo Nazov Klaves Povel

T Preniest' dopredu CTRL + PLUS Objekt/Preniest’ dopredu
By Preniest' dozadu CTRL + MINUS Objekt/Preniest dozadu
Ch Preniest blizsie PLUS Objekt/Preniest blizsie
) Preniest' dalej MINUS Objekt/Preniest dalej

= Zarovnat vlavo CTRL + VLAVO Objekt/Zarovnat vlavo
= Zarovnat vpravo CTRL + VPRAVO Objekt/Zarovnat vpravo
oL Zarovnat hore CTRL + HORE Objekt/Zarovnat hore
ﬁ Zarovnat dole CTRL + DOLE Objekt/Zarovnat dole
= Zarovnat' Sirku Objekt/Zarovnat'Sirku

i Zarovnat vysku Objekt/Zarovnat vysku
[ Zarovnat velkost’ Objekt/Zarovnat velkost’
ot Mriezka M Zobrazit/Mriezka

Prehodit horizontalne CTRL + HVIEZDICKA Kontextova ponuka
Prehodit vertikdlne  CTRL + LOMENO  Kontextova ponuka

@ 8| M kB

Prilepit pod seba Kontextova ponuka
Vziat vysku textu Kontextova ponuka
Vziat velkost textu Kontextova ponuka
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Formatovacia lista

KAPITOLA

Tlacidlo Nazov Klaves Povel
w | Pismo CTRL+SHIFT+F  Vlastnosti/Pismo

16 ) [ v Velkost pisma CTRL+SHIFT+P  Vlastnosti/Velkost’
.B o Tucné CTRL+B Vlastnosti/Rez
I Kurziva CTRL+I Vlastnosti/Rez
u Pod¢iarknuté CTRL+U Vlastnosti/Styl
= Zarovnat vlavo CTRL+L Vlastnosti/Zarovnanie
= Zarovnat na stred Vlastnosti/Zarovnanie
= Zarovnat vpravo CTRL+R Vlastnosti/Zarovnanie
Vlastnosti ALT+ENTER
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KAPITOLA 2
Zakladné vedomosti

Uvod k aplikacii REPORT Designer

Typy tlacovych zostav

Pridavanie uzivatel'skych zostav
Mazanie uzivatel'skych zostav
Kategorie tlacovych zostav

Prvé zoznamenie s aplikaciou
REPORT Designer

Navrh tlacovych zostav
Objekty

Vyber objektov

Presun objektov

Zmena velkosti objektov
Vymazanie objektov

Tipy pre lahsiu pracu






2/1

TIP Zoznam/'emoéné
rozbalovat
stlacenim kldves +/- na
ikone knihy, pripadne

dvojklikom mysi.

By Dislogové okroje
mozne zvacsit
podla potreby uchopenim

mysi.

Tlacové zostavy
ull jednotlivych
dokladov st oznacené
bielou ikonou pred
ndzvom zostavy, supisky
dokladov maju ikonu Zltu.
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Uvod k aplikacii
REPORT Designer

REPORT Designer je urceny na Upravu a navrh tlacovych vystupov z programu
POHODA.

Spustanie aplikacie REPORT Designer
a otvorenie zostavy

REPORT Designer je mozné spustat’ dvoma spdsobmi. Prvy spdsob je pro-
strednictvom ikony umiestnenej v priebehu intalacie do zlozky Start systému
Windows (hnedo-sedé ikona). Tento postup ma svoje obmedzenia, ktoré ply-
nu z principu tlace v aplikécii POHODA. Tieto obmedzenia budd vysvetlené
v kapitole 4.

Druha moznost spustania REPORT Designeru je priamo z programu POHODA.
Postup je nasledujuci:

« Spustite systém POHODA a otvorte agendu, ktorej zostavu chcete upravovat'.
« Stlacte tlacidlo Tla¢ové zostavy (CTRL+T) na Standardnej nastrojove;j liste
alebo zvolte povel Tlacové zostavy z ponuky Suabor, alebo zvolte tladidlo

Nahlad vychodiskovej zostavy (CTRL+SHIFT+T).

* Vyberte tla¢ovu zostavu z ponuky dialégového okna Tla€.

0 @
Tist | llaciaren | Zostava | A4 | PDF Vyberta Hagovh zostavu SRS RER s
Tiogiares  NPIICI909 (1P LaserdetP2c | |40 Ed“"é fokdiry ~
[] Faktura v domicej mene (anglicky)
,(;3/ [) rakturo v domace; mene (nemecky)
i - ) Faktiirn v doendcej mene franctzsky)
] Fakriira HTMI

[ Faktura v cudze; mene
] Faktirs HTML v cudzej mene

Kepia 1[5 [] Faktiira v eurdeej mene (angfic ky)
[ ] Fakeira v cudzej mene (nemecky)
Dirum tiace s v

(] Faktiira v cudzej mene (francizsky)

] Fakbiire s prikezom na dhiadu

[ Poturdenka k fakidre 22 hetovost

[ Potvrdenka k faktire 22 hotovost v cudze) mene

(® Netladit zatétovanie :
= L] Potvrdenie o prijati tovaru

() Dez zaictovania zésob [ Podactisr

() Kompletné zatiétovanic [ Dodaci list (angicky)

[[IVrétane vaziek [] Dodeci list (nemecky]

[+ Vritane [BAM ] Viddajhn k Lkl iie o

Vydana faktura so victkymi potrebnymi naleittostams,

V PU je moiné zvolit, £ bude na dekdade uvedené i jehe zadétovanie.

Ak ratrhnete v dialigovom ke Tla? pule Viitane visieh v tlafove) astave bude obrareng mmam vasiel veCabugicic
sa k uvedenému dokladu vritane &isla zviszaného dokladu.

Mahlad Vytladit' Vytladit victke PDF E Stomo Pomocnik

« Stlacte tlacidlo Nahlad. Zobrazi sa okno nahladu, ktoré obsahuje panel
nastrojov umoznujuci dalsiu pracu s tlacovou zostavou.

KAPITOLA
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« Ak mate REPORT Designer spravne nainstalovany, vidite v liSte ikonu s na-
zvom REPORT Designer. Stlacenim tohto tlacidla otvorite vybrant zostavu
v programe REPORT Designer.

B b | i Tlak e o )| (D)) @ Q| ad REPORT Designer = =) | 3 | 12
— ——
A
KAPITOLA
Novy s.ro. FAKTURA €.140100015
Dodavatal: = Variabilny symbol 140100015
Nowy s.1.0. KonSlanlni symbol 0308
. Tajovského 14
< 811 04 Bratslava 1 Objecin s & el
Pt ey & " ; z
STRANA ¥ Ty 1CQ: 36255789 Octboralall 160 24567835
‘b—‘.._,—-t) NIC 2020765512 oic: 2020879939
20 _— IC DPH. 5K2020755512 IC DPH SK2020079939
Telefén: (02) 546055730 ABC, s.ro.
Fax: (02) 546856798 Tulipanova 56
E mail: nevy@stonline.ck 913 05 MelZice - Lieskové
Banka: Iatra banka, a.s.
SWIFT. TATRSKEX
IBAN SK&T 1100 0000 0076 2254 5581
Cabudt: 2622545581 Kod bankv: 1100
Datum vyhotovenia: 18.11.2014 | | Kencia¥ priemea:
Détum splatnosti: 02.12.2014
7| Détum dodania tovanu/sluZ by, prijatie platby: 18.11.2014 m
Furma Ghrady. mikazom
Oznaéenic doddviy Cena %0PH DPH EUR Celkom
Fakturujeme Vam tovar podla VaSej objednavicy:
000 0% 000
0 0% 0,00 0
B 0% 33 000 "
Strona 1/ 1 (uffvatelsks Gprave zostavy) Moy s.r.0. 2014 @ @ Likviddcio ()

« Teraz mézete tlacovd zostavu upravit.

fla) Sdbor Upravy Viefit Objekt Zobrazit Qkno Pomocnik -8
ASHSRA B PRI YWD RE Q8

[_;||uru1 i

|U-I.|-|\2-|\3\I.4-\-5-I-li\|.?-I-B-I.E-|\1D-|-I1-\-12-|-13\|-‘|'1-\v|5-|-1li\|\17<|-1Ev\-lﬂ\|\2ﬂ -
Howbasotons [ |+ KHXSOUOKKINOOOMNNON T KR
1 Jochuater Biin Symbal: )
1 babiasec] FEXXOXNNKHIOCHNKKK o i
el : dimbotiZ Il

H KX RN oo | Dbleendisa & ROCODOCC0CRU00E] B A

- 000000, R St

o0 OO0 "‘L“‘"“""“"“‘L Pansien’ T JGa; T MQOUOO000,

DHC: XOODOCOUOLITON R -1 A KOUOOGCARG,

HXNOOCK XK IO KOO KX XHHHT

%
:

. O fn T e HOOROVRORAC 0OBK -« - - o0 - o ) -
00K Vzares 0000 RN V2BHRE 00KRK MOUOULIDOOOCOODUL OO0 L
© X0O Maoiwe JOD0T T [ 11T T jonnod vanrec KGR - - - - - - - | - - seseneee ey
D000 o oraacoaspoa, | 1090000E00000000000GK HHN00COOCHOCON J0OCKHCO0EKOCN0C
Hiavitka 2ostarh - ] H]
[GHEP ] e . - JOOO0 Zomam JO0OL
B Fak it | BOO00000OR00000000000000C00 J00000C
Hia [ ]
AT - E.m. | o Zoznam xxxx
- " il B - éapaniy: - - 00000C
Hiawitka 2osavyd B
il = ium vyholovenia . iolmlm Honetngpdemea T DDl llllll .
iE. tum spiamost; DL 0Dl [ 0101 794d iﬁzwcmi,
- Vaprec X000 Forec L 0L Voo XE 4
2 . Fomadnrady:. .. .7...... 0. X00KZemamXoo0§ | ool
(SR e R el e LE fEo e g g
oK kuszar ¥=3023 y=3,11

« Upravy ulozte pomocou tlacidla Ulozit (CTRL+S) na $tandardnej liste alebo
povelom Ulozit z ponuky Subor.
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« Po Upravach ukoncite REPORT Designer a vratte sa spat' do okna ndhladu
tlaCovej zostavy.

« POHODA sa dialégovym oknom opyta,
¢i ma znovu otvorit' nadhlad, pretoze

zostava bola zmenena editorom zostav. 6 Zostava bols zmenens editorom zostav.
Znovu otvorit' nahlad 7
« Po potvrdeni dialdgu tlacidlom OK sa
nahlad tlaovej zostavy otvori znovu a . Nie
v ndhlade sa uz objavi upraveny vzhlad
zostavy.

STRANA
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2/2 Typy tlacovych zostav

Po korektnej inStalacii programu REPORT Designer sa v dialbgovom okne Tlac
v programe POHODA spristupnia v pravom hornom rohu dve nové ikony, a to:

*#] Pridat uzivatelskd zostavu,
=] Zmazat uZivatel'ski zostavu.
Okrem nich sa tu nachadzaju tiez ikony:
|1] | Vlastnosti zostavy,
% Oblubené zostavy,
[l zviazané zostavy.
Vyznam tychto ikon si teraz popiseme.
Ikona Vlastnosti zostavy
Tato ikona sluzi v dial6govom okne Tla¢ na zobrazenie vlastnosti zvolenej zostavy.
Z hladiska sp&sobu vytvorenia zostavy rozliSujeme tieto tri typy zostav:
« Originalna predloha,
« UZivatel'ska nahrada originalu,
« UzZivatel'ska zostava (v pripade tejto zostavy je mozné vykonat'i zmenu uve-
denych vlastnosti - vid podkapitola 2/3 Pridavanie uzivatelskych zostav).
« Originalna predloha
Tlacové zostavy typu Originalna predloha su stibory vytvorené priamo
vyrobcom. Ekonomicky systém POHODA obsahuje stovky tlacovych zostav

pripravenych na okamzité poutzitie. V kaZzdej agende sa nachadzaji r6zne
originalne zostavy podla typu agend a Gcelu danej agendy.
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Zoznam originalnych zostav pre kazdd agendu sa objavi v dialégovom okne
Tlac, kedykolvek uzivatel stlaci tlacidlo Tla€ové zostavy, pripadne pouZzije kla-
vesovu skratku CTRL+T alebo povel Tla¢ové zostavy v ponuke Stbor.

Tieto typy tlacovych zostav st umiestnené v priecinku Tisk v inStalacnom prie-
¢inku programu POHODA, pricom kazda zostava sa nachadza v samostatnom
subore s priponou .rph, ktory ma po instalacii nastaveny atribut len na Citanie.

= =

Tlag Tladiaren | Zostava | A4 PDF Vyberte tlaéovi zostavu ERERR] @ [tl
STRANA M
Tlagiaresi  NPITC3808 (HP Lesertet p2 | | W) Adresdr
22 \ e
(] Adresné karty

|_] Supiska adries
] Telefénny zoznam
] Kontakty
] Zakaznicke karty
[] Zoznam skupin adresra
Kopia 1f= [ Zoznam Klii¢ov adresira
] Individudlne ziavy
1 Doklady pre vzajomneé zapocty
[E) Splatnost odberatelov
(5] Prijaté zasohy
E] Vydané zasoby
() Struktira predaja
[E) Struktiiea predaja podla okresoy
E] Prenlad predaja podia okresov
[H] Prehlad predajs podla okresov
B Pokladnicni rlofenka
@ Poitove zostavy

Datum tlace 10.11.2014 | w

Adresnd karta s prehladne usporiadanymi informaciami o obchodnom partnerovi.

Nahlad Vytlacit Vytlacit vietko PDF - Storno Pomocnik

V pripade sietovej inStalacie aplikacie POHODA (variantu NET) sa vSetky stibory
tlaovych zostav nachadzaju na hlavnom pocitaci — serveri POHODA v Udajo-
vom prie¢inku programu POHODA. Nech uz spustate REPORT Designer z hlav-
ného pocitaca, alebo upravujete tlaCové zostavy z klientskej stanice POHODA,
vzdy pracujete so subormi na hlavnom pocitaci.

« Uzivatel'ska nahrada originalu
Tlacovu zostavu typu Uzivatelska nahrada originalu vytvori uzivatel tak, ze
upravi origindlnu predlohu pomocou aplikécie REPORT Designer.

Najprv si v zozname dial6gového okna Tla€ vyberte zostavu, ktord chcete upra-
vit'a oznacte ju. Potom stlacte tlacidlo Nahl'ad. Po otvoreni nahladu zostavy
stlacenim tlacidla REPORT Designer otvorite dani zostavu v programe REPORT
Designer. Tu uz moézete vykonat’ zmeny zostavy. Po ulozeni zmien bude tlaco-
va zostava typu Originalna predloha nahradena upravenou tlacovou zostavou
typu Uzivatel'ska ndhrada originalu. Zostava tohto typu nema vlastny zéznam
v zozname tlacovych zostav v dialbgovom okne Tla€, pretoze priamo nahradza
originalnu zostavu vyrobcu. Uzivatelské nahrady originalu su na pevnom disku
pocitaca umiestnené v zlozke Tla€/Edit. Jednotlivé sibory majd rovnaky nézov
ako subory originalnych predloh a opat’ maju priponu .rph.
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Comov  Zdietst  Zobraait L)
* - 1 » Tento poiitad » O5(C) » Progeam Files (x88) » STORMWARE » 10800 » TukSK » v O Prehladivet: Ti.. B
F " : o
4 &0 X L
Dokurmenty =~ T~ ) i a i~ I~ ~a T~ =
Herduare ¥ o ¥ e ¥ ¥ . ¥ o
InfaSK A M o e H - i e I
i Copy Edit Actileq  ADdodal  ADksta  ADkadty  ADkaren  ADkont DIt ADist2  ADprode)
ippe
e B ' e Lo ' - 7 = Loz o
é@w ) A Vs Y Y Vs Y e A Yo CAPITOLA
Edit v  ADprodG  ADprodd  ADpwdP  ADSlewy AdUD  AdUDdop ADVEZDoc  ADesk  ADarly  apolo 8Dokad .,
Pocet polodsek: 1 D30 volné miesto na drskur 68,3 GB) 77,2 M8 M Pocia
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Ak chcete opat pouzivat origindlnu verziu zostavy, vyberte v zozname dialé- 23
gového okna Tla€ prislusnu zostavu a kliknite na ikonu Zmazat uzivatel'ska
zostavu. Povel Zmazat’ uzivatel'ski zostavu taktieZ vymaze prislusny subor
z prie¢inka suborov Tla¢/Edit.

V programe POHODA je mozné vytvarat' i uzivatel'ské zostavy, ktoré umoz-
nuju odvodit’ od jedného originalu (napriklad faktury) [ubovolny pocet zostav
s vlastnym ndzvom a zdznamom v zozname zostav dialégového okna Tlac.
Odporic¢ame vam preto vyuzit' tito moznost’ skor ako uzivatelskd nahradu
originalu.

+ Uzivatel'ska zostava
Tlacovu zostavu typu Uzivatel'ska zostava moZete v programe vytvorit’
nasledujdcim postupom. Najprv je potrebné zvolit'v zozname dialégového
okna Tla€ zostavu, od ktorej bude nova uzivatel'ska zostava odvodena.
Spravny vyber zostavy, na zaklade ktorej bude vytvorena nova uzivatel'ska
zostava, je velmi dolezity, pretoze v tejto zostave by mali byt k dispozicii
vietky databazové polia a premenné, ktoré chcete vyuzit' v novej zostave.
Stlacte pravé tlacidlo mysi a vyberte povel Pridat’ uzivatel'ska zostavu
a postupujte podla podkapitoly 2/3 Pridavanie uzivatelskych zostav.
Zostavu pridate tieZ stlacenim ikony [+ v pravom hornom rohu.

Od ktorejkolvek zostavy, zvolenej v zozname zostav, je mozné odvodit' lubovol-
ny pocet uZzivatelskych zostav. Zostava je uvedena v stromovej struktire zostav
v samostatnej vetve pod uzivatelsky definovanym nazvom. V kazdej Gctovnej
jednotke je mozné vytvorit rézne uzivatelské zostavy.

Kazda uzivatel'ska zostava sa nachadza v samostatnom subore s priponou .rph.
Vsetky stbory uzivatelskych zostav si na pevnom disku pocitaca umiestnené
v priecinku suboru Tisk/Copy.
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2/3

Ak chcete doplnit’ ¢i opravit’ atriblty uZivatelskej zostavy, kliknite na ikonu &
v pravom hornom rohu alebo povel Vlastnosti zostavy vyvolany stlacenim pra-
vého tlacidla mysi. V rovnomen-
nom dialbgovom okne potom
zmente potrebné polozky. Ak po-
trebu_jete UiiVatel’SkL’J zostavu Od' e MNaozaj cheete zmazat zvolend uZivatelskd zostavu

zo zoznamu tladovych zostav ¥

stranit, pouzite ikonu |, resp.
volbu Zmazat' uzivatelska zo-
stavu zobrazenl cez pravé tla-
Cidlo mysi.

Ikona Oblubené zostavy

Tato ikona sluzi v dialdgovom okne Tla€ na vytvorenie dalsej
Jknihy” tlacovych zostav s nazvom Oblubené zostavy. Tato
sekcia sa nachadza vzdy na prvom mieste v zozname dostup- -
nych tlacovych zostav agendy a slUzi na urychlenie vyberu &
Casto pouzivanej zostavy.

([ Obflben s sviszané zostavy
-

Ikona Zviazané zostavy

Tato ikona sluzi v dialbgovom okne Tla€ k tvorbe zviazanych zostav. Ku kazdej
tlacovej zostave tak mozete pripojit’ niekolko vedlajsich zostav, ktoré sa potom
budd automaticky tlacit spolu s hlavnou zostavou.

Pridavanie uzivatelskych zostav

Ikona |21 Pridat’ uzivatel'sku zostavu v dialdgovom okne Tla€ slUzi na zaloze-
nie vlastnych uZzivatelskych zostav ako koépii originalnej predlohy. Pripadne mo-
Zete pouzit miestnu ponuku, vyvoland pravym tla¢idlom mysi. Novl zostavu je
mozné pomenovat podla vlastnej potreby, otvorit'a potom upravit' v programe
REPORT Designer.

Tl | Tiamaresi | Zostowa | A4 | POF Viherte taéowil rostavia CRSRORr- |

Tisginresi NP1ICIS09 (HP Lasecterpzg | | U Vydamé foitiny A
] Faknirs

3 Fakrina v damicej mene (angliciy)
7] Faktdea v damicej mene (nemecky)

[ Faktire v dormacey mene ifrancuzsky)
&) Faktons HTML
=] Fakedrs v cudze) mene
) Fsknirav €7K
Képia 1 =) T
Fa

Datum tlsce 12012018 v

Mastevt ako vichodiskovi sostevy

s H
Pridat’k obiibenym
Pridat” ufivate siad oty
Zrmarat ubfeateski 2estavy
0] Poturdend  Vytvesit rviazand zostav
[ Putvrdent
¥ Dnfovy dokiad j Potordend Vestnati zsstavy
) Dadaeilist
1) Dodaci list (angicky}
7] Dodacilist inemeciy)
I Vyidaka k faktire b
Wyland faivire, v ktore) 30 vietky Giastky uvedené v cudzej mene.
Tiadi 581 SWIFT kA Vddhe Gétu pre platbu 26 cohranidis.

Nshisd Vytladn Vytladit vietho POF - Stomo Pomecnik
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Do pola Popis V dialbgovom okne uvedte nazov zostavy (zobrazi sa v zozname dial6gového
TIP - okna Tla¢), nazov dokumentu pri tlaci (zobrazi sa v zozname tlaovych Uloh tla-
zaznamendvajte popis Ciarne pri tlaci zostavy) a nazov suboru, ktory bude vytvoreny v priecinku Tisk/
vami vykonanych
uzivatelskych dprav. Copy.
Dalej mozete urcit, ¢i tato nové zostava bude k dispozicii vo vetkych firmach (G¢-
tovnych jednotkéch) ekono-

mického systému POHODA, [T

alebo bude pristupna len | twvseme e

s sy ’ M . Fakt d:

z aktualneho uctovnictva. a0 prtiac Coiod i g
MNizov suboru cmFV_LISD -ph STRANA
Typ zostavy Ulivatelskd zostava ®) Pre vietioy trmy 2 5

Do posledného textového
pola mozete zadat vlast-
ny popis zostavy, obvykle s
uvedenim podrobnych vlast-
nosti a funkcii vami uprave-

nej tlacovej zostavy. oK Stomo

Popis zostavy ) Len pre aktusinu firmu

Vyydana faktira, v korej sd vietky Gisstiy uvedené v cudzej mene
Tlacisa i SWIFT kéd Vashe uctu pre platbu zo zahranicia.

2/4 Mazanie uzivatelskych zostav
Po ulozeni informacii o novej zostave sa [ eowoa 1

vas program opyta, ¢i chcete novovytvo-

rend zostavu ihned editovat’ v aplikacii @D <reee e prcanis st vt v ettore st
REPORT Designer. Ak potvrdite tlacidlom
ANO, spusti sa aplikdcia REPORT T =

Designer a otvori novovytvoreny subor.

. 4 v Ve 5
Ikona |1 v dialbgovom okne Tla€ sluzi na _

odstranenie zvolenej uzivatelskej zostavy

resp. uzivatelskej nahrady originalu, ktora 0
bola vytvorend pomocou funkcie Pridat’
Zostavu. i pic

Maozaj checte zmazat aveleni udfvatelskd zostavu
20 suznamu UaCovjeh cusléy

PretoZe sa jedna o nevratnl operaciu, program sa vas opyta, ¢i ma skutocne
danu zostavu vymazat'. Ak potvrdite svoj zamer, bude uZivatelska zostava vyma-
zana zo zoznamu tlacovych zostav v dialégu Tlac.

Ak sa jedna o uZzivatelski nahradu originalu, bude zmazany priamo stbor z prie-
Cinka Tisk/Edit.

Zmazanu uzivatelsku zostavu je mozné kedykolvek v buduicnosti znovu pridat’
a naviazat ju na ponechany subor v priecinku Tisk/Copy.

Maslavit’ ako vyt hadikowi sostav

Prdat k oblubenym V dialégu Tla€ je pomocou pravého tlacidla pristupna lokalna (kontextova)
e ponuka povelov, pomocou ktorych mézete tiez pridavat a mazat' uZivatelské
Vytvori ndatand zostavy zostavy alebo menit vlastnosti tychto zostav. Dalej mozete pridavat a mazat' zo-

Viastnost zostavy znam Oblu ben)'/ch zostav.
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Vsimnite si tiez tune zvyraznené tlacové zostavy v dialbgovom okne Tlac.
Znamena to, Ze tato zostava je nastavena ako vychodiskova zostava pre danu
agendu. Podla potreby je mozné ju jednoducho menit. Kliknite na vybranu
zostavu a pravym tlacidlom mysi zobrazte miestnu ponuku a vyberte povel
Nastavit ako vychodiskovil zostavu. Tato zostava je potom pouzita vzdy, ked
v danej agende kliknete na ikony s nazvami Vytlacit' vychodiskova zostavu
alebo Nahl'ad vychodiskovej zostavy (CTRL+SHIFT+T). Tieto ikony najdete na
Standardnej liste.

Kategorie tlacovych zostav

Zaznamy (doklady, adresy), ktoré mate zapisané v programe, mdzete vytlacit
jednotlivo, alebo v celom rade supisiek a prehladov. Takymto vystupom hovo-
rime tlaCové zostavy. Rozdelené s do niekolkych kategérii, kde kazda ma svoju
ikonu. V kazdej agende programu POHODA je mozné ndjst’ rozne druhy tlaco-
vych zostav, zalezi od typu a Ulelu danej agendy.

Prehlad tlacovych zostav

Dokladové zostavy

Grafy

Tlaciva

Stitky

Suapisky

Kontrolné zostavy

Prehlady

& E <O W E O

Zostavy vo formate HTML

Vsetky vysSie uvedené zostavy su prisposobené pre tla¢ na format A4.
Nasledujlce tri typy zostav sa tlacia na iné formaty.

[ Dopisné obalky
I:l Postové poukazky

5} Zostavy pre pokladnicné tlaciarne
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Prvé zoznamenie s aplikaciou
REPORT Designer

1) sbor Upmvy VIOHC Objekt Zobraait Qhno
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0 Titulkovy pruh uvadza ndzov programu a za poml¢kou i nazov zostavy,
ktora je programom upravovana.

9 Hlavna ponuka obsahuje jednotlivé povely dostupné v programe. Jej po-
pis najdete v kapitole Povely ponuk.

9 Standardna nastrojova lista urychluje a ulahéuje vykonavanie jednotli-
vych povelov z hlavnej ponuky. Prehlad tlacidiel tejto a dalsich nastrojo-
vych list je uvedeny na inom mieste tejto kapitoly. BlizSie informacie o ich
funkciach najdete v kapitole Povely ponuk.

Formatovacia nastrojova lista urychluje pracu s vlastnostami objek-
tov v navrhu tlacovej zostavy. Blizsi popis najdete v kapitole Vlastnosti
objektov.

Zarovnavacia nastrojova lista urychluje pracu s umiestnenim jednotli-
vych objektov alebo ich skupin v navrhu tlacovej zostavy.

Horizontalne pravitko ulahcuje orientaciu pri Uprave tlaovej zostavy.

Q0 ®© O

Vertikalne pravitko ulahcuje orientaciu pri Uprave tlacovej zostavy.
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Clenenie zostavy je stipec s ndzvami a definiciami sekcii v navrhu tlacovej
zostavy. Ich popis najdete v kapitole Povely ponuk.

Rozdel'ovacie listy su hranice medzi jednotlivymi sekciami navrhu tlacovej
zostavy. SlUzia na definiciu vertikalnej velkosti sekcii.

Okno s obsahom navrhu tlacovej zostavy, ktora je upravovana.

Objekt v tlacovej zostave, jednotlivé objekty, ktoré mézu byt pouzité
v tlaCovej zostave, sU popisané v kapitole Povely ponuk.

Stavovy riadok zobrazuje stav programu, vybrany objekt, poziciu kurzora

® 66 60 ©

Navrh tlacovych zostav

Prostrednictvom aplikacie REPORT Designer mozete vytvarat navrhy tlacovych
zostav, ktoré zaznamenavaju, aké Udaje maju byt v zostavach vytla¢ené. Tieto
Udaje definujete v aplikécii REPORT Designer pomocou objektov, ktorymi mozu
byt napriklad text alebo hodnoty zadané do ekonomického systému POHODA.

Praca s aplikaciou REPORT Designer

REPORT Designer je intuitivny a v mnohom pripomina pracu s dal$imi graficky-
mi programami. Na rozdiel od nich viak nie je vzdy mozné presne navrhnut celd
tlatovu zostavu, pretoze napr. pri polozkovom doklade (fakture) neviete, kolko
poloziek mo6ze doklad obsahovat. Preto nie je mozné navrhnudt, ako bude vyze-
rat' kazda polozka, ale je potrebné zadat len vSeobecny predpis pre zobrazenie
polozky v tlaCovej zostave. Pri zobrazeni a tladi zostavy program automaticky
vasu definiciu zopakuje pre kazdu z poloziek.

Ktorakolvek tlaCové zostava je vacSinou zloZena z niekolkych réznych Casti, kto-
rym hovorime sekcie, v ktorych si umiestnené jednotlivé objekty. Sekciam sa
podrobne venujeme v kapitole Vlastnosti objektov.

Objekty

Kazda tlacova zostava sa sklada z réznych objektov, ako su napriklad Ciary,
ramceky, textové polia, databazové a suctové polia, Ciarové kody, loga, obrazky,
grafy a sekcie. VSetky objekty, s ktorymi je mozné v aplikacii REPORT Designer
pracovat, najdete v ponuke Vlozit, prostrednictvom ktorej ich mbzete umiest-
nit do tlacovej zostavy. Pre kazdy objekt je mozné nastavit' jeho Specifické vlast-
nosti, ¢o popisuje samostatna kapitola Vlastnosti objektov. Objekty je rovnako
mozné vyberat, presdvat a menit ich velkost. Objekty sa tiez mézu prekryvat,
pripadne je mozné ich zarovnat podla niektorého z nich.
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Na nasledujicom obrazku vidite okrem iného tieto objekty:

Hlavicka stranky (objekt Hiauicka stork - 00000000000~
sekcie) ] FIRAXNKKIOKINIKR - - - -+ JOU oo - -
Polozka (objekt sekcie), || Dum b W fme  C
- . . Polozka [=] D7.01.1999 XI00CO0GGONIEArg00eCOUO000GH0AG00GO0IIL
Datum (textovy objekt), e —— B
Cislo (databazovy objekt). |Faazssiaws || [Fadefmair - 05 ool | U hodnole o0 o
[Pé}ghial:gﬁﬁ |? [Op[dv. Uail. detlady. - - 3 BGIOGOOY - - - - &’hudnulfe. ]W

STRANA

2/9 Vyber objektov E

Vyber objektu vykonate stlacenim lavého tlacidla mysi na objekte. Ak chcete
k vyberu pridat dalsi objekt, stlacte spoloc¢ne s lavym tlacidlom mysi tiez klaves
CTRL.

Z jedného objektu na druhy sa mozete v ramci sekcie pohybovat’ pomocou kla-
vesu TAB (resp. SHIFT+TAB).

Vyber viacerych objektov, ktoré spolu susedia, m6zete vykonat tiez pomocou
tzv. ,siete”.

Stlacite lavé tlacidlo mysi a roztiahnete obdiznik okolo poZadovanych objektov.
Po uvolneni tlacidla mysi bude vybrané vietko, Co siet ¢o i len Ciastocne zachyti-

la. Siet nezacinajte roztahovat na niektorom z objektov, pretoze by ste ho tymto
spbsobom presunuli.

Ak drzite pri roztahovani siete klaves
SHIFT, siet” zachyti len objekty, ktoré
boli celé vo vnutri siete, ¢iasto¢ne za-
siahnuté objekty nebudu vybrané.

Siet’ tieZ moOzete, rovnako ako vyber ______ Y000 Vzorec X000
jedného objektu, kombinovat s kla- oo dOIROIRIINIa L g
vesom CTRL, ¢im sa do vyberu pribe- =@ o270 oo oot mon oo

rd dal3ie objekty. e G - [Po000000000000g0000000000000 0000

Vietky objekty v tlacovej zostave naraz vyberiete povelom Upravy/Vybrat
vsetko alebo klavesovou skratkou CTRL+A.

Zrusenie vyberu jedného objektu z mnozZstva vybranych vykonate stla¢enim
kldvesu CTRL a kliknutim mysi na prislusny objekt.

Vybrany objekt poznate podla znaciek v rohoch objektu. Pri vybere viacerych
objektov sa navyse rozoznava hlavny objekt vyberu, ktory ma tieto znacky vypl-
nené Ciernou farbou. Ostatné vybrané objekty maju znacky prehladné (len ora-
mované). Zarovnanie na mriezku sa deje vzdy podla hlavného objektu.
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TIP Ak chce:#g ob/'gkt

posunut napriklad
len o T mm, musite objekt
najprv preniest' dalej, aby
ste ho ,odtrhli", a potom
ho vrdtit'na poZadované
miesto.

2/10

Ak nechcete
A zarovndvat objekty
podla mriezky, vypnite ju
povelom Zobrazit/
Mriezka.

Ak potrebujete vrdtit
A objekt na pévodné
miesto, vyuZite povel
Upravy/Spat:

2/11
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Zmenu hlavného objektu vykonate - bossuster; - ... oo

VR . . - KHHHHRRAKK .
stla¢enim lavého tlacidla mysi nad T T 000X

v / . ’ . = AW VWO - -
pozadovanym objektom. Nemusite - Logo firmy RXCRRHHNKK
tlacidlo ani pustat’ a okamzite mo- 1 Logo Viastnosti DOGKKIOUE
Yete pokracovat v prestvani objek- Zrownat proporcie
tov. Miestnu ponuku pre viacero ‘¥ T 8 waar RS
vybranych objektov vyvolate stla- oo L Kepirovat [0
v , s Ve Ve Zmazat’ WK
cenim pravého tlacidla mysi nad oo ey

niektorym objektom. BlizSie vy-
svetlenie k jednotlivym povelom
udava kapitola Povely ponuk.

Presun objektov

Presun objektu vykonéate po jeho vybrani stlacenim lavého tlacidla mysi a presu-
nom objektu na iné miesto. Aby nedochadzalo k drobnym nechcenym posunom
objektov, musite objekt najprv tzv. ,odtrhnit™ a az potom je mozné ho presuvat.
,Odtrhnutim” sa rozumie posun 0 2,5 mm.

Objekt mozete presuvat i pomocou kurzorovych Sipok. Velkost” posunutia, tzv.
krok kurzoru, sa nastavuje povelom Stibor/Nastavenie...

Ak je zapnutéa mriezka (povel Zobrazit/Mriezka, resp. klaves M), lavy horny roh
presuvanych objektov sa zarovnava na tuto mriezku. Vynimkou je textovy objekt
(databéazové pole, suctové pole) zarovnany doprava, pri ktorom sa zarovnava
jeho pravy horny roh.

Presivat’ mdzete tiez viac objektov naraz. Ak chcete presuvat vybrané objekty
z viacerych sekcii, presun je mozny iba vlavo alebo vpravo. Vertikdlne mozete
posuvat’ iba objekty v rdmci jednej sekcie. Zarovnavanie na mriezku sa deje vzdy
podla hlavného objektu vyberu.

Pri presune viacerych objektov jednej sekcie vertikalne je rozhodujuce, v ktorej
sekcii sa po presune nachadza horny okraj najvyssie polozeného objektu. Do tej-
to sekcie budl umiestnené vsetky objekty. Sekcia sa v pripade potreby roztiahne.

Ak posuvate objekty pomocou kurzorovych klavesov, potom jeden povel Spat’
z ponuky Upravy sa vztahuje nie na jedno stlacenie klavesu, ale na cely presun
objektu/viacerych objektov, ktoré boli po sebe presivané pomocou kurzoro-
vych klavesov.

Zmena velkosti objektov

Ak chcete zmenit velkost' niektorého z objektov, najprv ho vyberiete a potom
roztahovanim pomocou lavého tlacidla mysi za rohovu alebo okrajovu stredovd
znacku menite jeho rozmery.
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TIP Posgn o ma/l.u'
vzdialenost je
vhodné vykonat pomocou
kurzorovych Sipok pri

vypnutej mrieZke.
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Zmenu velkosti mozete vykonat' i pomocou kurzorovych klaves, ked’ pri zmene
rozmerov spolu s prislusnou Sipkou drzite tiez klaves SHIFT. Zmena velkosti fun-
guje ako pre jeden, tak i pre viacero objektov.

Ak je vybranych viacero objektov, nemozno mysou menit’ ich velkost, iba je
mozné ich presuvat.

Objekt sa zvacsuje alebo zmensuje v zavislosti od zapnutia mriezky. Krok kurzo-
ru i velkost mriezky mézete nastavit povelom Sibor/Nastavenie...

Vymazanie objektov

Ak potrebujete niektory z vlozenych objektov vymazat, najprv prislusny objekt
vyberte a potom stlacte klaves DELETE.

Rovnakym sp&sobom postupujte i vtedy, ak chcete vymazat' viacero objektov.

Jedinl vynimku v tomto pripade tvoria sekcie, ktoré je mozné zrusit iba pro-
strednictvom dial6gového okna Vlastnosti objektu. BliZsie vid zalozka Sekcia
v kapitole Vlastnosti objektov.

Tipy pre [ahSiu pracu

Pracu si ulahcite a zrychlite zadanim spravnych hodnét do policok Mriezka
a Krok kurzoru v ponuke Stibor/Nastavenie aplikacie REPORT Designer.

Pre presné umiestiiovanie objektov mbzete pouzit kldvesnicu. Ak méate zapnu-
tU mriezku, objekty sa podla nej zarovnavaju a jedno stlacenie kurzorovej Sipky
na kladvesnici ma za nasledok pohyb vybraného objektu o vzdialenost nastavenu
v poli Mriezka. Ak vypnete mriezku, objekt sa pohybuje o vzdialenost’ nastavenu
v poli Krok kurzoru.

Textové objekty zarovnané dolava (vid' zdlozka Pismo v kapitole Vlastnosti
objektov) sa na mriezku zarovnavaju lavym hornym rohom objektu, zarovnané
doprava potom pravym hornym rohom.

Ak vkladate viackrat do zostavy rovnaky typ objektu, najrychlejSie to vykonate
skopirovanim prvého objektu pomocou mysi a klavesu CTRL tak, ze drzite kla-
ves CTRL a prenesiete objekt na pozadované miesto. Potom v pripade potreby
mozete pozmenit vlastnosti nového objektu.

31
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KAPITOLA 3
Povely ponuk

Ponuka Subor
Ponuka Upravy
Ponuka Vlozit’

Ponuka Objekt

Ponuka Zobrazit’
Ponuka Okno
Ponuka Pomocnik

Miestna ponuka pri objektoch






3/1

Typ zostavy urcuje

TIP .
prednastavenie

sekcil v ndvrhu zostavy.
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Ponuka Subor

Ponuka Subor obsahuje povely pre manipulaciu so sibormi zostav.

Novy

ZaloZi novy subor tlaCovej zostavy.

V lavej Casti dialégového okna mo-
Zete urcit druh zostavy, na zaklade
ktorého sa v navrhu zostavy pred-
nastavi prislusna sekcia. O sekci-
ach sa blizsie pojednava v kapitole
Vlastnosti objektov.

Ak  vyberiete druh  zostavy
Standardna, budu v navrhu zosta-
vy prednastavené zakladné sekcie
Hlavicka zostavy, Hlavicka stran-
ky, Polozka, Pata zostavy a Pata
stranky.

Typ zostavy Zdioy idego
* Standardnd P ] =
1at dokladu B i duklad
aleba stipisky CashFlow
[1afi 2 pfidané hodnoty
© Funmda Diafi piendni fyziclgch osob [PO)
TSl et Sy D afipfiznani prévnickgch osob (PO]
formulé:v =T D anove phiznani
Nenni éha
3 Denni tizba
L Dh;ﬂa - Dennl tZba [vice forem Chiad)
Tlat adiesy odosielatela Diodaci st
a adresdla Fakiura
g5 Intemi delclad
" Adresné ftitky Madavi st
| lac adnes na vich M zdovy st - davky
samolepiacich ftitkov b 2dan list - déti w
ID—Kl Stomo Pamnocrik

x

[o et i 2 e 3 8 S B e T BT 0 a1 120 0130 T 150 BB | 17 018 13

Hiavigha strdnky

Pl sty

Pata sidnky

!

i %5

Ll ie) BB L g a1t

(UK

kurzor

=094 y=0,6/

B |

KAPITOLA

STRANA

35




36 | KAPITOLA 3 | Povely pontik

Ak zvolite typ Formular, bude navrh zostavy tvoreny jedinou sekciou Strana 1.

-8 X

Ejs-ﬂm Uprgvy Vot uw: zmﬂ Qkno Pomocnik
SHERF L MRy o FEEEa . aq)

Jﬁm T

R D D D I N I N O R N I R L O =

Shana 1
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L |

kurzor =809 y=10,35

V pripade, Ze zvolite typ zostavy Obalka, bude navrh zostavy obsahovat dve
sekcie. Sekciu Odosielatel a sekciu Adresat.

Ejs-iwﬂpwwmmmnmnmmk e x
oA IE] Lk L NPy - o FOTEIEa 0 aq
if j LIIU|....-.IJ|

| |

[orret v 2 o3 41050118

o i) = B B L e o o a0 b J

kurzor =827 y=141

Ak vyberiete typ zostavy Adresné $titky, bude navrh zostavy obsahovat' len je-
dinG sekciu nazvanu Stitok. Tato sekcia ako jedina, na rozdiel od vsetkych pred-
chadzajdcich, nema moznost nastavenia velkosti inak nez pomocou povelu

Subor/Nastavenie stranky.
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i) gbor Upravy Wlofit Ofjet Zobraif Qkno Pomecnik T
lAEH SR B kP SD@DD@Z@ Q)

[oeret 201 e3 1 80105010 B 10T jl
Stitok.
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V pravej Casti dialdgového okna mozete urcit zdroj idajov tlacovej zostavy. Podla 37
daného zdroja budu v zostave k dispozicii databazové polia a premenné. Blizsie
informacie o tychto objektoch najdete v kapitole Vlastnosti objektov a v kapitole

Prilohy.
CTRL+O otvort Otvo rlt
TIP i Lo ,
) ST IENATAL] Otvori dialébgové okno, kto-
tlacovej zostavy. , vy . . ™
ré umoznuje vybrat  a otvorit
subor navrhu tlacovej zostavy
pre Upravy.
Niekedy sa méze stat, Ze su-
bor tlacovej zostavy nemoz-
no vzhladom k dostupnym
Udajom tymto povelom otvo- T
rit, preto skor odporicame ]
otvarat’ sitbory navrhov
tlacovych zostav priamo
z ekonomického systému
POHODA.
a f:pe&:dujuctuda:;:‘;;\;k dispozicn.
iet’ e Aot e
TIP CTRL+F4 zavrie Zavrlet )
) SOl Zavrie subor tlacovej zostavy. =
tlacovej zostavy.
CTRL+S ulozi subor U IOZIt
TIP I r— . . .
. navrhu tiacovey Ulozi subor tlacovej zostavy. Do ktorého priecinka bude subor ulozeny, zalezi
zostavy.

na tom, ¢i sa jedna o uzivatelski nahradu originalu (priecinok Tisk/Edit) alebo
uzivatel'ska zostavu (priecinok Tisk/Copy). BlizSie vid Vlastnosti tlacovych zostav
v kapitole Zakladné vedomosti.
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Ulozit ako

Otvori dialégové okno, ktoré umoznuje ulozit' subor tlacovej zostavy pod no-
vym menom do urceného priecinka, ktory sa automaticky ponukne pre ulo-
Zenie stboru. Zalezi na tom, i sa jedna o uzivatel'skd nahradu originalu alebo
uzivatel'ska zostavu. BlizSie vid Vlastnosti tlacovych zostav v kapitole Zakladné
vedomosti.

Ulozit DAT subor

Povel Ulozit DAT subor vyvolate z ponuky Suabor. Tento povel je mozné vyvolat’
pre uzivatelskl zostavu alebo pre uzivatel'skd nahradu originalu. Povel nie je do-
stupny pri otvoreni originalnej tlacovej zostavy.

Ak zvolite povel Ulozit' DAT subor, dojde k uloZeniu definicie datového zdroja
tlacovej zostavy do suboru s priponou .dat, ktory je pouzity pre otvorenie tla-
Covej zostavy. Subor s priponou .dat je uloZeny vo formate XML a je mozné ho

STRANA

38 ru¢ne editovat’ pomocou lubovolného textového editora. Pri Uprave je potrebné
dodrzat' struktiru XML formatu.

Nastavenie stranky ey

Nastavenie stranky ma rozne moznosti v za-
vislosti od typu aktivnej zostavy (vid povel
Novy). Standardny typ a typ Formular maju
Nastavenie stranky zhodné.

Zakladné Udaje tykajuce sa papiera, na kto-
ry budete zostavy tlacit, sa zadavaju v oddiely
Papier.

€ na it Doke A =

Sika  [F0 = $itka zortavy =
viika [ Foletdieioy |1 =

[3 Stome | Ptk |

Pole Format papieru umoznuje zvolit z niekol-
ko preddefinovanych formatov a navyse nasta-
vit'vlastnu velkost papiera.
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Prepinac na vySku/Sirku ovplyvriuje orientaciu zostavy a to, i budete zadavat’
velkost' lavého ¢i pravého okraja zostavy. Pri tlaCovych zostavach orientovanych
na Sirku sa zadava pravy okraj, pretoze pri malych, tj. obalkovych, prevodkovych
a vlastnych zostavach, tymto okrajom ,prirazime” papier k tlaciarni.

Pole Sirka a Vyska mozete zadavat' len vtedy, ak zvolite vlastny format papie-
ra. Oddiel Okraje slUzi pre spravne nastavenie tlacovej zostavy. Do poli Hore,
Vlavo/Vpravo (okraj je uvedeny podla orientacie zostavy) a Dole zadate po-
trebnu velkost okrajov.

Sirka zostavy a nastavené okraje su zrejmé zo zobrazenia stranky, kde st vyzna-
¢ené modrou prerusovanou Ciarou. Pole Pocet dielov mézete vyuzit pre Siroké
tlaové zostavy. Ide o zostavy, ktorych Sirka je vacsia ako jedna strana, a preto
pokracuju na dalSej strane.

KAPITOLA

Typickym prikladom takej zostavy je
dvojstranny penazny dennik, v ktorom su
na jednej strane A4 orientované na Sirku
uvedené prijmy a na druhej strane A4 su
uvedené vydavky. V navrhu su jednotlivé
diely oddelené zvislou ciarou a objekty
by nemali tato ciaru presahovat (roz-
hodujuci pre ich umiestnenie je ich lavy
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Pagier Okssie

okraj). Fomst W oee @
(8] o Wiavy 20 =

. - Ay & paditky Dole 20 x| mm
Pri zostave typu Obalka mozete e =y

v Nastavenie stranky opét zvolit format || S = =im
. . s v/ sy Vigka [115 —mm Sirka zostavy |50 o
papiera, orientaciu zostavy, Sirku a vysku

papiera. Dalej je mozné rovnakym spdso- oK swmo | pamocrik|
bom zadat velkost' okrajov a Sirku
zostavy.

S Udajmi pracujete rovnakym spdso- _

bom ako v predchéadzajicom pripade len
s tym rozdielom, Ze orientacia zostavy || "
v o V. . . I Sl Sitka m = mm
neurcuje, ¢i budete zadavat velkost lavé- | .. g
ho alebo pravého okraja, pretoze v tejto f| ...
zostave je potrebné zadat obidva okraje, Vodorne [T =] o
¢o je zrejmé i na zobrazeni zostavy v hor- | % [ Zm
nej Casti okna. Vyklopny zoznam Format .
B X g , , Papier Dhsaie
ponuka niekolko druhov forméatu obalok, e s S
a samozrejme je mozné zvolit i vlastny & o it Viav 0 Sl
formét. G e e
Siika mmm Tlatit Sitky f: v:l:;a:a
P v . Viika AR 3? mm oz - -
Typ zostavy Adresné Stitky ma Pk I ]
Nastavenie stranky v oddiely Papier [k ] sono | Ponooni |
a Okraje zhodné so Standardnym ty-

pom a typom Formular. Na rozdiel od
tychto dvoch typov véak namiesto poli Sirka zostavy a Pocet dielov obsahuje
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prepina¢ Tlacit stitky a pole Prvy stitok. Prepinacom Tlacit' stitky mozete
zvolit, ¢i budu stitky tlacené vedla seba, teda zlava doprava, alebo pod seba,
teda zhora nadol. Do pola Prvy stitok mozete zadat, na ktorej pozicii bude
zacinat' tlac prvého stitku.

Udaje uvedené v poli Prvy stitok a na- _g_ty
stavené v prepinadi Tlacit' Stitky sa po- || icopmsn @ S

nukaju i v dialbgovom okne Nastavenie 0 N

v, . v. . . Thadit Euitkey vedlaseba O ™

stitku pri tlaci danej zostavy z ekonomic- podans @ S

kého systému POHODA. V tomto diald- | vewnseme g s

govom okne méze uzivatel uvedené uda- :

je zmenit podla potreby. Pomocnk
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Viktor Malk
Hadtka 0
58 01 Paizinske

AJAX - wrobme vbchodna Cinnest
Peter Bajrik

Vistami 4
Binovce nad Babravou
95T 01

Alpert Michal

Veatingka costa 734

974 01 Banska Bystnca
11 01 Trendin

Alena Haruitakova
Viadislavova 26
975 43 Banskd Bystrica
Strana 1/ 4 (enginaina predioha zostavy) 2014

NaStavenleo oo Dambiza  [C\FrogamData\STORMWAREN 0600Data . |

Pole Databaza urcuje subor, odkial sa naci- | "=+ o |
v, . . , L, L, , v Krok kurzora IE_ v jednotkach 0.1 mm
tavaju Udaje pre noveé otvarané navrhy tlaco- || o =F
vych zostav. Prednastavenie tohto pola nema o
vplyv na uz otvorené navrhy zostav. Ak chcete I Okl i poroniae i

., , L, v , ™ Thit len Eioma
zmenit databazovy stbor pre tlacovl zosta- || wesseromay & st vormohoe

. , A 7 e ‘"
vu, je potrebné najprv spravne nastavit’ pole C vt vtovocte
Databaza v dial6govom okne Nastavenie o siomo | Poromnik

tak, Ze databazovy subor vyberiete pomocou
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tlacidla s troma bodkami v Standardnom dialbgovom okne Otvorit, a aZz po-
tom otvorite navrh tlacovej zostavy prostrednictvom povelu Otvorit’ z ponuky
Sabor v aplikacii REPORT Designer.

Ak otvortte ndvih Pripominame, Ze Standardny postup otvarania navrhov tlaCovych zostav - t,.

TI e pomocou tlacidla REPORT Designer v nédhlade tlacovej zostavy v ekonomickom
prostrednictvom systéme POHODA (vid" Uvod k aplikacii REPORT Designer v kapitole Zakladné
f}ggg”;ﬁkgzsjfsgu vedomosti) — vzdy spravne nastavi pole Databaza, a preto nie je potrebné toto
Databdza bude ngy pole menit. Zmenu databazového suboru je mozné vsak vyuzit v niektorych
sprdvne zadany. nestandardnych situéciach.

Pole Mriezka urcuje vzdialenost’ bodov mriezky pre zarovnavanie jednotlivych

Ak chcete
B Zorovndvat objekty objektov. Objekty sa zarovnavaju podla mriezky len vtedy, ak je mriezka zapnuta APIOA
podla mriezky, zapnite ju povelom Zobrazit/Mriezka. V poli Krok kurzoru nastavite velkost” posunutia

povelom Zobrazit/

iy objektu, ktory prestivate pomocou kurzorovych Sipok na klavesnici bez zapnutej

mriezky. V pripade, Ze je mriezka zapnutd, posuvaju sa objekty o vzdialenost’

STRANA

nastavenu v poli Mriezka a zaroven sa na mriezku zarovnavaju. Obe polia sa 41
nastavuju v jednotkach 0,1 mm a v tejto presnosti sa ukladaju pozicie objektov.

Vychodzie pismo sa pouZzije pri vkladani nového objektu.

Zaskrtavacie pole Nastavit format papiera na ovladac tlaciarne moézete vyp-
nut v pripade problémov alebo pri tlaci na traktorovy papier.

Zaskrtavacie pole Ovladac tlaciarne podporuje képie vypnete v pripade, ze
tlaciaren tlaci jednu képiu, i ked’ ste nastavili pocet kopii vyssi.

Zaskrtavacie pole Tlac¢ len cierna zaskrtnete v pripade, Ze potrebujete tlacit’
obycajny Ciernobiely dokument a vasa tladiarert umoznuje farebnu tlac. V tom
pripade aplikacia POHODA zmeni pri tlaci vietky farebné objekty, napriklad gra-
fy, na Ciernobiele vyplnené roznymi Stylmi. MOzZete takto usetrit'i velké financné
prostriedky za lacnejsSiu Ciernobielu tlac.

Prepinatom Mensie formaty je mozné urcit, na ktorl cast papiera sa budu
tlacit' zostavy pre obalky, zlozenky atd’. Je to vhodné pri tladiarfach s drziakom
na vedenie papiera.

w
/ Tlac
T1p | SURLF ol et atie I

tlace. Povel Tlaé umozni vytladit zostavy, ——
aby bolo mozné skontrolovat zmeny noov: [T PO | Vewrem |
s PR Stav: Pripravena
ZOStaVy Vykonane v apllkacn REPORT Typ: H:LanetPZDbxaa«ieaP(.LEuassLmver
Designer_ V dia|égovom okne si moze- Uniestnenie: WSD-J6053%c e 1-4e 5e-Ba5d015a094dci5. 003
., v. v . v Pozndmka: ™ Thadt do sibons
te zvolit tlaciaren, na ktorej chcete tlac
B v . v L. Rozsan tlafe Kepie:
vykonat, rozsah tlace i pocet kopii. R . =
© srany  od: |1 do
Y e y , . 122 22 F
Tlac sluzi len na Ucely upravy designu :
tlaovej zostavy, a preto Udaje nemu- — S
sia zodpovedat’ skutocnosti. Prislusné
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V ndhlade bohuzial

utl nezodpovedajti
presne velkosti pisma
skutocnosti. Preto sa
niekedy zda text

v ndhlade orezany, ale pri
tlacije vsetko v poriadku.

Ak potrebujete

v ndhlade zobrazit
dve stranky tlacovej
zostavy naraz, stlacte
tlacidlo Viac strdn.
Stlacenim rovnakého
tlacidla znovu zobrazite
opdt'len jednu stranku.

TIP

zostavy s aktualnymi Udajmi mézete vytlacit’ priamo v ekonomickom systéme
POHODA. To isté plati i pre povel Nahlad.

Nahlad
Pred ukoncenim Uprav tlaovej zostavy si tymto povelom mézete zobrazit jej
nahlad a skontrolovat, Ze zostava skuto¢ne zodpovedé vasim poziadavkam.

Nihlad sa ol pomoco taice

panely nastrojov. Tlacidlom Tlaé moze-
te po prehliadnuti zostavu priamo z na-
hladu vytlacit. V dialégovom okne mo-
Zete zvolit' rozsah tlace i to, ¢i sa budu
tlacit iba neparne, iba parne ¢i parne
i neparne strany.

Rozsah Hate
+ vietho Lol 13

" akludlna strénka {* péme i nepéme

do |4 " nepame strany

" pame shany

NPI1C3808 (HP Laserlet —
D533ic-/fel-defe-3ha5-d01 5a094d QS'E"””

" od strany |1

Dal3ie $tyri tlacidla sluzia pre pohyb me-
dzi jednotlivymi listami zostavy. Tlacidlo
Prvy zobrazi prvy list zostavy, Predchadzajici zobrazi predosly list, Dalsi zo-
brazi nasledujuci list a Posledny zobrazi posledny list zostavy. Tlacidlo Viac
stran prepina pohlad medzi zobrazenim dvoch stran naraz alebo zobrazenim
jednej strany tlacovej zostavy.
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Tlacidlami Zvaésit a Zmensit' mozete menit’ velkost (priblizenie) nahladu zo-
stavy. Nahlad ukoncite klavesom ESC alebo tlac¢idlom Zavriet nahl'ad.



TIP Vyplnajte sihrnné
informdcie pri
kazdej zostave, pretoze
ich mézete neskor vyuzit
privyhladavani.

3/2

TIP ALT+Backspace
vrdti spat vykonané
dpravy.

Tlaciaren

Umozni zvolit' tlaciaren. Po stlaceni tla-
¢idla Vlastnosti mdzete zmenit nasta-
venie tlaciarne. Tla¢ tohto tlacidla vyvola
nastavenie vlastnosti tlaciarne z operac-
ného systému Windows, v ktorom moze-
te okrem iného zmenit kvalitu tlace a na-
stavit’ dalsie funkcie tlaciarne.

Odoslat’
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Tiadiared

Mazov: NFITCIS0Y (HF Lascrdet F2lbbdn} w Wiastnoati..
St Pigravend

Typ: HP Lasenlet P205X seiies NCLG Class Driver

Ubnieestrseniie WSD-0BNG3 Al 1-dee B Shiafi<d 150154k 4 5 D03

Pomdmka

Papier Qrientécia

Velkost: | Ad v b, () Ny
Zeboj: Vbt denalicy v (2 Na Siku
Pomacnik St OK Znét

Tento povel umoznuje odoslanie siboru navrhu tlacovej zostavy elektronickou
postou ako prilohu. Pre spravnu funkciu je potrebné mat spravne nastaveny
program pre Citanie a odosielanie elektronickej posty (napriklad MS Outlook).

Vlastnosti

Povelom Vlastnosti mozete nastavit su-
hrnné informacie o zostave. Napriklad
nazov tlacovej zostavy, meno autora,
predmet, kli¢ atd. najdete na zélozke
Suhrnné informacie.

Na zilozke Statistické udaje je uvede-
né, kto tlacovu zostavu naposledy ulozil,
Cislo revizie, celkovy cas Uprav, datum vy-
tvorenia a dalSie udaje.

Na zalozke Histéria tprav ma uzivatel
moznost zoznamit sa s prehladom Gprav
tlacovej zostavy, ktoré boli vykonané
vyrobcom.

Koniec

Povel Koniec ukonci program REPORT
Designer a pripadne i ponukne ulozenie
zmenenych tlacovych zostav.

Ponuka Upravy

Stihmné informacie. | Statsticks Gdaje | Histéra Gprav |

Zostava

Autor |STORMWARE s r0
Kl |

Upravy

Nazow |Adresr|a‘ karta

Agenda |Adresér

Sablina |

0K Zrusit' Pomocnik

Ano Nie Zrusit’

Ponuka Upravy obsahuje povely pre editaciu objektov.

Spat’

Vrati spat posledné vykonané Gpravy. Umoznuje vratit sa az o 4 kroky.
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TIP 0] vybgre objektov
sa docitate

v kapitole Zdkladné

vedomosti.

TIP CTRL+V vlozi

objekty zo schrdnky
do ndvrhu tlacovej
zostavy.

DELETE zmaze

Ll vybrané objekty.

Znovu

Znovu zopakuje posledné Upravy, ktoré boli vratené spat’.

Vynat'

Zmaze vybrané objekty a vlozi ich do schranky Windows.

Kopirovat’
Skopiruje vybrané objekty do schranky Windows.

Viozit’

Vlozi objekty zo schranky do navrhu tlacovej zostavy. Objekty aplikacie REPORT
Designer sa vloZia na rovnaké miesto, odkial boli skopirované alebo vynaté, ak
medzitym nedoslo k zmene sekcii. Velmi pohodine sa preto kopiruju dve zosta-
vy, ktoré maju rovnako rozmiestnené sekcie (napr. rézne supisky). Vlozené ob-
jekty zostanu vybrané, a tak je ich mozné ihned  presundt na spravne miesto.

Text z iného programu sa vlozi ako nové textové pole.

Pri vkladani databazovych poli z inej zo- _

stavy sa automaticky ponukne konverzia —
neznamych tabuliek. Tym je ulahceny pre- Mena 1D
vod podobnych supisiek. Ak ani po kon- Tabtis 5 peviestra [ <]
verzii ndzvu tabulky nie je databazové pole
najdené, stane sa z neho neznama poloz-

ka, ktor( je mozné identifikovat v stavovom o]

riadku a v ndhlade zostavy.

W Automaticky previest vietky paolia

i.] Sibor Uprovy Vlofit Objekt Zobresit Qkno Pomacnik _éx

PACHIGRF VBB o RmMarE o TUNDEAGE & Q|

i[anal «[[i0 ~] w2 u.l-l[!i.@l
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Pt znctavy F I \E}owc ’i j

L i 2

i % Ch G M| | a0 1|

(UK Pole: @KcUhrada x=13,00 y=0.25 (4,50 x 0.40)

Také polozky je rozumné zmazat alebo v ich vlastnostiach spravne nastavit’ po-
Zadované databazové pole.

Zmazat’

Zmaze vybrané objekty. Omylom zmazané objekty mozete znovu obnovit po-
velom Spat’.



TIP CTRL+A vyberie
vsetky objekty
v ndvrhu tlacovej zostavy.
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Vybrat vsetko

Vyberie vSetky objekty v ndvrhu tlacovej zostavy. Pocet vybranych objektov lah-
ko zistime v stavovom riadku.

Vlozit objekt
Umozni vlozZit' do navrhu tlacovej zostavy novy OLE objekt, tzn. pridat’ do tlaco-

vej zostavy subor vytvoreny v akomkolvek inom programe (napr. Microsoft Clip
Gallery), ktory podporuje prepajanie a vkladanie objektov vinom subore.

[ 3
© Vytvort nowy
& Vitvort £o sibons [C\Progrem Fies <861\ STORMWARE
Prehladsvat | I Prepax
Dckument programu —
s WordPad ™ Zobraza ako konu I~ Zobraax ako konu
G programu Microsalt Excel b4
Viodi do dokcumentu novy cbieid Adobe Acrbat Via do dokumentu sbaah sdboru ako abjekt
l—ll Document l—ll ki ho maino akdivovat' poudim programu. v
Ll WhJE|  iorom bl vytvereny

Objekt je mozné vkladat' zo stiboru alebo ho priamo vytvorit v inej aplikacii ako
Uplne novy.

Ak vkladate objekt zo stiboru, mate moznost’ sa rozhodnut, ¢i bude do navrhu
zostavy iba vlozZeny, alebo Ci sa uchova prepojenie na povodny subor.

Ak zaskrtnete pole Prepojit v dialbgovom okne Vlozit' objekt, tak sa akakolvek
zmena pdvodného suboru, z ktorého bol objekt vytvoreny, premietne i do tlac¢o-
vej zostavy.

Vlastnosti prepojeného objektu mozete menit i v dialbgovom okne Vlastnosti
odkazovaného objektu.

Dialégové okno zobrazite povelom Vlastnosti z miestnej ponuky, ktora sa obja-
vi po stlaeni pravého tlacidla mysi nad objektom.

Vo vlastnostiach sa dozviete vSeobecné informacie o OLE objekte a mozete na-
stavit' sposob zobrazenia OLE objektu v navrhu tlacovej zostavy.

Aktivacia OLE

Povel je dostupny iba vtedy, ak mate vybrany OLE objekt, a umozni otvorenie
(aktivaciu) programu, v ktorom bol objekt vytvoreny (napriklad Malovanie). V
programe potom mate moznost” OLE objekt upravit podla potreby. Rovnaky
efekt docielite i vtedy, ak na objekt kliknete lavym tlacidlom mysi. Nazov povelu
sa meni podla vloZzeného OLE objektu.
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TIP PPy .

o0 prdci's objektmi sa
dozviete v kapitole
Zdkladné vedomosti.

TIP Vlastnosti objektu
vyvoldte z miestnej
ponuky, ktord sa objavi po
stlaceni pravého tlacidla
mysina objekte,
dvojklikom mysina
objekte alebo stlacenim
kldvesovej skratky
ALT+ENTER po vybere
prislusného objektu.
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Farba | Farba Uprarit
i Tarby

4+ ] 10 250 164pw B Vellcost: 1146 k8 100% (= +

Ponuka Vlozit

Ponuka Vlozit" obsahuje povely pre vkladanie objektov do navrhu tlacovej
zostavy.

Vyber

Rezim vyberu umozni nielen vyber objektov, ale aj ich presun a zmenu velkosti
(vid' kapitola Zakladné vedomosti). V rezime vyberu ma ukazovatel mysi tvar
bielej Sipky na prazdnej ploche navrhu tlacovej zostavy, resp. tvar veternej ruzice
na niektorom z objektov.

Ak ste v rezime vkladania (napr. vkladate do navrhu ramcek a ukazovatel mysi
ma tvar kriza) a chcete sa prepnuat do rezimu vyberu objektov, iba kliknete lavym
tlacidlom mysi niekam na prazdnu plochu navrhu alebo stlacite tlacidlo Vyber
na Standardnom panely néastrojov. Rezim vkladania objektu zrusite stlacenim
kldvesu ESC.

Ciara
Umozni vlozit vodorovni [ S

| Sbor Upmy oSt Objelt Zobust Dine Bomsenk -x

a|ebo ZVisIl’l Eiaru do né_ [ ASH SRS BB o KNTVIv. FTILISWE A
] =] LA

vrhu zostavy. Stlacenim la- B R GRS
vého tlacidla mysi umiest-

O A AN R A AT A

“m
nite zaciato¢ny bod diary, |ee. A
drzte tla¢idlo mysi a tahaj- [asas ™ g
| 3 ama o 43 yild EE o0

te ciaru. Uvolnenim mysi
umiestnite koncovy bod diary.

SikmU ¢iaru mozete vytvorit, ak vo vlastnostiach objektu Ciara zaskrtnete pole
Sikma diara. BliZsie informacie ziskate v kapitole Vlastnosti objektov. Po po-
tvrdeni tlacidlom OK je mozné menit vzhlad ciary prostrednictvom mysi alebo
klavesnice tak, Ze stlacite klaves SHIFT a pouzijete kurzorové Sipky.



Prostrednictvom
A databdzovych poli
su hodnoty
z ekonomického systému
POHODA prepojené
s tlacovymi zostavami.

TIP Ak potrebujete

vtlacovej zostave
pouzit databdzové pole,
ktoré sa nepontka na
zdlozke Pole v dialégovom
okne Vlastnosti objektu,
mézete vyuzit
konfigurdciu suboru
Report.cfg. O tejto
vlastnosti programu, ktord
je urcend len odbornikom,
pojedndva samostatnd
kapitola prirucky.

Vlastnosti
A vloZeného pola je
mozné nastavit'iba vtedy,
ak je na prislusnom poli
nastaveny kurzor.
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Ramcek

g 4 .
Umozni do navrhu zostavy |[fi i i e s oo s e
Vloilt’ Obdlinik, elipsu ale_ ;‘Qﬁﬂ ‘RVJ‘SWJQ o [fesiey FIEIOPHE RS
bo oval. i Tifr.3e T H T

VloZenie vykondte tak, ze |===
stla¢ite lavé tlacCidlo mysi |=see .
na mieste, kde chcete

umiestnit [avy horny roh ramceku, tlacidlo drzite stale stlacené a tahate mysou
na miesto, kde ma byt umiestneny pravy dolny roh ramceku. Tu uvolnite stlace-
nie tlacidla.

Vo vlastnostiach objektu Raméek mozete nastavit' silu a farbu ramdceku, far-
bu plochy rdmceku a jeho tvar. BlizSie informacie ziskate v kapitole Vlastnosti
objektov.

Databazové pole
Vlozi do navrhu zostavy da- [

L . . o) Wbor Uppy Yot Cgekt Jobuak Dine Bomoonk -ax
tabazové pole premenni |asdsn: ives Nevie. FIRISeeas
, R T

alebo vzorec. Pole jedného NSRS SRR A RS RS AR A AR

Z tychto typov Si najprv Vy_ : et e
beriete v dialégovom okne, 3 e =
ktoré sa objavi po zvoleni |7 & - b

Pole Firna 21257 el B (Lic00

povelu Databazové pole. =

V dial6govom okne sa na zélozke Pole ponukaju polozky z databazy, globalne
premenné, lokalne premenné a vzorce. Pre kazdu tlaCovd zostavu je priamo
v ekonomickom systéme POHODA definované, ktoré lokalne premenné je moz-
né v tejto zostave pouzit.

Textove pole

y Yo . S mewomsw gewsan -8l
Umozni VvIoZit' do NAvr-  [5e o e s st =7
s . / i aSd SRF Bo Mowie. TYSISGE A&

hu zostavy pevny popisny | 3 ‘

e

text. Text zadavate v dia- |..
l6govom okne Vlastnosti :
objektov na zélozke Text. :
Format textu a pripadne i
i ramcek je mozné nastavit’ |...., (
na daldich zlozkach dialé- |- : » ; !
gového okna. L Lo

Okrem iného mozete do textu vlozit i pole, tj. databazové polozky, premenné
avzorce, pri ktorych je mozné nastavit aj ich vlastnosti. Podrobny popis nastave-
nia textového pola a zalozky Format najdete v kapitole Vlastnosti objektov.
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Suctové pole
Vlozi do navrhu zostavy NI ESEE———

objekt, ktory spracovava |- ke temr H ches ek g et S
. , , ASRER S ma Rraie.SRRRER0 &Q)

pole, tj. databazovi po- [i— | ﬁ-l

lozku, premennd ¢i vzorec, TOr T 1 eZe e dri ke tebr 6o ieTe 81 3000 b o1 T2 7]

prostrednictvom definova- ‘} f
nej funkcie. Vysledna hod- _ ARRERS

. , Hadthasuiriy [ T
nota je potom zobrazend ...
v tlacovej zostave.

Ca5h 54§

1
Suétovu funkCIu a p0|e' ER ’? & AT i e At T fa
na ktoré bude funkcia Gl T SR ek b Rl ﬁ
aplikovand, si najprv vy- [iRfme o000 E -
beriete v  dialdgovom = =
okne  Vlastnosti ob-
jektu. Funkcie, ktoré je mozné aplikovat’ su Pocet, Pocet roznych, Minimum,
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Prikladom pouzitia suctového pola moéze byt situacia, kedy potrebujete z nie-
kolkych faktur vytlacit' najvyssiu celkovu Ciastku, vytvorit sucet ciastok, ¢i zob-
razit' faktiry s najmensim udajom. Blizsie informéacie o sictovom poli najdete
v kapitole Vlastnosti objektov.

Ciarovy kéd

Vlozi do navrhu zostavy
v ,k,dpl kt , i) Sbor Upravy Wiefi® Objek Zobrazit Qkno Pomocnik _ax
clarovy kod. role, z Ktore- fiasmans shpo. Neeie« SEEIRR QA
ho bude spracovany Cia- | - Jmru |
rovy kdd, vyberiete v dia- _'“ I HHBE NN DL e TARN AR
v Hiavita 20stavy . ey g
l6govom okne na zélozke H i ;
x i
Pole. Na zélozke Ciarovy :
kéd Zadéte Ve|'kOSt' a ké' - ﬁsuzu.\zus
dovanie, ktoré je mozné [ E
vybrat' z hodno6t nastave- il A
nych podla prislusnej nor- i §
my. Obe zélozky su pod- |..... e
robne popisané v kapitole |l | o
. iDehE| l = ;
Vlastnosti objektov. = T

QR kéd
Vlozi do navrhu zostavy QR kdéd. Ten je mozné vyuzit' napriklad pre jednodu-

ché odovzdanie informacii zakaznikom, ktori pre jeho nacitanie vyuziju citacku
v mobilnom teleféne alebo tablete.



Logo firmy

Vlozi do néavrhu zostavy
logo firmy, ktoré mbze-
te nadefinovat v progra-
me POHODA v agende
Globalne nastavenie. Pre
kazdd uctovnu jednotku
je mozné nadefinovat iné
logo.

Pre spravne zobrazenie
loga v originalnej tlaco-
vej zostave je dolezité za-
chovat’ pomer stran (Sirky
a vysky), ktory je 3:2. Preto
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i subor Upravy Viofit Objeit Zobrart Qkno Pomocnik _ax
AERSGRS LB o MPPIw .« FYPDDPRD &8
B e e

R L N N N

iIE
3 Loge

Hiavick s stibrky

ls] |

i % Ch (B | B 5L 0 i | e LB \ B b

oK Logo fimy

najprv nastavte Sirku loga a zvolte povel Zrovnat proporcie z miestnej ponuky

(vid' dalej v tejto kapitole).

Obrazok

Umozni vlozit' do navrhu
zostavy obrazok s pripo-
nou .bmp, ,jpg, .png vytvo-
reny napriklad v programe
Malovanie.

V  dialbgovom  okne
Vlastnosti objektu moze-
te zadat’ pInu cestu k ob-
razku alebo ho naviazat na
databazové pole a prira-
dovat ho dynamicky. Dalej
mozete rozhodnut, i

i1 Subor Upravy Viofit Objels Zobmait Qkno Pomocnik _ax

iAERIER 7 Bo KNpdie. FOEIEQRQ AR

R — -l |
|U-\-I‘I-2-|-]‘\-I‘|-5-|‘E‘|-T‘k-El-|“]-\-\U-I‘H-I‘Iz-\-\j

Hiavitks strdnky -

FPolodks

Pala zoshavy

i : —

3 Kurzer

bude okolo obrazku ramcek, a pripadne zvolit silu ciary a jej farbu. Taktiez je
mozné urcit umiestnenie obrazka. BlizSie informacie o obrazku najdete v kapito-

le Vlastnosti objektov.

Graf

Vlozi do navrhu zostavy
graf. V dialégovom okne
Vlastnosti objektu nasta-
vite typ grafu, popis hod-
nét na osi X, hodnoty pre
os Y a sekciu, z ktorej su
brané hodnoty grafu.

i) Sbor Uprawy Viofit Objelt Zebrait Qkno Pomocnik i
(AEREGRS (LB NPPIe -« FIFRIIRR QK
Y

[01 1 2131 8 0506 (-7 081 9. 10111921 -Ta]
Hiavitha srdnky %
Posiha r

1

2
e

i
Pala idrky _

J4]

DBy

3
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ALT+ENTER vyvold

TIP i
dialégové okno

Vlastnosti objektu.

Rozhodnut sa mdzete pre jeden z nasledujucich typov grafu:
« Stipcovy,
 Kruhovy,
. Ciarovy,
« Ciarovy bez nuly,
« Stipcovy 2 hodnoty.

BlizSie informacie najdete v kapitole Vlastnosti objektov pod ndzvom Zalozka
Graf.

.
SekCIa il subor Upravy WieSt Objekt Zebrazit Okno Pomocnik —E@x
; Y ; lisER &SR Bo KMPdi « FIPOCORY Q|

Povel otvori .dlalc.)gove =
okno Vlastnosti Objektu, [0 T 1o 2o 1301 A 1516 e T8 30 000 0001 T2 [ T2
v ktorom je mo#né prida- e [ —
vat, mazat a upravovat [ IE -
sekcie tlacovej zostavy. Py [

Pata strirky [ z J
Sekcie sU zobrazené v la- |, | e
vej Casti okna aplikacie | BBo@

OK ‘Sekua: Fats stranky

REPORT Designer a vo
vlastnom obsahu navrhu zostavy su rozdelené posuvnymi deliacimi pruhmi, pro-
strednictvom ktorych mézete menit'ich velkost.

Zmenu velkosti vykonate mysou tak, Ze nastavite ukazovatel mysi na deliaci pruh
a len ¢o sa ukazovatel mysi zmeni na dvojsipkuy, stlacite [avé tlacidlo mysSi a taha-
te deliaci pruh hore alebo dole. Tym menite velkost' sekcie podla potreby.

Blizsie informacie o jednotlivych sekciach a ich nastaveni sa dozviete v kapitole
Vlastnosti objektov.

Ponuka Objekt

Ponuka Objekt obsahuje povely pre manipulaciu s objektmi.

Vlastnosti

Kldcova funkcia pre nastavovanie vlastnosti objektov. Povel budete pouzivat
pomerne casto, preto je pristupny cez klavesovu skratku ALT+ENTER a taktiez
z miestnej ponuky, ktora sa objavi po stlaceni pravého tlacidla mysi nad objek-
tom (prvou polozkou v miestnej ponuke je vzdy nazov objektu). Vlastnosti mé-
Zete rovnako vyvolat  poklikanim mysi na vybranom objekte.

Dialégové okno Vlastnosti objektu je rozélenené na niekolko zaloZiek. Pre ob-
jekty réznych typov su k dispozicii r6zne zéalozky, na ktorych je mozné nastavit’
rézne vlastnosti. Ich podrobny popis je uvedeny v kapitole Vlastnosti objektoy,
resp. Prilohy — Praktické priklady nastavenia vlastnosti.
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O vybere objektov PrenleSt Objekt

TIP ey .
de,afj,?{_ff:;ov,‘,’qﬁfﬁm Povely za¢inajlce slovom Preniest slUZia na prenesenie objektu pred alebo za
' ostatné prekryvajlce sa objekty. Kazdy povel je funkény iba v pripade, ze je vy-
brany len jeden objekt v ramci jednej sekcie.

Ramceky a ciary, ktoré mézu presahovat cez niekolko sekcii, leZia vzdy az za os-
tatnymi objektmi.

Preniest dopredu
Povel prenesie vybrany objekt tplne
dopredu pred vsetky ostatné objekty.

Viybrany objekt
A pozndte podla
znaciek v rohoch objektu.
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Preniest’ dozadu
Povel prenesie vybrany objekt tplne
dozadu za v3etky ostatné objekty.

Preniest’ blizsie
Povel prenesie vybrany objekt dopredu
pred jeden objekt.

Preniest’ d'alej
Povel prenesie vybrany objekt dozadu
za jeden objekt.

TIP Ako vybrat'viacero Za rovnat Objekty

objektov sa dozviete Vi .. . L. . , .
v kapitole Zdkladné Povely zacinajlce slovom Zarovnat' s pristupné iba vtedy, ak je vybranych viac
vedomosti. objektov. SlUzia na zarovnanie vietkych vybranych objektov podla hlavného ob-

jektu. Hlavny objekt mé znacky okolo seba vyplnené na Cierno, ostatné vybrané
objekty majd znacky len ¢ierno ordmované a prazdne.
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V lavej casti obrazku
je zobrazeny stav
pred vykonanym povelu,
v pravej casti po vykonani
daného povelu.

3/5

Zarovnat vlavo
Povel zarovna vsetky vybrané objekty tak, aby boli vyrovnané zaroven s lavym
okrajom hlavného objektu. BlizSie vid obrazok.

Zarovnat vpravo
Povel zarovné vsetky vybrané objekty tak, aby boli vyrovnané zéroven s pravym
okrajom hlavného objektu.

Zarovnat hore
Povel zarovna vsetky vybrané

objekty tak, aby boli vyrovna- . . E . -

né zaroven s hornym okrajom
hlavného objektu. BliZSie vid’
obrazok.

Zarovnat dole
Povel zarovna vsetky vybrané objekty tak, aby boli vyrovnané zaroven s dolnym
okrajom hlavného objektu.

Zarovnat' Sirku - : -
Povel zarovna vsetky vybrané objekty tak, aby boli i :
rovnako Siroké ako hlavny objekt. Zmena Sirky sa
vykonava vzdy s pravym okrajom objektov, lavé
okraje (lavy horny roh) zostavaju na mieste.

Zarovnat' vysku A e
Povel zarovna vietky vybrané objekty tak, 3|]3- = 1315 .
aby boli rovnako vysoké ako hlavny ob-

jekt. Zmena sa vykonava s dolnym okrajom [ | ..o

objektov.

Zarovnat' velkost’ ; B :
Povel zarovna vsetky vybrané objekty tak, aby 3-3333 :
boli rovnako vysoké i Siroké ako hlavny objekt. R ;

Lavy horny roh objektov zostadva na mieste, po-
sUva sa spodny a pravy okraj objektov.

Ponuka Zobrazit

Ponuka Zobrazit’ obsahuje povely pre Upravu vzhladu navrhu.

Mierka

Povel zvadsi (priblizi) alebo zmensi (oddiali) mierku navrhu tlacovej zostavy pod-
la potreby uZivatela. K dispozicii je Skala hodn6t 50 - 190% a povely Zvacsit’
a Zmensit'.



TIP Ak nechcete
zarovndvat objekty
podla mriezky, vypnite ju.

Ak chcete mat'na
TIP ;

obrazovke viac
miesta, vypnite pravitka.
Tak je mozné sa
prostrednictvom posuvnej
listy presundit'v ndvrhu
tlacovej zostavy doprava,
atym ,zakryt” popis
sekcii. Na obrazovke
budete mat zobrazeny iba
samotny ndvrh.

TIP Viypnut zobrazenie
obsahu objektov
odportcame v pripade,
ked je do ndvrhu zostavy
vloZené velké mnozstvo
obrdzkov a OLE objektov
a prdca s ndvrhom
tlacovej zostavy sa
vyrazne spomali.

3/6
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Mriezka

Povel zapne, alebo vypne mriezku. Ak je mriezka zapnuta, objekty sa zarovnava-
ju podla nej. Velkost’ posunutia objektov pri ich presune pomocou mysi ¢i kur-
zorovych Sipok je dana nastavenim v poli Mriezka, resp. Krok kurzoru, ktora
sa rovnako ako rozpétie bodov mriezky nastavuje povelom Stbor/Nastavenie.
BlizSie vid' popis v ponuke Subor.

vé
Pravitko
Povel zobrazi ale- _
. o s D) Sever Upmpy eSt Ot Jokvist Qane  Pomecnik -ax
bo SkrYJe vertikalne | semans LIESINLIETETE 1 LEEL TICE:Y
a horizontalne pra- | arz = -
’T-I-‘-I-.-I-]-MI‘I SeneBona Ton BTt 8200 1 -|l-I-‘S-I-W-I-"-I‘W‘i

vitko. Vertikalne pra- e
vitko obsahuje i popis
sekcii a horizontéalne
sa neposiva. Preto |
mate neustale pre- |
hlad, ktoru sekciu na |, L

obrazovke vidite. P L = .

H
{108 LN TR L8

Farba papiera

Povel umozni uzivatelovi nastavit' farbu .
podkladu tlacovej zostavy. Uzivatel si e
moéze zvolit' zo zakladnych farieb, pri- e
padne v rozsirenom dialégovom okne, ===
po stlaceni tladidla Definovat vlastné |.._...
i ‘ ! ii 01 Ui |
Ea_l:cl?y‘,, r;adbeflnovgt farby ,p(?.dl; sv0J||ch L L L ::;n rIE s z
ritérii. Farba papiera nema Ziadny vplyv e e
na nahlad a tla¢ zostavy. o |z | ittt toty |

Obsah objektu

Ak je tento povel zaskrtnuty, zobrazi sa v navrhu zostavy ob- 7=

sah obrazkov a OLE objektov, ktoré boli do zostavy vlozené. N
V pripade, Ze nie je tato volba zaskrtnuta, v navrhu zostavy T
sa namiesto vlozenych OLE objektov a obrazkov objavuju
preskrtnuté ramceky.

Ponuka Okno

Ponuka Okno obsahuje povely pre usporiadanie okien jednotlivych navrhov tla-
Covych zostav a pre Upravy vzhladu hlavného okna programu. Na konci ponuky
su tiez povely na prepinanie jednotlivych otvorenych navrhov.
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Kaskada

Povel vyrovna okna navrhov tlacovych zostav kaskadovito.

R I I O D G I D T D G LT S

ST - XXKXX Zoznam XXXXX

< 20005
6 g0 tan g |
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>4 Horizontalne

Povel vyrovna okna navrhov tlacovych zostav horizontalne.

Zostaval [sie]=]

O I O R T N D D A S T DU O TR =

it JOGOEK Zoznam KOO

V000K | e ol t 00K,
Bhjeinival. 0 0da 0101 1984 _H
o]
e e

Usporiadat ikony

Povel vyrovna ikony minimalizovanych okien navrhov tlacovych zostav do dolnej
Casti okna aplikacie REPORT Designer.




Povel Obnovit tdaje
A nacita znova udaje
z databazy (vid pole
Databdza v Nastavenie
aplikdcie REPORT
Designer) a zobrazi
ndhlad zostavy.

Ak zmenite velkost
TIP ¥ .

pisma, odporticame
ndsledne pouZzit povel
Vziat vysku textu, aby text
nebol pritlaciorezany.

TIP Popis vsvefkych
povelov, ktoré
ndjdete na ndstrojovych
listdch, hladajte v kapitole
Zdkladné vedomosti.

Stav programu
TIP e T s

a dalsie dolezité
informdcie sti zobrazené
v stavovom riadku.
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Standardna lista

Povel zapne, alebo vypne zobrazenie Standardne;j listy, ktord obsahuje rad tlaci-
diel, spristupnujicich najpouzivanejsie povely. Jednotlivé tlacidla a povely, ktoré
mozete najst na Standardnej liste su popisané v kapitole Zakladné vedomosti.

Az RISR 7 i *MEAZzEs SODEDRD Q Q)

Formatovacia lista

Povel zapne, alebo vypne zobrazenie formatovacej listy, ktord obsahuje tlacidla
a povely pre zmenu typu a velkosti pisma a zarovnania textu. Praca s tlacidlami
je povolena v okamihu vyberu lubovolného textového objektu.

Pri kazdej zmene velkosti alebo typu pisma automaticky dojde k percentualnej
zmene velkosti objektu.

| arial v&

Zarovnavacia lista

Povel zapne, alebo vypne zarovnavaciu listu, ktora obsahuje tlacidld a povely pre
zarovnanie a premiestnenie objektov. Pracovat's tlacidlami je mozné iba v oka-
mihu, ak je vybrany jeden alebo viac objektov.

Stavovy riadok

Povel zapne, alebo vypne zobrazenie stavového riadku na spodnom okraji okna
navrhu aplikacie REPORT Designer (vid kapitola Zakladné vedomosti).

Stavovy riadok vo svojej lavej Casti zobrazuje stav programu, informéacie v stred-
nej a pravej Casti sa menia podla toho, kolko je vybranych objektov:

Ak nie je vybrany Ziadny objekt, je v strednej Casti uvedeny text ,kurzor”
a v pravej Casti aktualne sdradnice kurzora mysi.
=Y

o) mbor Upmy WeSt Ofjde Jobrazit Qino  Bomeocnk T
= £l

=1~ I T W (-] MNe e« FIFISQE & &
i = | J —

I N I R A s R ] :|
Himtha costivey K XRXXX Zoznam XKAXX

ok uror Hisvidks zostavy

« Ak je vybrany jeden objekt, je v strednej Casti uvedeny popis objektu (napr.
Pole: FAPol.Kc), v pravej Casti je vidiet umiestnenie objektu v rdmci sekcie
ajeho rozmer.
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« Ak je vybranych viac objektov, je v strednej asti uvedena informécia o pocte
objektov a v pravej Casti sUradnice aktualnej pozicie kurzora mysi.

i) subor Upevy VoSt Ofjels Zobnzt Ono  Pomecnk =
ASRSRF ShE NPvie . FRRSAE a8
[anal - EIOEST -]
[ et 2 1e300s8a1e500a601aFotolotaDstodOodoTlsd T2 1 oThe 0 Tk 0150 1 oTon 8 417 12780 1 1100 120 -
Histho sty a
8
STRANA B
P
iR VSectecoveeen £ pos pEiT R Eee e d =
: B R A e R o e -
| 0K Delanhgl =B AT y=134

Stavovy riadok, standardnu, formatovaciu a zarovnavaciu listu mézete zo-
brazit alebo skryt i prostrednictvom miestnej ponuky, ktora sa objavi po stlaceni
pravého tlacidla mysi na niektorej z list.

V miestnej ponuke nastrojovych list sa nachadza i povel

v | Standardna lista

v| zeomavaciatizta | VZzhlad programu, ktorym moézete rovnako ako v aplikacii
= E:’ma'tf"fa;‘ak“m POHODA menit vzhlad celého programu REPORT Designer.

e avovy nadol

Vzhlad pregramu
Upravit...

Dalej sa tu nachadza povel Upravit, ktorym mozete menit’
a upravovat’ ponuku, nastrojové listy a klavesové skratky rov-
nako ako v aplikacii POHODA.

3/7 Ponuka Pomocnik

Témy pomocnika

TIP Ak si neviete dat’
m‘,’z’so‘“[’f"”‘m[ Povel otvori pomocnika pre program
pomocnika, zvolte pove . s
ko pousivat porbenika REPORT De5|9'ner. ) VProstrednlc’gv’orr!
z ponuky Pomocnik. ikony Zobrazit modzete zobrazit tri
zalozky:

 Obsah — na zélozke je pomocnik
rozdeleny do jednotlivych kapitol.

« Register — na zalozke je z informéacii pomocnika vypracovany prehladny re-
gister, prostrednictvom ktorého je mozné sa rychlo prepndt na potrebnu
tému.
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 Hladat' - zalozka sluzi k vyhladaniu prislusnej témy prostrednictvom zada-
nia slov, ktoré téma obsahuje. V pripade, Ze neviete, v ktorej téme sa infor-
maécie vyskytuju, je tato zalozka najvhodnejsia.

Kedykolvek v programe stlacite funkcnu kla-
vesu F1, objavi sa prislusna téma pomocnika.
Pomocnika je mozné tiez vyvolat z dialégo-
vého okna Vlastnosti objektu prostrednic-
tvom toho istého tlacidla.

Ako pouzivat pomocnika

Ak neviete, ako pouzivat pomocnika vo =
Windows, zvolte tento povel z ponuky |e... am:
Pomocnik. V dialégovom okne Pomocnik pre

systém Windows sa dozviete vietky potrebné informacie.
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o Lz e < [ Heemme T
Historia zostav e — -
vadous [C\Propamin s [1pieos "
Pomocou tohto povelu mozZete kontrolovat, | =« Enoc it
ako boli za dané obdobie vybrané tlacové | ot

, L ., o] _som | feomesion
zostavy zmenené. Povel vyvolate i stla¢enim

klavesovej skratky CTRL+F12.

‘menent zostavy]

Program do pravej Casti dialdgového okna
vypise vsetky stbory tlacovych zostay, ktoré
sa nachadzaju v uvedenom adreséari. Dalej je
potrebné nastavit' obdobie, v ktorom chcete
zistit' zoznam Uprav, vybrat’ prislusni tlacovu
zostavu a stlacit tlac¢idlo OK. Objavi sa dial6-
gové okno, v ktorom su vypisané zmeny, kto-
ré boli v tlacovej zostave v zadanom obdobi

vykonané.
L rd oo
Cislo release si O apllkaC"
g Zobrazi nazov programu, vlastnika licencie programu a dislo release, ktoré bu-

kontaktovanim technickej dete potrebovat'v pripade vyuzivania sluzieb technickej podpory.

podpory.
3/8 Miestna ponuka
Nézov objektu je Po stlaceni pravého tlacidla mysi na niektorom z objektov sa objavi miestna
M | iestne) ponuke ponuka, ktora obsahuje prikazy ¢asto pouzivané v suvislosti s tymto objektom.
uvedeny vzdy ako prvy. Niektoré z prikazov uz boli popisané vyssie, iné, ktoré je mozné najst’ iba v miest-

nej ponuke, popiseme tu.
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TIP Tento plove/jvef ’
vhodné pouZit po
zmene velkosti pisma,
pretoZe td zmeni velkost’
objektu percentudlne,
a pritom sa snazi
zachovat zhodny pomer
vysky a Sirky objektu.

V lavej castiobrdzka
TIP [t

je vidiet vzdy
situdcie pred pouZitim
povelu, v pravej ¢asti po
pouziti povelu.

Pred tymto povelom
TIP ¢ ’ e

je vhodné pouZit
povel Vziat' vysku textu.

58 | KAPITOLA 3 | Povely ponuk

V miestnej ponuke je vzdy ako prvy uvedeny nazov objektu, ku ktorému sa
vztahuje miestna ponuka.

Pri objektoch databazové, textové a sictové pole moZete, okrem iného, najst’
povely:

Vziat vysku textu

Nastavi vysku textového objektu podla pouzi-
tého pisma. Automaticky sa vykona pri vkladani
nového textového objektu.

" Jextowé poic?

& v
Tento povel je velmi &asto pouzivany uzivatel- . Fl

. . . ., ., Kepirovat
mi v pripade, ked" je treba maximalne usporit Zmaaat

priestor tlacovej zostavy na vysku, a je teda nut-
né minimalizovat' straty sp&sobené prili$ vysokymi objektmi.

Vziat velkost textu .

Nastavi vysku i Sirku textového objek- - =7 ™=

tu podla velkosti pisma. K Sirke textu B :;|E Yestoosti-
sa navyse pripoc¢ita 10%, ktoré koriguja
mierne odchylky Sirky fontov na roznych - - ds R
tlaciarnach. g
. - , . | =
Ak vyberiete viac tychto objektov, | B3 Kopirovat

v miestnej ponuke sa objavia povely: : |

Textowé pole.,

Prehodit horizontalne

Prehodi vybrané objekty
v horizontalnom smere.

| i ¥um S - Cisiocramary” - -
Text e gniiel] mEmeRee

Pm

Zsio Ty Baw
R Da M

Vlastnosti..

Prehodit’ horizontéine
Prehodit vertikalne
Prilepit pod seba
Vziat wytku textu
Vziat velkost textu

e 8 MG B

Vybrat’
Kopirovat’
Zrnazal”

PrehOdit' Vertikélne e = .

g .il henm =7 L Al
Prehodi vybrané objekty vo vertikal-  faufl |5 vastoosti. - Tislo Bk
nom smere. Vertikalne prehodenie je ' - : :
mozné iba v rdmci jednej sekcie.

* |0} Prehedit harizontalne
[E Prehoditvettikaine |
F Drilepit pod seba
b vzt vysku testu

D1 vaiat velkost textu

| &b Vybrat
- | B Kopirovat
Zmazat’



TIP Ak chcete pri
pbvodny pomer vysky

a sirky a pritom zmenit
jeho velkost, nastavte
potrebnu Sirku a zvolte
povel Zrovnat proporcie
Z miestnej ponuky.

obrdzku zachovat’
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Prilepit pod seba

Tymto povelom, ktory zarovna vietky —Seelm ... ... -

vybrané textové objekty tesne pod Béif |5 yemer
seba, docielite spravne riadkovania o | e
textov pOd sebou. IDUTD R Prehudit vertklne

_|[=_Drilepit pod scba
b yzat vtk tedu

Pri objektoch &iarovy kéd, logo firmy =000 R vineeden

a obrazok mozete v miestnej ponuke 11l s

najst povel: Zmazat

Zrovnat proporcie

Povel nastavi podvodny pomer medzi vyskou a Sirkou objektu, ktory je pri Ciaro- A

vom kéde dany prislusSnou normou, pri obrazku pévodnym rozmerom a pri logu
pomerom 2:3.

STRANA
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Povel vzdy vyché&dza z aktuélnej Sirky ob-
jektu, a preto, aby nastavil pévodny po-
mer medzi vyskou a Sirkou, upravuje vys-
ku objektu.

Logo firmy
EF Mlactnocti i
- oo )
R Vyrat H
1011 ]3| Kopirovat’
§T Ha) Imazat
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KAPITOLA 4
Vlastnosti objektov

Vyvolanie vlastnosti objektu
Zalozka Ciara

Zalozka Ramcek

Zalozka Pole

Zalozka Vzorec

Zalozka Format

Zalozka Pismo

Zalozka Zoznam
Zalozka Text
Zalozka Sucet
Zalozka Sekcia
Zalozka Graf
Zalozka Ciarovy kéd
Zalozka QR kod
Zalozka Obrazok

Zalozka Podmienka
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TIP Dvojitym kliknutim
mysina objekt
vyvoldte jeho vlastnosti.

4,2

TIP Ak chcete do ndvrhu

vloZit Sikmd ciaru,
vo Vlastnostiach objektu
zaskrtnite pole rovnakého
ndzvu.

Ciara méze

TIP . .
presahovat cez viac

sekci.
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Vyvolanie vlastnosti objektu

Vlastnosti objektu mozete nastavovat po jeho vybrani (vid kapitola Zakladné
vedomosti) a stlaceni klavesovej skratky ALT+ENTER, pripadne povelom
Vlastnosti z miestnej ponuky, ktora sa objavi po stlaceni pravého tlacidla mysi
nad objektom. Vlastnosti mozete tiez vyvolat kliknutim mysi nad objektom.

Dialégové okno Vlastnosti objektu je podla typu objektu rozdelené na niekol-

ko zaloziek. Podrobny popis kazdej zalozky, ktora sa méze pri niektorych z ob-
jektov objavit, je uvedeny dalej v tejto kapitole.

\V4
/ \Y4 .
Zalozka Ciara
Na zalozke Ciara mozete nastavit

vzhlad Ciary. Prostrednictvom prepi- || o= lrsmeral
v . © e e , 7 Giera.
naca vyberiete jej silu a z vyklopného i
zoznamu mobzete zvolit' farbu &ary. || i,
v ’ v e s ve  hnbs
Ak zaskrtnete prepina¢ Sikma dciara, 7 Soizan
je mozné po potvrdeni nastavenia tla- e
¢idlom OK ¢iaru natiahnut' pomocou
jej znacky i Sikmo.
Ciara je spolu s rdmcekom jednym
z dvoch objektov, ktoré mézu presa-
hovat cez viac sekcii navrhu tlacovej ok | e Ponuenik
zostavy.
i) sibor Uprgwy Vioht Objekt Zobrasit Okno Pomocnik _8x
AERERF ARE 0 RNTPPIE L FREOIPRR QQ
Ol or 2o 3atadatabo b oo oo b aBa i a@a o100 allat ol20 10130 1 o140 1 150 | 160 10170 14180 1419 jl
Hiswtka rosdavy j
1
A B
Hisvacka thibriky |t BSES:
Fokba r TS
RNy 2 BN
b A
- |_ e
g |
|| i
£0H R0 0 G e el 32 ko R [BR L L B o ot iab |
0K Lakma éuars ¥=14,25 y=1,00 (-12,00x6,18)
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4/3 Zalozka Ramcek
Na tejto zalozke moéZete nastavit [

vzhlad ramceka. Rovnako ako pri Cia- || wwe |rosmeral
re je mozné nastavit silu a farbu ¢ia- | T s (5o
ry ohranicujicu ramcek. Dalej je S e
~ 7 v ’ oy (08
mozné po zaskrtnuti pola Vyfarbit oy (R
. . ¥ F ;
v oddiele Plocha nastavit' prostred- | Q. = < | - Nt
nictvom vyklopného zoznamu farbu
vyplne ramceka. V poslednom od-
diele je mozné urcit'i jeho tvar.
- e chcete do ndvihu U;lvatel si moze ZVO!It medzi o,tzdl‘z—
viozit ovdlny nikom, elipsou a ovalom. ObdIznik, [ ok | oz | ror | Porent
rdmcek, zvolte vo resp. elipsu musi zvolit'i v pripade, ze
Viastnostiach objektu chce do néavrhu tlatovej zostavy vlozit $tvorec, resp. kruh. Ak
prislusny prepinac h lozit d svrh al i zadat d loziek X a Y
a doplitte polomery chce viozit' do navrhu oval, musi zadat' do poloZiek X a Y po-
zaoblenia. lomery zaoblenia. Zaoblenie sa nastavuje deviatou znackou
vpravo hore na objekte v jednotkach 0,1 mm. Vychodiskové
nastavenie zaoblenia je (10,10).
64 Zatial je tdto volba AkJe Easkrtnute Ipolve Neuzatv;rat: pri preteceni cez svitranku,’ nf:t{konCUJe sa
| platnd len pre pri tladi zostavy ramcek na konci stranky a plynule pokracuje na dalsej strane.
obdlznik.
TIP Ak nec,hce,te, ) 042 Cobom 0052 i 000 000 0,00 0,57 0,00
N uzatvarat rarrzcek 082 Opravky k samosiatngm hmrefrgm wciam a k sibor hautel. vec
pri prechode na dalsiu s woowE o owmrom
strdnku, zaskrtnite vo e o e i i
Vlastnosti objektu pole 30085014 o0 Mo g ]
Neuzatvdrat pri pretecent Yooaaons 50 3000 apa01s 200
cez stranku. $az0ns 698 Bao  sesias 800
300112014 0.00 390,00 -40 053,75 0.00
31122014 0,00 390,00 -40 44375 0,00
082 Celkom 35 770.85 0.00 0.00 467280 A0 443,75 0.00
m ‘Obstaranie lovaru
2001 2014 000 461,12 -451,12 0,00
0B022014 0,00 39780 -1358,92 0,00
17022014 0,00 118,25 -147787 0,00
19022014 0.00 23937 -1717.24 0.00
26042014 0.00 45382 217116 0.00
23072014 0,00 538,00 «2 709,16 0,00
11.08.2014 0.00 280,00 -2990,06 0.00
20002014 0,00 561,80 +3951,86 0,00
m Cutkom 0.00 000 000 355186 -3 651,86 0.00
132 Tovar na sklade a v predainiach
2001 2014 961,12 0,00 4752715 0,00
DBOZI014 397 .30 319,38 47 809,57 0,00
09022014 350,00 360,00 4780557 0,00
11.02.2014 .00 116,86 47 48871 0.00
17022014 11895 0.00 47 807.66 0.00
10022014 2037 19231 4765472 0.00
10032014 000 §58.73 47005.09 0.00
12022014 000 130.00 46965.09 0.00
19042014 0,00 75732 4820867 0.00
2804 2014 45342 .00 4888258 0.00
23072014 53800 0,00 47 200,59 0.00
[Strana 1/ 6 (oniginaina predioha zostay) My 5.1.0. 202 e
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Réméek mése Ramcek méze rovnako ako Ciara presahovat’ viac sekcii, ¢o je mozné vyuzit' na-

M »resanovat cez viac priklad pri vytvarani tlaciv & formularov, ale i ostatnych zostéav.
sekcil.

D] Gtor Upmy Yol Opeit [obmsl Qune  fomecnk -Ex

iAER SRS sl s MNERIe., SYHIBPR GAQ

T — 5

M ety T

S

Poictin

s

[l Pl

RRDE =] ] —

o Zalozku Raméek je mozné ngjst'i vo Vlastnostiach ob-  «— srscvaoree xoommx 0

M ostavicipre jektu Databazové pole, Textové pole a Suctové pole. .~ —
databdzove, textové V tomto pripade je mozné rovnakym sposobom ako 1 Textovépale -

GO v predchadzajicom pripade nastavit raméek, avsak

iba okolo prislusného pola.

Na to, ako bude ramcek vyzerat’ ma vayv i zaskrtnutie moznosti Do okienok na 65
zélozke Pismo, ktoré je popisana nizsie. V prlpade zaSkrtnutia vy55|e uvedeneho

pola bude obsah textového, databazového ¢i
suctového pola rozdeleny do okienok.
Okienka budu zobrazené len vtedy, ked bude
na zélozke Raméek nastavena sila Ciary.

_ ?u i nastavend tenka Siara ) | © -

e [ T A_IJJ_L' Tumc]cnrhvcnauadnaclara J:

44

R v L. , ‘o | Fomndé | Piamo | Rimaekc | Zomam | Rodmierken |

Na zalozke Pole mozete vybrat, ¢i do na- -

v . v FAD -
vrhu tlacovej zostavy bude vlozené data- el
bazové pole, premenna alebo vzorec. Ao
F)ri:\:jrlnnr

- o A =
Dialégové okno obsahuje v lavej Casti, A

v poli Databéaza, popisné nazvy jednotli- | |"*~ s
7 ’ . 7 . v [FA Rallisbch

vych poli, usporiadané v stromovej Struk- ||t ses s et

tdre a v pravej Casti potom ich zoznam. | [

V zozname sU uvedené nazvy poli tak,

ako su skutocne jednotlivé polia pome- SO R =

nované v tabulke, resp. tak, ako su sku-

to¢ne pomenované premenné ¢i vzorce.

JOOC Zoznam KOOUK

Strom obsahuje databazové tabulky pristupné v zostave, ich jednotlivé polia,
globalne a lokalne premenné a vzorce. Pole je mozné vybrat ako v strome, tak
v zozname.
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66 | KAPITOLA 4 | Vlastnosti objektov

TIP Prostrednictvom
databdzovych poli

st hodnoty uloZené

v ekonomickom systéme

POHODA previazané

s tlacovymi zostavami.

Ikony pouzité v strome v lavej ¢asti na zalozke Pole s nasledujuce:

Databazova tabulka.

I3 Databazové pole. Nazov je rovnaky ako v databaze ekonomického
systému POHODA.

E= Databazové pole. Nazov je ,pomenovanim” pola databazy.
| Vetva stromu Globélna alebo Lokalna premenna.

=2 Premenna. V zozname v pravej Casti okna je pred ndzvom premennej
uvedeny Speciadlny znak #, napr. #UZivatel.

B4 vzorec. V zozname v pravej Casti okna je pred nazvom vzorca uvedeny
Specialny znak @, napr. @SkCelkom.

E4| Vzorec obsahujuci st&tovi funkciu.

Ked' vyberiete prislusné pole, je vzdy pod stromovou Struktdrou uvedeny jeho
datovy typ. Ak nie je vybrané Ziadne pole, je za textom Datovy typ tato skutoc-
nost uvedena.

Navrhar zostav rozpoznava nasledujlce datové typy:

Pocet databazovych tabuliek zavisi od [ T —

typu zostavy. Napr. supisky obsahuju
vadsinou jednu tabulku, doklady viac ta-
buliek. V kazdej z tabuliek sa nachadza
niekolko poli, ktoré moézu byt roéznych
datovych typov. V tychto poliach su ulo-
zené hodnoty, ktoré boli zadané v eko-
nomickom systéme POHODA. Tieto hod-
noty mozete v zostave vytlaCit' len vtedy, | |, oo
ak vlozite databazové pole do néavrhu
zostavy.

Celé cislo — pole obsahuje celé ¢islo bez desatinnych miest.
Realne cislo - pole obsahuje véeobecné Cislo.
Datum - pole obsahuje datum.

Text [dizka] —pole obsahuje text. V hranatych zatvorkach je uvedena i
maximalna dlzka textu.

Poznamka — pole obsahuje text, ktory moze byt',nekonecne” dlhy.

Logicka hodnota - pole obsahuje jednu z dvoch logickych hodnét ANO,
alebo NIE.

Zoznam - pole obsahuje zoznam. BlizSie vid zalozka Zoznam.
Premenna — pole obsahuje lokalnu premennd. Vid dalej v tomto texte.

Vzorec - pole obsahuje vzorec. BlizSie vid zalozka Vzorec.

Pole | Formit | Pisma | RémEek | Zomam | Podmeria

[Tk | o2 Pamacnic




TP Priddvat, upravovat
a mazat'je mozné
iba pole typu vzorec.
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V navrhu zostév taktiez mdzete vyuzit tzv. globalne a lokalne premenné.

Globalne premenné, ktorych je niekolko desiatok, si pevne definované spoloc-
ne pre vietky tlacové zostavy a obsahuju Gdaje definované v agende Uétovné
jednotky, Globalne nastavenie a Uzivatel'ské nastavenie, napr. o datume tla-
Ce, uzivatelovi programu, Uctovnej jednotke (firme) a iné.

Specialne premenné, nastavované pre konkrétnu tlacovl zostavu ekonomic-
kym systémom POHODA, sa nazyvaju lokalne premenné. Nastavuju sa obvykle
v dialégovom okne Tla€ (povel Subor/Tlacové zostavy v ekonomickom systé-
me POHODA) v jeho lavej Casti.

Vzorce slizia pre rozne vypocty v ramci tlacovej zostavy. Vzorcom bude venova-
na nalezitad pozornost pri popise zalozky Vzorec.

V zozname maju nazvy poli z databazovych tabuliek najskér uvedeny nazov ta-
bulky a za bodkou je uvedeny ich skutoény nazov. Globélne i lokalne premenné
maju navyse pred ndzvom uvedeny znak #, vzorce znak @.

Databazové tabulky, ich polia a globdlne premenné nie je mozné v tejto ver-
zii programu REPORT Designer pridavat, upravovat’ a ani mazat. Na rozdiel od
toho je mozné vyssie uvedené operacie aplikovat' na lokalne premenné a vzor-
ce prostrednictvom rovnomennych tlacidiel v pravej Casti dialbgového okna na
zélozke Pole. Su to tlacidla:

Pridat’

Ak chcete do tlaCovej zostavy pridat” vzorec, nastavte sa v stromovej Struktd-
re na pole vzorec a stlacte tlacidlo Pridat’. Objavi sa dial6gové okno Definicia
vzorca, ktoré je popisané nizsie pri zalozke Vzorec. V tomto okne prislusny vzo-
rec nadefinujete a potvrdite tlac¢idlom OK. Teraz uz mézete vzorec umiestnit do
navrhu tlaCovej zostavy.

Ak do zostavy vloZite pole typu vzorec, pri tladi zostavy sa vzorec vyhodnoti a
vysledna hodnota bude vytlacena. Tdto hodnota méze byt najroznejSich dato-
vych typov, a preto je mozné vzorec formatovat najroznejsim sposobom. BlizSie
informacie o formatovani najdete pri zalozke Format.

V tejto verzii aplikacie REPORT Designer je mozné zatial iba pridat’ lokalnu pre-
mennu. Jej hodnotu nie je mozné nastavit ani menit’.

Upravit
Prostrednictvom tlacidla Upravit' moZete zmenit' definiciu vzorca. V stromo-

vej Struktdre alebo v zozname sa nastavite na prislusny vzorec a stlacite tlacidlo
Upravit'.

Prilokalnych premennych je mozné upravit iba Nazov premenne;j.

67
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Zmazat’

Lokalnu premenni ¢i vzorec mbzete taktiez z navrhu tlaovej zostavy vymazat'.
Najskor sa v zozname alebo v stromovej Struktdre nastavite na prislusné pole a
potom stladite tlacidlo Zmazat'.

PretoZze vymazanim pola mozu v zostave vznik-
nut" nezname polozky, ktoré nevie REPORT f SO0 T iy st ettt o
Designer interpretovat (vid Stavovy riadok v ka- e
pitole Povely ponuk), objavi sa dial6gové okno,

v ktorom musite svoju volbu potvrdit. —

45 Zalozka Vzorec

Kazdy vzorec sa sklada z navrhu a vlastnej definicie vzorca. Obidva Udaje zadate
do prvych dvoch poli v dialdgovom okne Definicia vzorca.

KAPITOLA

Najskor zadajte nazov vzorca, ktory moze obsahovat' iba pismené (bez sloven-
skych znakov), cislice a podciarovnik. Nazov musi zacinat’ pismenom a odporu-
¢ame zvolit ho vystizne tak, aby ste i po dlhsej dobe lahko odvodili, kvoli comu
68 bol vzorec vytvoreny.

Vlastna definicia vzorca sa zadava e e
e s R (I
do dalsieho polaa moze obsahovat’ | [ -
len urcité vyrazy, ktoré st uvedené FAIGTS 1 KGOS
nizsie.
Definicia musi byt ukonéena Vot oo &
bodko¢iarkou. O xcaan e a = 2
2 ket o
&}c*mlz g’ia:mmlm L NUL‘l
v . . . ¥ Soucet elce %
- 20y vzorca moe Pretgzg vytvaranie a praca so vzor- Hee Rl -
obsahovat iba cami je najsilnejsi a najzlozitejsi P @ e o .
pismend bez diakritiky, nastroj aplikacie REPORT Designer,
cislice a podciarovnik uvadzame tu prehlad jednotlivych | | _tomenk |
a must zacinat pismenom. v PETIR Y . . 7 .
Casti dialégového okna Definicia
vzorca.

o Do pola Nazov zadajte nazov vzorca podla vyssie uvedenych pravidiel.
Pole Definicia vzorca obsahuje vlastny tvar vzorca, zlozeny z vyrazov
a funkcii.
mova Struktlra na zalozke Pole.

9 Strom dostupnych databazovych poli. Obsahuje rovnaky vyber ako stro-
o Zoznam dostupnych databazovych poli.
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Zoznam dostupnych vyrazov a funkcii, ktoré je mozné pouzit v definicii
vzorca.

Tlacidld pre vlozenie vybraného databazového pola alebo vyrazu do
definicie vzorca. Tladidlad je mozné pouzit len ak je vybrané pole alebo

e Popis datového typu vybraného databazového pola.
vyraz.

Tlacidlo Test sluzi k otestovaniu syntaxu zapisu definicie vzorca.

Definicia vzorca Vyrazy, ktoré je mozné pouzit a priklady ich pouzitia su nizSie uvedené.

A méze obsahovat'iba
urcené vyrazy a vzdy musi

byt ukoncend Pria me hOd nOty

bodkociarkou. - . . v, . .
« Celé cislo —jedna sa o ¢islo bez desatinnych miest.

Priklad: 40 alebo -156

KAPITOLA

+ Realne ¢islo - jedna sa o Cislo vratane desatinnych miest, oddelenych ¢iarkou.
Priklad: 68, 12 alebo -169, 35

« Textova konstanta — jedna sa o text, ktory musi byt uzatvoreny v ivodzov- R
kach.V zozname pod polom Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto: “text” 69
Priklad: “"aho5" alebo "*

 Konstanta NULL —jedna sa o hodnotu, ktora je neznama. Pozor, hodnota
NULL sa lisi od nuly alebo prazdneho textu (medzier).
Priklad: NULL

« Komentar —jedna sa o komentar k vzorcu uzatvoreny medzi dvoma lomit-
kami s hviezdi¢kami. Komentar sluzi iba k tomu, aby bolo mozné do vzorca
uviest' poznamky, ktoré nemaju vplyv na funkciu vzorca. V zozname pod
polom Definicia vzorca je jeho definicia uvedena takto: /*komentar*/

Priklad: /* Toto je komentar ku vzorcu */

Iy Pouzitie niektorych Zakladné matematické funkcie

vyrazov bliZsie
ozrejmia priklady uvedené

v kapitole Prilohy Tieto funkcie je mozné pouzit' iba vtedy, ak obidve strany funkcie su disla.

Vynimku tvori iba typ Text, ktory je mozné scitat’ — skladat’ dva texty za seba
dohromady do jedného retazca. Druht vynimku tvori typ Datum, ku ktorému je
mozné pripocitat/odpocitat’ pocet celych dni a navysSe je mozné odpocitat’ dve
polia typu Datum od seba. Vysledkom je rozdiel v pocte dni.

Ak chcete v definicii

vzorca spojit' dva
texty alebo text a pole, je « Sucet dvoch vyrazov - jedna sa o znamienko plus. V zozname pod polom
sl Aol Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto:a + b

prostrednictvom
znamienka plus.

Priklad: 1 + 1 alebo “Ah™ + “oj™ (vysledkom je text “Ahoj")

+ Rozdiel dvoch vyrazov - jedna sa o znamienko minus. V zozname pod
polom Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto:a—b
Priklad: 2 - 1
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+ Sucin dvoch vyrazov - jedna sa o znamienko krat. V zozname pod polom
Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto:a * b
Priklad: 3 * 2

+ Podiel dvoch vyrazov —jedné sa o znamienko lomeno. V zozname pod
polom Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto:a /b
Priklad: 4 / 3

Zakladné porovnavacie funkcie

* Logicky vyraz rovnost —jedna sa o znamienko rovna sa. V zozname pod
polom Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto: ==
Pozor: Do vzorca je nutné vkladat vzdy dve znamienka rovna sa.
Priklad: “vIavo™ == “VIavo™

« Logicky vyraz nerovnost —jednéa sa o znamienko nerovna sa. V zozname
pod polom Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto: <>
Priklad: “vIavo“ <> “Vpravo"

KAPITOLA

+ Logicky vyraz je mensi nez — jedna sa o znamienko mensi. V zozname pod
polom Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto: <

e Priklad: <: qSKz .Ks:> < 8

70

« Logicky vyraz je mensi alebo sa rovna - jedna sa o znamienko mensi ale-
bo rovny. V zozname pod polom Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto: <=
Priklad: <:gSKz .Ks:> <= 8

polom Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto: >
Priklad: <:gqSKz .Ks:> > 8

rovno. V zozname pod polom Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto: > =
Priklad: <:gSKz .Ks:> >= 8

Zakladné logické funkcie

+ Negacia logického vyrazu — jedné sa o opak vyrazu uvedeného za zna-
mienkom vykri¢nik. V zozname pod polom Definicia vzorca je vyraz uvede-
ny takto: !(negécia)

Priklad: ! (“WIavo"“ <> “Vpravo")

« Logicky stcin —jedna sa o logicky operator niekolkych logickych vyrazov.
Vysledkom je pravda, ak su vietky vyrazy platné (pravdivé). V zozname pod
polom Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto: & (log. sucin)

Priklad: (<:gSKz.Ks:> >= 1) & (<:gSKz.Ks:> <= 5)
(Vysledkom je pravda, ak je hodnota premennej qSKz.Ks véacsia alebo rovna
1 a zaroven mensia alebo rovna 5).
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Pousitie niektorych + Logicky stcet —jedna sa o logicky operator niekolkych logickych vyrazov.

T vrazov blizsie Vysledkom je pravda, ak je aspon jeden logicky vyraz platny (pravdivy). V zo-

ozrejmia priklady uvedené zname pod polom Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto: | (log. sucet)

vkapitole Prilohy. Priklad: (<:gSKz.Ks:> <= 3) | (<:gSKz.Ks:> >= 5)
Specialne vyrazy

« Zatvorky —jedna sa o znamienka klasickych gulatych zatvoriek. V zozname
pod polom Definicia vzorca je vyraz uvedeny takto: (zatvorky)
Priklad: ( 8 + 4 ) / 2

+ Podmieneny vyraz - jedna sa o klasickl podmienku ak — tak —inak (ak
plati vyraz A, tak urob B, inak urob C), ktoré slizi k vyhodnoteniu Gdajov.
Predovsetkym v prvej Casti podmieneného vyrazu mézu byt vyborne vyu-
Zité logické suciny a sucty. V zozname pod polom Definicia vzorca je vyraz
uvedeny takto: if a then b else c

Priklad: if (<:gSKz.Ks:> >= 5) then “Ano“ else “Ne“

KAPITOLA

Penazné funkcie

Funkcie je mozné aplikovat iba na vyrazy, ktoré obsahuju cislo.

STRANA

« Slovom —funkcia vracia slovné vyjadrenie pefiaznej Ciastky (celé Casti isla). 71
V zozname pod polom Definicia vzorca je funkcia uvedena takto: Slovy
(Ciastka)
Priklad: s1lovy (45, 60)
Vysledok: text “Styridsatpat”

+ Koruny - funkcia vracia ¢islo zaokrihlené na jednotky dole. V zozname pod
polom Definicia vzorca je funkcia uvedena takto: Koruny (Ciastka)
Priklad: Koruny (45, 60)
Vysledok: &islo 45

« Haliere - funkcia vracia text, ktory obsahuje prvé dve desatinné miesta
penaznej Ciastky (redlneho Cisla). V zozname pod polom Definicia vzorca je
funkcia uvedena takto: Halere (Ciastka)

Priklad: Haliere (45, 60)
Vysledok: text "60"

« Zaokruhli - funkcia vracia ¢islo zaokrihlené na zadany pocet desatinnych
miest, maximalne 4.V zozname pod polom Definicia vzorca je funkcia uve-
dena takto: Round (Cislo, miest)

Priklad: Round (45, 60689, 2)
Vysledok: text "45.61"

« Abs —funkcia vrati absolitnu hodnotu ¢isla. Definicia funkcie je Abs (¢islo).
Priklad: Abs (-1, 25)
Vysledok: ¢islo 1,25
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« EuroDualCastka — tato funkcia vracia uzivatelovi prepocitanu ciastku,
ktor( zadal ako parameter. Ciastka je prepocitana kurzom z globalneho
nastavenia v programe POHODA. Ciastka je zaokrihlené na pocet desatin-
nych miest a prepocet je vykonany do meny, na zéklade datumu Gétovnej
jednotky.

Priklad: EuroDualCastka (<:FA.KcCelkem:>)
Vysledok: prepocita sa celkova Ciastka faktury pre duélne zobrazenie

Datumové funkcie

Funkcie je mozné aplikovat iba na vyrazy obsahujice datum. V prikladoch uve-
denych pri jednotlivych funkcidch budeme pouzivat pole <:FA.Datum:>, ktoré
bude obsahovat datum 30. 07. 2015.

Cislo dita v tyzdni — funkcia vracia poradové ¢slo diia v tyzdni z prisluné-
ho datumu. Cisla vyjadruju nasledujtce dni: 1 — pondelok, 2 — utorok, 3 —
streda, 4 - Stvrtok, 5 — piatok, 6 — sobota, 7 — nedela. V zozname pod polom
Definicia vzorca je funkcia uvedena takto: DenVTydnu (datum)

Priklad: DenVTydnu (<:FA.Datum:>)

Vysledok: 4 (Stvrtok)

Den - funkcia vracia den z prislusného datumu. V zozname pod polom
Definicia vzorca je funkcia uvedena takto: Day (datum)

Priklad: Day (<:FA.Datum:>)

Vysledok: ¢islo 30

Cislo mesiaca - funkcia vracia poradové ¢islo mesiaca z prislusného
datumu. V zozname pod polom Definicia vzorca je funkcia uvedena takto:
Month (datum)

Priklad: Month (<:FA.Datum:>)

Vysledok: &islo 7

Letopocet - funkcia vracia letopocet z prislusného datumu. V zozname pod
polom Definicia vzorca je funkcia uvedena takto: Year (datum)

Priklad: Year (<:FA.Datum:>)

Vysledok: ¢islo 2015

Vytvor datum - funkcia vytvori zo zadanych ¢&isel datum. Cisla mézu byt
zadané alebo celé alebo redlne. Desatinné reélne Cisla su zaokrdhlené na
jednotky dole. V pripade, Ze je niektory zo zadanych parametrov funkcie
neciselny, funkcia vracia vysledok NULL. V zozname pod polom Definicia
vzorca je funkcia uvedena takto: Date (rok, mesiac, den).

Priklad: Date (2015,07,30)

Vysledok: typ datum o hodnote 30.07. 2015

EuroDualJeObdobi — funkcia nacita z globéalneho nastavenia programu
POHODA v sekcii Prechod na euro datum Od-Do pre dudlne zobrazovanie.
Ak datum spada do tohto obdobia, funkcia vracia hodnotu 1, inak vracia
hodnotu 0. Touto metddou sa podmienuju vacsinou sekcie, ktoré su bezne
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skryté, a v pripade, Ze datum uvedeny ako parameter funkcie do obdobia
spada, sekcia sa zobrazi.
Priklad: EurobualJeObdobi (<:FA.Datum:>)
Vysledok: jedna sa o datum vydania, resp. vystavenia dokladu pri
fakturach

Textové funkcie

Tieto funkcie je mozné aplikovat'iba na vyrazy, ktoré obsahuju text. V pripade, ze
zadany vyraz nie je textovy, vracia funkcia hodnotu NULL.

« Find —funkcia vracia index prvého vyskytu zadanej hodnoty, ktory zacina
od nuly. Ak sa zadana hodnota v texte nevyskytuje, vracia funkcia hodnotu
-1 (nepravda). V zozname pod polom Definicia vzorca je funkcia uvedena
takto: Find (text, text).

Priklad: Find (“Programujeme“, “gram")
Vysledok: 3

KAPITOLA

« Len —funkcia vracia dizku zadaného textu ako celé ¢islo. V zozname pod
polom Definicia vzorca je funkcia uvedena takto: Len (text).
Priklad: Len (“Auto™)
Vysledok: 4 R
73

+ Mid - funkcia vracia zvySok textu od zadaného indexu, resp. vracia Cast’ tex-
tu zadanej dizky od zadaného indexu. Index je pocitany od nuly. V zozname
pod polom Definicia vzorca je funkcia uvedena takto: Mid (text, od), resp.
Mid (text, od, dizka).

Priklad:Mid (“Program“,3), resp. Mid (“Program", 3,2)

 ToLower —funkcia vracia retazec prevedeny na malé znaky.

« ToNumber - funkcia prevedie text na Cislo. V pripade, Ze nie je mozné
zadany text previest na ¢islo, vracia funkcia hodnotu NULL. V zozname pod
polom Definicia vzorca je funkcia uvedena takto: ToNumber (text).

Priklad: ToNumber (“13,25"“)
Vysledok: reélne Cislo 13,25

» ToUpper - funkcia vrati retazec vo velkych znakoch podla znakovej sady. Ak
nie je mozné znak previest na velky, je vrateny v nezmenenej podobe.

« Trim - funkcia odstrani medzery na zaciatku a konci retazca.

L « Ucet - funkcia vykona prevod cisla bankového Gctu na text, ktory ma Sest-
M \1odné pouzit pre nast znakov. Pritom vypusti pomlcky a obidve ¢asti ¢isla G¢tu (preddislie tvo-
vypisanie cisla tctu do rené Siestimi znakmi a vlastné cislo G¢tu tvorené desiatimi znakmi), pripad-
Chi il ne doplni zlava nulami, aby bol dodrzany celkovy pocet Sestnastich znakov.
V zozname pod polom Definicia vzorca je funkcia uvedena takto: Ucet (text).
Priklad: Ucet (“19-4563258741"%)
Vysledok: text ,0000194563258741"
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PouZitie stctovej
TIP 3 o
funkcie vo vzorcije
rovnaké ako pouZitie
stctového pola.

Suctovd funkcia
R Pocet réznych
porovndva hodnotu vZdy
s hodnotou
predchddzajtcou, preto
pre jej spravnu cinnost
musia byt hodnoty pola
sprdvne zotriedené uz

z programu POHODA.

TIP Skor nez suctovy
vzorec odporucame
vyuzit Stctové pole,
nakolko jeho pouZitie je
pre uzivatela
jednoduchsie.
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Suctové funkcie

Funkcie je mozné aplikovat’ iba na objekty typu pole, t. j. na databazové polia,

premenné avzorce.

« Count - funkcia vracia pocet neprazdnych hodnét zadanych vo vybranom
poli. V zozname pod polom Definicia je funkcia uvedena takto: Count

(<:pole:>)

Priklad: Count (<:FA.Datum:>)
Vysledok: zobrazi pocet faktur, ktoré nemaju pole Datum prazdne

« DistCount - funkcia vracia pocet r6znych hodn6t zadanych vo vybranom
poli. V zozname pod polom Definicia je funkcia uvedena takto: DistCount

(<:pole:>)

Priklad: DisCount (<:FA.Datum:>)
Vysledok: vracia pocet faktur, ktoré nemaju pole Datum prazdne a pri
ktorych sa hodnoty v poli Datum lisia

 Min - funkcia vracia minimalnu hodnotu z hodnét zadanych vo vybra-
nom poli. V zozname pod polom Definicia je funkcia uvedena takto: Min

(<:pole:>)

Priklad:Min (<:FA.Datum:>)

Vysledok: najmensi datum, ktory je uvedeny v danych faktdrach

« Max - funkcia vracia maximalnu hodnotu z hodnét zadanych vo vybra-
nom poli. V zozname pod polom Definicia je funkcia uvedena takto: Max

(<:pole:>)

Priklad:Max (<:FA.Datum:>)

Vysledok: najvacsi datum, ktory je uvedeny v danych faktdrach

+ Sum - funkcia vracia sucet vietkych hodnét zadanych vo vybranom poli a je
mozné ju aplikovat iba na polia, ktoré obsahuju Ciselny Udaj. V zozname
pod polom Definicia je funkcia uvedena takto: Sum (<:pole:>)

Priklad: Sum (<:FA.Kc:>)

Vysledok: sucet vietkych Ciastok bez DPH pri polozkach faktury

Ak vo vzorci pouzijete niektord zo
suctovych funkcii, vytvorite tzv. sa-
ctovy vzorec, ktory je velmi podobny
suctovému polu, o ktorom pojednéava
zalozka Sucet. Suctové pole odporu-
¢ame vo vacsine pripadov vyuzit' skor
ako suctovy vzorec, nakolko jeho po-
uzitie je pre uzivatela jednoduchsie.

Oproti klasickému vzorcu je v sucto-
vom vzorci navyse na zalozke Vzorec
vyklopny zoznam Nulovat' v sekcii,
v ktorom je mozné nastavit, v ktorej

Siéet | Formit | Plemo | Rémiek | Podmienka

Funke, Nedovat' v ek,
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Pri stictovom vzorci
TIP@®

je rovnako ako
v stictovom poli mozné
nastavit nulovanie funkcie
v zadanej sekcil.

Polia su uzatvorené
M  ovojbodkdch
a spicatych zdtvorkdch.
Napr. <:FApol.Kc:>.

Pouczitie klavesovej

A skratky

CTRL + ENTER vlozi{ novy
riadok do definicie vzorca.

Stlacenim tlacidla
R Test overite, Cije
vzorec spravne
nadefinovany.

TIP Na konci celého .
vzorca nezabudnite
uvddzat bodkociarku.

Ak sa vzorec
A neobjavi v ndhlade
ani pri tlaci zostavy,
skontrolujte, Cije spravne
zadany, ¢i hodnoty,
z ktorych sa pocita, nie st
prdzdne a cijeho hodnota
nevychddza NULL.
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sekcii sa mé nulovat vysledok funkcie. Tym napriklad urcite, ¢i sucet ma byt ku-
mulovany od zaciatku tlacovej zostavy, alebo sa maju hodnoty scitat’ za kazdu
stranu zvIast’.

Vyklopny zoznam Nulovat' v sekcii sa neobjavi ihned po zadani stctovej funk-
cie do definicie vzorca, ale po stlaceni tlacidla Test alebo OK. Vtedy program
vykona text, ¢i zadany vzorec obsahuje stctovu funkciu a v pripade, Ze sa jedné
o suctovy vzorec, zobrazi vyklopny zoznam Nulovat' v sekcii.

Vyklopny zoznam je pristupny iba vtedy, ak je vzorec umiestneny v sekcii
Polozka. V ostatnych pripadoch je zoznam zaSednuty a nie je mozné nulovaciu
sekciu zvolit ru¢ne. Program automaticky nastavi ako nulovaciu tu sekciu, v kto-
rej sa suctovy vzorec nachadza.

Ostatné vyrazy

Definicia vzorca rovnako méze obsahovat ako sucast vyrazu i pole, t. j. databa-
zové pole, premenné a vzorce. Polia sU vo vzorci uzatvorené v dvojbodkach
a Spicatych zatvorkach, t.j. <:pole:>

Pre zjednodusenie prace s poliami st v dolnej ¢asti dialbgového okna Definicia
vzorca v oddiele Vlozit' pole vietky dostupné polia uvedené.

V lavej casti oddielu je zobrazena rovnaka stromova Struktura ako na zélozke
Pole, v strednej Casti je uvedeny zoznam poli. Pod zoznamom je tlacidlo Vlozit,
prostrednictvom ktorého mozete pole (jeho zapis) viozit do definicie vzorca.

V pravej Casti oddielu su uvedené vietky vyssie uvedené vyrazy, ktoré je moz-
né pre urychlenie prace opét vlozit' do definicie vzorca prostrednictvom rovno-
menného tlacidla Vlozit"

Akonéhle zadate nazov a definiciu vzorca, mozete spravnost vzorca overit' tla-
Cidlom Test. NajcastejSou chybou uZzivatelov byva, ze zabudnu na konci vyrazu
uviest' bodkociarku, a program pri kontrole vzorca ohlasi chybu syntaxu.

V tejto suvislosti je nutné upozornit’ na skutocnost, ze
REPORT Designer zacina cislovanie riadkov nulou, preto
je treba hladat pripadnud chybu o riadok vyssie.

B Chyba ma siadku & syntax eror

oK

Hotovy vzorec potvrdite tla¢idlom OK a modzete ho
umiestnit’ do navrhu tlacovej zostavy. Pre jednoduchsie
rozpoznanie objektu vzorca v ndvrhu je text ,vzorec” uvedeny i na objekte.

Vzhladom k tomu, Ze vzorce predstavuju velmi silny nastroj pri navrhovani tla-
Covych zostav, budu vybrané vyrazy vysvetlené na praktickych prikladoch v ka-
pitole Prilohy.
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TIP Pripoli typu Lokdlna

premennd a Vzorec
je moZné nastavit vsetky
hodnoty na zdlozke
Formait.

Z3a

ozka Format

Zélozka Format sa vyskytuje pri ob- [
jektoch databazové pole, SUCtOVE || re o |pims| rintsk) 2mm | fosmena|
Cise Syenbood merry.

pole a skupina. Na zalozke mézete S = & soty

H . H g . Zaoktover [0 =] [matemancy =] | € Bendarnd
VJ,ednotllvych'odv(,jleIoch nastavit’ for e T
mat zobrazenia Cisla, ddtumu, meny, Oatavaicn 7
logickej hodnoty a textu.

Ddtum atext Logckd hodnota
Fomée ditn. [ men - Tetpre o [feo

Podla datového typu pola (vid" za- 2l Dok | e [
lozka Pole) je mozné na zalozke
nastavovat’ hodnoty v prislusnych
oddieloch. Napriklad, ak je pole dato-
vého typu Realne dislo, je mozné na- [oc | 2 | ponsenk |
stavovat” hodnoty v oddieloch €islo
a Symbol meny. Ak je pole datového typu Text, je mozné nastavovat textové
hodnoty v oddiele Datum a text.

Nahind

FHHHE Veoree KXXXK

Vynimku tvori pole typu Lokalna premenna a Vzorec, ktoré je mozné formato-
vat’ vo vsetkych oddieloch, lebo datovy typ pola bude zrejmy az po vypoditani
hodndt pouzitych v definicii vzorca, resp. hodnot lokalnej premennej.

Formatovanie Cislo

Volbou Desatinné miesta mozete urcit, kolko nul bude vidiet” za desatinnou
Ciarkou pri zobrazeni Cisla v tlaCovej zostave, pripadne nastavit’ Specialne for-
maty cisla: Slovy, Koruny a Haléfe, ktoré maju rovnaky vysledok ako periazné
funkcie vo vzorci (vid' zalozka Vzorec).

« Slovy - vysledkom formatovania je to, Ze islo je zobrazené ako textové
slovné vyjadrenie penaznej Ciastky.

 Koruny — vysledkom formatovania je to, Ze je zobrazené cislo zaokrihlené
na jednotky dole.

+ Haléfe — vysledkom formatovania je to, Ze ¢islo je zobrazené ako text, ktory
obsahuje prvé dve desatinné miesta pefiaznej Ciastky.

Volbou Zaokrihl'ovat’ je mozné nastavit’ presnost’ matematického zaokruhlenia
Cisla. Nastavenim vacsej presnosti zaokruhlenia, nez je nastaveny pocet desatin-
nych miest, sa vysledny pocet desatinnych miest urci dynamicky podla skutoc-
nosti. Typ zaokruhlenia je mozné zobrazit' podla nastavenia v druhom vyklopnom
zozname. Informativny prehlad zobrazenia je uvedeny v nasledujicej tabulke:

Hodnota -2,8 -2,3 2,3 2,8
Ceil -2,0 -2,0 3,0 3,0
Nahoru -3,0 -3,0 3,0 3,0
Matematicky -3.0 -2,0 2,0 3,0
Dolt -2,0 -2,0 2,0 2,0

Floor -3.0 -3.0 2,0 2,0
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Ak je obsahom pola ¢islo 0, je mozné zaskrtnutim volby Netlacit nulu vynechat’
objekt pri tlaci zostavy.

Ak zaskrtnete pole Oddelovat tisice, jednotlivé Cislice 12348 123458
budi medzerou oddelené do skupin podla tisicov. 123456 123456¢€

Jedentisic dvestotridsat Styri

Formatovanie Symbol meny

Za Cislom je mozné nastavit Symbol meny, a to bud’ Standardny (€), alebo vlast-
ny, ktory sa da doplnit’ do pola za textom Vlastny. Symbol meny je mozné s
Uspechom vyuzit' na rozne Gcely (napr. %, $, ks). Symbol médze byt volitelne od-
deleny od disla jednou medzerou, ak zaskrtnete volbu v poli s medzerou.

Formatovanie Datum a text

) Datum je mozné naformatovat' réznymi spésobmi, ktoré su uvedené v nasledu-
Znaky tt vo formdte

M ctumu znamendji jucej tabulke. Vysledok formatovania je taktiez zrejmy v okne Nahl'ad v spodne;j

Cislo tyzdna. Casti na zalozke Format. —
Format Datum: 1. augusta 2015
dd.mm.rr 01.08.15
dd.mm.rrrr 01.08.2015 s
d.m.rr 1.8.15 77
d.m.rrrr 1.8.2015
tt/rr 31/15
tt/rrrr 31/2015
mm/rrrr 08/2015
mm.rr 08.15
mm.rrrr 08.2015
dd 01
den sobota
tt 31
mm 08
mes August
reer 2015
q 34
kvartal 3.kvartal
dd.mm. 01.08.
d.m. 1.8.
rrrr-mm-dd 2015-08-01

Format ddtumu je mozné nastavit' i v pripade, Zze datum obsahuje tiez ¢asovy
Udaj. Mozné formaty su:

Format Datum: 1. augusta 2015, cas 7:45
dd.mm.rrrr hh:mm:ss 01.08.201507:45:00
d.m.rrrr h:mm 1.8.20157:45

hh:mm:ss 07:45:00

hh:mm 07:45
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Text mozete nechat zobrazit' cely, pripadne mézete urdit, od ktorého znaku do
ktorého znaku bude text zobrazeny. Pole Iba od/do sa spristupni, akonahle zru-
Site zaskrtnutie pola Zobrazit’ cely text. Zobrazenie Casti textu je mozné vyuzit’
napriklad pri vytvarani skupin (blizsie vid zalozka Skupiny).

Hodnoty, ktoré mdzete zadat' do poli od/do su v rozsahu 1 — 1000. S vynimkou
datového pola typu Poznamka je toto obmedzenie dostatocné pre vietky dato-
vé polia typu text v ekonomickom systéme POHODA.

Formatovanie Logicka hodnota

Pre logické hodnoty mézete nastavit' vlastnu interpretaciu oboch hodnét. Jedna
z uvedenych hodnét bude zobrazena v zostave v pripade, Ze vysledok vyrazu uve-
deného napriklad v definicii vzorca (vid zalozka Vzorec) je alebo nie je pravdivy.

Prikladom takejto definicie moze byt vyraz <:FA.DatStorn:> == NULL; V pripade,
ze hodnota pola Fa.DatStorn (datum storna faktury) bude nezndma, zobrazi sa
v zostave hodnota uveden4 v poli Text pre Ano, v opac¢nom pripade hodnota
z pola Text pre Nie.

KAPITOLA

7/ \"4 /
% 4/7 Zalozka Pismo
Zalozka Pismo sa vyskytuje pri objek- [EEE——"

toch databazové, textové a sictové | f [fms "o [Rintsc omsn [ Poamesial

pole a pri objekte graf. Na zalozke | [=i== = 5 [
mozete nastavit obvyklé atributy pis- osie !
ma dobre zndme napr. z textového
editora MS Word. Zalozka Pismo je
rozdelena na niekolko casti, ktoré si
teraz postupne podrobne popiseme.

Do okienok

P i s m o | X000 Vizoree JOOO0

V poli Pismo mozete zvolit’ font pis- Ce | es | Pomsenk |
ma, ktory urcuje jeho vzhlad. K dispo-

zicii su fonty, ktoré boli nainstalované do operacného systému Windows. BlizSie
vid Nastavenie/Ovladacie panely/Pisma. Pri vybere pisma je potrebné zvolit’
font, ktory podporuje Stredoeurdpsky skript (vid nizsie), inak nebudu spravne
zobrazené slovenské znaky. Ak vkladate do navrhu zostavy novy objekt, bude na
nej na zalozke Pismo automaticky prednastaveny font uvedeny v Nastavenie
aplikacie REPORT Designer v ponuke Subor (vid kapitola Povely ponuk).

Rez pisma

Rez pisma urcuje, ¢i bude pismo zobrazené obycajne, kurzivou (tzv. italikou),
tu¢ne alebo tu¢nou kurzivou. Priklad jednotlivych rezov pisma fontom Arial je
zobrazeny niZsie:



TIP Ak chceteumat'qu
zostave vsetky Cisla

zarovnané spravne pod

sebou, musia mat'vsetky

nastavenia zarovnanie

vpravo.

89,000 89,000

89,000 89,000
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« Obycajné — Text

» Kurziva — Text

* Tucné - Text

» Tucné kurziva — Text

Velkost

Dalej je mozné urcit Velkost' pisma, ktora sa udava v bodoch. Standardna vel-
kost' je 10 alebo 12 bodov. Novo vlozeny objekt mé rovnako ako vo fonte vel-
kost’ pisma automaticky prednastavenu podla Nastavenie aplikacie REPORT
Designer.

Skript

Ako uz bolo vyssie uvedené, Skript ovplyviiuje zobrazenie slovenskych znakov
v tlaCovej zostave. Odporicame preto pouzivat' fonty, ktoré umoziuji nastavit’
v tomto poli Stredoeurdpsky skript.

Pozor! Operacné systémy Windows 95/98/ME neumoziuju nastavenie skriptov
fontu, preto je potrebné v tychto systémoch zvolit pismo, ktoré priamo obsahu-
je stredoeurdpske znaky. Udaj, ¢i pismo obsahuje tieto znaky, je obvykle uvede-
ny v ndzve pisma (napr. Arial CE).

Farba

Vo vyklopnom zozname Farba je mozné urcit’ farbu pisma. REPORT Designer
obsahuje iba preddefinované Standardné farby, ktoré je mozné pouzit'i pre ur-
Cenie farby napr. vyplne ramceku alebo farby ciary.

L]
Zarovnanie
Prostrednictvom prepinacov urlujete zarovnanie wizaisiranjviac 1100
textu ¢i pola v rdmci rdmceku. Je mozné zvolit’ tri - Jed zaioimani nasired J

moznosti, ktoré reprezentuje uvedeny obrazok. i

Styl
V oddiely Styl m6ze uzivatel zaskrtnit pole PreSkrtnuté alebo  Brebisnitiisd ] |

pole Pod¢iarknuté. V tychto pripadoch bude text ¢i pole zo- — Pedarknuti ted - ;
brazené vyssie uvedenym spdsobom.

Pole Pridavat’ riadky automaticky roztiahne objekt smerom dole, ak je pri tla-
¢i alebo nahlade vysledny text alebo obsah pola prili$ dlhy. Nastavenie lepsie
ozrejmi priklad, kedy v prvom pripade R
(vlavo) nie je pole Pridavat riadky za- TS uvedenivpoli, . -
Skrtnuté, a v druhom pripade (vpravo) . i o . PP
je. Horny obrazok ukazuje definiciu poli =t uvedeny v pol ;;S;‘,’:g?;”;,ﬁj‘
v navrhu tlacovej zostavy, spodny obrazok iy

ukazuje nahlad na zostavu.
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4,8

S touto moznostou suvisi i pole Zalamovat', ktoré povoli, aby boli dlhé riad-
ky zalomené po slovach, a preto nebude text pravym okrajom polozky orezany.
Toto nastavenie funguje len na objektoch vacsich ako jeden riadok.

Zaskrtnutim pola Formatovany text sa pri tlaci objektu databazové pole, ktoré
obsahuje formatovanie zadané v systéme POHODA, vytlaci jeho obsah forma-
tovany. V tomto pripade nie je zobrazeny Nahlad, nemozno zrusit' zaskrtnutie
pola Zalamovat' a nie je mozné zaskrtnit pole Do okienok.

Ak zaskrtnete pole Formatovany text v textovom poli, mate moznost pri za-
pise textu na zéalozke Text (vid' dalej) pouZivat formatovanie prostrednictvom
miestnej ponuky dostupnej po stlaceni pravého tlacidla mysi. Ostatné vlastnosti
textu, ako je napriklad zarovnanie, sa preberaju zo zalozky Pismo. V pripade, Zze
bude text objektu zadany bez formatovania, editor zostav zrusi zaskrtnutie pola
Formatovany text na zalozke Pismo.

Medzi jednotlivymi objektmi editora zostav mozno prostrednictvom schranky
vo Windows kopirovat text vratane jeho forméatovania. To isté plati pre kopirova-
nie textu medzi editorom zostav a ostatnymi aplikaciami.

Pole Do okienok vdm umozni rozlozit' prislusny text ¢i hodnotu pola tak, aby ju
bolo mozné lahko umiestnit' do nadefinovanych okienok. Po zaskrtnuti pola Do
okienok mozete zadat dizku (resp. pocet) okienok a vyplr okienok, ktora neob-
sahuje Ziadnu hodnotu. Udaje sa do okienok doplifaju sprava ¢i zfava podia na-
staveného zarovnania.

okienok a znak * (hviezdicka) pre prazdne okienka. Text [Jan. Noyaks ==

je .Jan Novak”. Horny text je zarovnany vlavo, spodny =~~~ SEEEEE
vpravo. Spodny text ma navyse definovanu tenkd ¢iaru rémceku.

V obrazku na priklade nizsie bola zadand hodnota 15 JAR. Noyak T,

V pripade, Ze na zalozke Raméek (vid vyssie) zadate i hrabku ciary ramceku,
REPORT Designer vytlaci hodnotu ¢i text v prislusnych okienkach.

Nastavenie pisma je mozné okamzite kontrolovat v oddiele Nahlad, v ktorom
sa zobrazuje prislusny text ¢i pole vratane zadanych atribdtov.

Zalozka Zoznam

Na tejto zalozke, ktora je k dispozicii v objekte Pole, mbzete nastavit' zoznam,
prostrednictvom ktorého urcite textovu interpretaciu celych cisel vyskytujucich
sa ako hodnoty prislusného pola.

Prikladom, kedy je vhodné pouzit' zélozku Zoznam, je pole FA.RelTpFak (typ
zalohovej faktury), ktoré okrem iného obsahuje celociselné hodnoty 4 a 6. Az
prostrednictvom zoznamu urdite, Ze hodnota 4 znamena typ zalohova faktura,
hodnota 6 typ proforma faktura.



Zoznam je mozné pouzit' iba na data-
bazové polia, ktorych nazov zacina na
.Rel” (tzn. relacie) alebo ,Ref” (tzn. refe-
rencie). Ak také pole vyberiete na zaloz-
ke Pole v dialégovom okne Vlastnosti
objektu, mozete na zélozke Zoznam
zaskrtnit” pole Povolit zoznam.
Zaskrtnutim tohto pola sa datovy typ
vybraného pola zmeni z typu Celé ¢islo
na datovy typ Zoznam a zaroven sa
povoli praca so zoznamom. Pri ostat-
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Poie | Formt | Piamo | Rk Zoznam | Podenenia |

Zozrn Cisko Masnjtes
¥ Povolt romam | | NULL
™ Pitssi NULL

el i ZALOHOVA FAKTURAZ «:FA Cilors

ria oo ~

[ 3 PROFORMA FAKTURA 2. FACislo:s
Zobrazt Zast’
e
o)
r
¥ Povolt pole

Edtov
x| zwe | | Pomocnie |

nych databazovych poliach, premennych a vzorcoch nie je mozné so zoznamom

pracovat.

V oddiele Zoznam je mozné zaskrtnut pole Pri tlaci sa napojit' na zoznam pro-
gramu POHODA, ¢im bude tlacova zostava prepojena so zoznamom definova-
nym priamo v ekonomickom systéme POHODA. V tomto pripade uz nie je po-
trebné definovat zoznam v pravej Casti tejto zalozky. Pomocou prepinaca
Zobrazit' cast’ urcite, ktora cast’ zoznamu z programu POHODA bude pouzita

pre zobrazenie v tlacovej zostave.

Volba Povolit’ pole umozriuje vlozit do
zoznamu textové objekty. Najprv sa v
pravej Casti dialbgového okna nastavte
na riadok, kam chcete umiestnit’ texto-
vi polozku, a potom stlacte tlacidlo
Editovat. Otvori sa dialogové okno
Textova polozka zoznamu, v ktorom
mozete vyplnit’ prislusny text. Zalozka
Text je funkine totozna so zalozkou
pre nastavenie textového pola. Tento

Wiaiené pobia
P povt o |

FA . >

Misstnost |

[ Mmechat prizdne
racky

I Emer

Méhlsd

QCOOUUOOUNCOCCOOODOMNNINCOOUT

o | zwe | | _Pomscnis |

postup ma tu vyhodu, Ze do zoznamu je mozné vkladat' nielen obycajny text, ale i
pole, tj. databazové pole, premenné a vzorce.

Vzorec je pouZzity i v pripade uvedenom
na dalSom obrazku, kedy je zoznam
pouzity pre nazov dokladu v tlacovej
zostave Faktara. BlizSie informacie
o texte a vzorcoch su uvedené na za-
loZke Text, resp. na zalozke Vzorec.

Ak nezaskrtnete na zalozke Zoznam
pole Pri tlaci sa napojit na zoznam
programu POHODA ani pole Povolit’
pole, mézZete texty do tabulky zozna-
mu doplnit’ priamo na tejto zalozke.

Poie | Fomnit | Piama | Rimisk Zomem | Podmenica |

Zoam Cisko Mastnjted
¥ Povole amam | | NULL
I Pitiesi INULL

e 4 ZALOHOVA FAKTURAZ <FA Cnlorcs

£ ramam .

Pehady 3 PROFORMA FAKTUORA 2, FACislo:>
Zobrazt Zant
-
ol
=
¥ Povolt'pole

Edtovar’
[ Znie Pomcnie|

Lavy stipec tabulky obsahuje vzdy ¢islo a pravy stipec text, ktory sa zobrazi v zo-
stave, ak bude hodnota vybraného pola rovna uvedenému éislu.
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Pri zadavani najprv doplrite prislusnu
hodnotu do stlpca Cislo a v stlpci :

- . G . ke FACaie:»
Vlastny text uvedte textovy ekviva- @ pok _Volr
lent tohto Cisla.

V pripade, ze chcete do zoznamu Cke [
zadat' text pre Cislo, ktoré este nie je
v zozname uvedené, najprv doplnte
prislusné cislo do prazdneho riadku
na konci tabulky a potom uz postu-
pujte vyssie uvedenym spdsobom.

Néhlad

Ak potrebujete zrusit niektoré riadky zoznamu, vykonate to vymazanim prislus-
ného disla. Po potvrdeni tlacidlom OK budu riadky bez Cisla odstranené zo zo-
znamu. Tabulka hodnot zoznamu obsahuje nezmazatelné riadky NULL a INULL,
ktorymi sa urcuje interpretacia neznamych, resp. znamych hodnét pola. Udaj,
ktory sa méa uviest' v pripade, Ze je hodnota pola neznama, zadajte do riadku s
NULL. Udaj, ktory ma byt uvedeny pre véetky ostatné hodnoty pola, ktoré nie su
v zozname, zadajte do riadku s INULL.

KAPITOLA

AP
82 4/9 Zalozka Text [=
I I F;:nk | vem |
Na tejto zélozke mézete vlozit, opra- ErE|
vit' alebo vymazat' text pre objekt tex- S
tového pola a taktiez nastavit’ dalSie g =
vlastnosti tohto pola.
S Ak vkladate do navrhu tlatovej zosta- | |

W 01y riadok do vy nové textové pole, bude v obsahu

textového pola. zalozky Text uvedené ,Sem napiste
pozadovany text”. Ak zalnete pisat, | S| [t

bude tento obsah prepisany vasim
textom. Zapisovany text je v obsahu textu uvedeny standardne v jednom dlhom
riadku, ale uzivatel ma moznost rozdelit ho prostrednictvom klavesovej skratky
CTRL+ENTER na viac riadkov.

Textové pole moéze okrem jednodu-
chého textu obsahovat' i databazové

pole, premenné a vzorce (vid' zalozka
Pole). Vkladanie tychto udajov do ob- ool
v s v . L FAZpDdpZd
sahu textu umozni zaskrtnutie pola % ] Gt et A zeren|
ogr . e P &I Lokdine premenné L]
Povolit’. V tejto chvili sa vysvieti tla- ® 21 Vaee )
Ve Ve r ’ s FAEPrenes
cidlo Vlozit', prostrednictvom ktorého R .

Détovytyn. Mee je vybrand Badine poke |

mozete vyssie uvedené Udaje v dia- |

Iégovom okne Vlozené pole vybrat' I;omwoomoomx)mwxmxx

a vlozit' na miesto kurzora.
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V pripade, e méte oznadeny v obsa-

. B v , Tead
hu textu nejaky text, novo vloZzené ' T
, A Fama >
pole tento text nahradi. TR Tl
:lr:\\.m:cia!(l‘wr'; w
Pst
Tlacidlo Vlozit nemozno pouzit, ak je Y
kurzor nastaveny na niektorom z vlo- e [

Zenych poli. V tomto pripade mozete
pouzit tlacidlo Vlastnosti, ktorym
opat v dialbgovom okne Vlozené
pole moOzete zmenit vlozené pole
alebo je potrebné len jeho forma-
tovanie. Nazov pola, na ktorom stoji
kurzor, je uvedeny v Sedom poli pod
tlacidlom.

MNshind

ok | e Pamocnik

Pole Vynechat' prazdne riadky pride vhod, ak vkladate viac poli do textu,
a nechcete, aby bola v zostave vytlacena medzera, ak je hodnota jedného z vlo-
Zenych poli prazdna. Pouzitie vidiet napriklad pri adrese odberatela v tlacovej
zostave Faktura.

KAPITOLA

Nasledujuce obrazky demonstruju, ak bude vyssie uvedené textové pole zobra-
zené, ak hodnota FA.Jmeno (meno) bude alebo nebude uvedena.
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Bld ) i Thol | e w00 QD | b2 REPO 1, |
Mioiené polia
<k Fma:»
cFA Utvar:  Povo | Vit
Novy s.r.o. <:FAJmena:>
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Ak zaskrtnete pole ENTER, bude znak konca riadku zameneny textom zada-
nym v poli napravo od zaskrtnutia ENTER. Ako uZ bolo uvedené vyssie, znak

KAPITOLA

4 pre koniec riadku vlozite do obsahu textu prostrednictvom klavesovej skratky

10

CTRL+ENTER. Pouzitie tejto moznosti budeme demonstrovat na nasleduju-
com priklade. Opat’ vyuzijeme textové pole z tlacovej zostavy Faktira, v kto-
rom je umiestnena adresa odberatela. Pred vloZzené pole FA.Firma napiSeme text
84 JAdresa:”, zaskrtneme pole ENTER a do nasledujiceho pola uvedieme ciarku
a medzeru. Vysledok je taky, Ze text je v tlacovej zostave zobrazeny v jednom
riadku a polozky s oddelené ¢iarkou s medzerou (vid nasledujlce obrazky).

470~ Zalozka Sucet
Na zalozke mozZete nastavit vlastnosti

stctového pola, ktoré slizi pre rozne || = |rms| sims| rinis|

vypocty v ramci tlaCovej zostavy. e
FEw
Najprv v stromovej 3truktire alebo =
v zozname zvolte rovnakym spdso- S
bom ako na zélozke Pole prislusné el
pole, na ktoré bude aplikovana jedna :5:_‘,@*.
z nizéie uvedenych stctovych funkcii. || sieim cuce
Pole musi byt zvolené vzdy, ale nie je || ™ -—
podmienkou, aby bolo rovnako samo

zobrazené v zostave. ok | e | | _pomsens |

B Siictovd funkcia Potom vyberte z vyklopného zoznamu jednu zo stctovych funkcii, ktora bude

Pocet roznych aplikovana na vybrané pole. Zvolit méZete z nasledujicich moznosti:
porovndva hodnotu vZdy
s hodnotou . v, g . . . e
predchddzajticou, preto « Pocet — spocita v zadanom poli tie Udaje, ktoré obsahuju nejakd hodno-
prejej sprdvnu cinnost tu (teda nie st NULL) a vrati pocet neprazdnych hodnét vo zvolenom poli.
e paeivedy ol BlizSie informacie o hodnote NULL néjdete na zalozke Vzorec.

sprdvne zotriedené uz
z programu POHODA.



Stctové pole nebude

pracovat sprdvne,
ak bude aplikované na
vzorec, ktory vZdy
nevracia rovnaky ddtovy

typ.

TIP Cislovanie po[ovzviek
na zostave mozno
vykonat vloZenim stctovej
funkcie Pocet do poloZiek
na pole, ktoré nikdy nie je
prdzdne. Napr. ID, alebo
povinny ddtum. BliZsie vid’
Praktické priklady.
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+ Pocet roznych — spocita, kolko r6znych hodnét sa vyskytuje vo zvolenom
poli, a vrati ich pocet. Pozor! Funkcia si nepamata vsetky hodnoty, iba hod-
notu porovnava s predchadzajucou. Preto musia byt hodnoty pola spravne
zotriedené uz z programu POHODA.

« Minimum —vracia minimélnu ¢iselnd hodnotu z hodnét zadanych vo zvole-
nom poli. V tomto pripade je i datovy typ Datum ciselna hodnota.

« Maximum — vracia maximalnu ciselni hodnotu z hodnét vo zvolenom poli.
V tomto pripade je i datovy typ Datum ciselnd hodnota.

+ Sucet - vracia sucet vSetkych hodndt zo zvoleného pola. Pozor! Funkciu su-
Cet je mozné aplikovat iba na tie polia, ktoré obsahuju iselny Gdaj. Tu nao-
pak nemozno pouzit pole s datovym typom Datum.

Vo vyklopnom zozname Nulovat' v sekcii je mozné nastavit, v ktorej sekcii sa ma
nulovat’ vysledok funkcie. Tym napriklad urcite, ¢i su¢et ma byt kumulovany od
zaciatku tlacovej zostavy, alebo sa maju hodnoty scitat za kazdu stranku zvlast.

Pozor! Ak aplikujete suctové pole na vzorec, musite zaistit, aby vzorec vracal
vzdy rovnaky datovy typ. Suctové pole nebude pracovat spravne, ak sa na-
priklad pokusite scitat’ &islo a text. BlizSie informécie o datovom type néajdete
v popise zalozky Pole.

Prikladom chybného pouzitia je nasledujuci vyraz, ktorého navratova hodnota
moze byt typu Cislo alebo typu text. Vysledky takéhoto vyrazu nie je mozné scitat.

if <:FA.KcCelkem:> then <:FA.KcCelkem:> else“zadarmo"“;
Spravne ma vyraz zniet takto:
if <:FA.KcCelkem:> then <:FA.KcCelkem:> else 0,00;

Vyklopny zoznam je pristupny iba vtedy, ak je suctové pole umiestnené v sekcii
Polozka (vid zalozka Sekcia). V ostatnych pripadoch je zoznam zaSednuty a nie
je mozné nulovaciu sekciu zvolit ru¢ne. Program automaticky nastavi ako nulo-
vaciu tu sekciu, v ktorej sa suctové pole nachadza.

Prikladom zostavy so sultovym polom je s

Priemerna spotreba v agende Kniha jazd. | - 5wl vom s sl
Suctové pole aplikuje funkciu sucet na pole
gDJspotr.Km (tj. odjazdené kilometre), je
umiestnené v sekcii Pdta skupiny ¢€.1 a je
vzdy nulované v sekcii Hlavicka skupiny
€.1. Pretoze skupina je zoskupend podfa
vozidiel (vid" zalozka Sekcia) a k nulovaniu
dochédza vzdy na zaciatku novej skupiny,
vysledkom suctového pola je vzdy stcet ki-
lometrov iba za prislusné vozidlo.
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4/11

Globdlna premennd
TP Strdanka (vid
Zadlozka Pole) vlozend do
sekcie Hlavicka strdanky,
resp. Pdta stranky zobrazi
pri tlaci zostavy na
vybranom mieste kaZdej
strdnky jej cislo.
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Zalozka Sekcia

Ako uz bolo vyssie uvede- [

, v gy v , ) Ebor Upy Yol Ohjs Zbsd Qhno Bewwink Tan
né, kazda tlacova zostava |acmens &  Msvie.szwssesaa

je zlozend z jednej alebo R e S R N e AR NG
niekolkych réznych dcasti, |

ktorym hovorime sekcia. |

V ramci sekcie mézu byt, |...

a vacsinou i sU, umiest- [

nené jednotlivé objek-
ty. Nézvy sekcii, ktoré su
zobrazené v lavej casti |- 7] ‘
okna aplikacie REPORT =
Designer, sa lisia podla typu zostavy (vid ponuka Subor v kapitole Povely po-
nuk). Pri kazdom type si teraz uvedieme zékladné sekcie, popiSeme ich spravanie
a obvyklé udaje, ktoré su v nich obsiahnuté.

Pt sk

Standardna

Pri type zostavy Standardna su v navrhu zostavy zobrazené minimalne tieto
zakladné sekcie:

- Hlavicka zostavy - tla¢i sa vidy na zaciatku dokumentu. V pripade
viacstrankového dokumentu je obsah sekcie vytlaceny len na zaciatku prvej
stranky.

« Hlavicka stranky — tlaci sa na zaciatku kazdej stranky, a preto je vhodné do
tejto sekcie umiestnit’ napriklad zahlavie firmy alebo nadpisy jednotlivych
stlpcov.

+ Polozka — mala by obsahovat vlastnd napln tlacovej zostavy, napr. jednotli-
vé riadky prikazu na Uhradu.

Pédta zostavy — sem sa umiestiuju vSetky Udaje, ktoré chcete mat vytlacené
na konci dokumentu.

Péata stranky — do tejto sekcie vlozte Udaje, ktoré chcete mat vytlacené na
konci kazdej stranky dokumentu.

Prostrednictvom dial6gového okna Vlastnosti objektu je mozné do néavrhu
vlozit" dalSiu sekciu vybraného typu. Napriklad mozno do névrhu vlozit dal-
Siu sekciu Hlavicka stranky. P6vodna sekcia bude premenovana na Hlavicka
stranky a, Nova sekcia sa bude nazyvat' Hlavicka stranky b. V sekcii Polozka je
mozné pridavat'i skupiny (vid nizsie).

Formular

Navrh zostavy typu Formular tvori jedina sekcia, ktora sa nazyva Strana 1.
Takisto je tu mozné pridat sekciu rovnakého typu, napr. Strana 1b, popripade je
mozné pridat sekciu Strana 2 atd.
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Sekcia Strana by mala obsahovat vsetko, ¢o ma byt vytlacené na prislusnej stranke.

Obalka

V pripade, Ze navrhujete zostavu typu Obalka, mate zobrazené minimalne tieto
dve sekcie:

« Odosielatel,
» Adresat.

Vyssie uvedenym spdsobom je opat’ mozné pridat’ sekciu rovnakého typu.

V sekcii Odosielatel uvedte adresu odosielatela, v sekcii Adresat potom adre-
sata listu, ktory bude uvedeny na obalke.

Adresné stitky
Pri type zostavy Adresné Stitky navrh obsahuje iba jednu sekciu nazvanu —
Stitok. Ziadnu dal$iu sekciu uz nemozno do navrhu zostavy pridat. 4

11

Sekcia Stitok musi obsahovat vietky Udaje, ktoré maju byt na stitku vytlacené.
So sekciami mozete pracovat na rovhomennej zalozke, ktoru vyvolate prostred- 87
nictvom povelu Sekcia z ponuky Vlozit, kliknutim mysi na niektorej zo sekcii ¢i

povelom Vlastnosti z miestnej ponuky.

Na zélozke Sekcia moZete pridavat, mazat, upravovat a nastavovat vlastnosti
sekcii a skupin. PretoZe skupiny su zvlastnym pripadom sekcie, venujeme im sa-
mostatnu podkapitolu.

Zoznam vsetkych sekcii a skupin existujucich v ndvrhu tlaovej zostavy je na za-
loZke sekcia prehladne zobrazeny. V pripade, Ze je zoznam prilis dlhy, objavi sa
vedla zoznamu i zvisly posuvnik. Sekciu je mozné v zozname vybrat’ kliknutim
mysi na jej ndzov a vybrana sekcia je vzdy modro podsvietena.

Tiacidlo Vloi vioi pod wbrani - [

sekciu dalSiu prazdnu sekciu rovna- || sica|
kého typu. Aby bolo mozné jednot- varr | zrosa | socn || |t supr | zners |
Jednotlivé sekcie st livé sekcie rovnakého typu rozlisit, Visioust
TIP -y ’ ick fané lvmi [ Podmicnendtia? _Podrienka
oznacené su automaticky oznacené malymi £
pismenami. pismenami. Napriklad ak v navr- - YH—
I Odstrénkevat po

hu existovala len jedna sekcia typu
Polozka a novo bola pridana sekcia
rovnakého typu, bude prva sekcia
premenovana na sekciu Polozka a.
Druha nova sekcia sa bude nazyvat’
Polozka b. Ak bude pridana dalsia
sekcia rovnakého typu, bude po-
menovana Polozka c atd".

™ Spajit's nésleduiticou
I~ Spojt'e pradchadzaiicon
™ Tiat na kone! strénky

0K Znit Foamacnik:
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Ak zmasete sekciu Tlacidlo Zmazat' vymaze vybranu sekciu z navrhu tlacovej zostavy. Pozor, spolu
W ouomaticky s so sekciou sU vymazané i vietky objekty, ktoré boli v prisludnej sekcii umiestnené.
zmazané i vsetky objekty
] TR Tlacidlo Spojit umozni spojenie vybranej sekcie s nasledujicou sekciou. Obe
spojované sekcie musia byt rovnakého typu, inak je povel nepristupny. V tomto
pripade je sekcia vzniknuta spojenim dvoch sekcii pomenovana podla vybranej

sekcie, resp. zakladnym pomenovanim bez Cislovania.

Sekcie rovnakého typu je tiez mozné medzi sebou prestvat' pomocou tlacidiel
so Sipkami, a tym menit'ich poziciu v rdmci navrhu zostavy.

V oddiele Vlastnosti mozno nastavit' vlastnosti pre vybranG sekciu alebo
skupinu.

Podmienena tlac
Ak zaskrtnete toto pole, mézete pro- [

strednictvom tlac¢idla Podmienka | = |

KAPITOLA ., o, Dotabiiza
4 nastavit v  dialbgovom  okne = P
. P v . - == S 2ikdadnd
11 Podmienena tlac sekcie podla pod- = o
mienky, za ktorej bude sekcia vytlace- = OPH 2 it
na. Podmienku nastavite tak, ze v dia- s
/ . , v s @ Koy mrdel riich
88 l6govom okne vyberiete prislusné = L
pole (vid' zélozka Pole). Ak vyberiete =t
databazové pole alebo premennl, | cim e
podmienka bude splnend vtedy, ak | =
. 256 556 666.55
pole nebude obsahovat hodnotu

NULL, hodnotu O (nula),” (prazdny o |z Pomocne
text) alebo logickd hodnotu Nie.

Ak zvolite vzorec, tak splnenie podmienky zavisi od vysledku vzorca, ktory musi
byt pravdivy. Blizsie informacie o vzorcoch néjdete v zélozke Vzorec.

V pripade, Ze je tlac prislusnej sekcie podmienend, podmienka je zobrazena pod
jej ndzvom v hranatych zatvorkach v ndvrhu zostavy.

5] Subor Upravy Vioiit Objekt Zobrazit Okno Pomocnik -8 X
o=a " = e al B (AP STTIIOW Q)
i - - lgBedatid | |
|Uw\-]-I-z-l-J-\wdw\wb-|-b||-(|||E|||3||wlU-|lﬂl|n'\éw\w'\.jl
:_fd e Ukradans zalony - - ., (Rurzovy so2del- 2o 2aloh:-2400 202 390.3%) - - . - - 5 JURKX Vzerec XX
P R TG00 Vzarae 10
P it 3 reropgy

SPOLU NA UHRADU e i

£

8

:
LN KN SN KR

Pata pnatav 1
Pata 2nstavy k

Cd Ol

[4]

1]

0K kurzor
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Podmienenu tlac sekcie vyuzijete vtedy, ak nechcete za konkrétnych podmienok
urcitu sekciu vobec tladit' Prikladom vyuzitia podmienenej tlace méze byt zosta-
va Faktura, v ktorej je tla¢ vacSiny sekcii Pata zostavy podmienend. Konkrétne
jedna zo sekcii Pata zostavy obsahuje podmienku podla pola FA.KcZaokr. V tej-
to sekcii je uvedena Ciastka zaokruhlenia dokladu. Ak faktura nebude zaokruh-
lend, tzn. obsah pola FA.KcZaokr bude neznamy (t,j. bude rovny NULL), sekcia
nebude vytlacena. V pripade, Ze k zaokruhleniu dokladu dbjde, bude sa tlacit' i
uvedena sekcia.

Netlacit’
Tlac sekcie je mozné zakazat volbou Netlacit. Rovnaky efekt dosiahnete zmaza-
nim vsetkych objektov zo sekcie a zmensenim vysky sekcie na nulu.

Volba Netlacit' je vyuzitd v tlacovej zostave Obratova predvaha. Na tlacovej
zostave sU zobrazené len syntetické UcCty. Pri vyhladavani nezrovnalosti je mozné
zaskrtnuté pole Netlacit' pri tejto sekcii zrusit'a na zostavu sa vytlacia i Gcty ana-
lytické. Potom, Co sa tlacia vietky Ucty, je praca pri odhaleni chyby jednoduchsia.

Odstrankovat’
K dispozicii su dve volby, ktoré umoznuju nastavit' konce stranok pri tladi zosta-
vy. Su to volby:

+ Odstrankovat’ pred — zaskrtnutim pola urcite, ze pred vytlaéenim danu
sekciu program odstrankuje a uvedena sekcia bude zacinat’ vzdy na novej
strane.

 Odstrankovat’ po — po zaskrtnuti program vykon& odstrankovanie az po
vytlaceni urcitej sekcie.

Spojit’

Pole Spojit s nasledujticou, resp. Spojit' s predchadzajicou zabrani tomu, aby
boli definované sekcie pri tlaci ,rozdelené” koncom stréanky a vytlacené na roz-
nych stranach. Toto pole je vhodné pouzit napriklad pri hlavickach a patach sku-
piny alebo pri roz¢lenenych polozkéch.

Tlacit' na konci stranky
Toto pole je mozné zaskrtnUt'i pre viac sekcii po sebe. Tieto sekcie budu vytlace-
né na konci stranky, resp. nad sekciou Péta stranky.

Rozdelenie sekcif | Mewskasmsns | SOGGOGOCOOOCORIGONX T T
v v .t, na ri i }(KXMW)UO(XKXMKX OO ROUOUOLOX Rok QX DA 01011999
mozZno vyuzi - R EAEa XY
y p < |RDium:  Tisb. . .. T hm Rma 000000 lT Ciastia - - 2tono.UFH

klad pre lahku apra-
vu odstupu medzi
jednotlivymi  riad-
kami. Napr. pri réznych stpiskach moézete hlavicku stranky rozdelit na zahlavie,
ktoré bude obsahovat firmu, datum, stranu a nadpisy jednotlivych stipcov.

Palozha [=] BA07 1983 FRmKKXK DR R e BO0000NMO0CONOOOCCTO T Virars ¢ KKK Vraree XKKNGK

Dalgim prikladom vyuzitia rozdelenia sekcii je vylucenie pretekania textu cez ob-
jekty. Tato vlastnost vyuZzijete vtedy, ak potrebujete pod textové pole, ktoré ob-
vykle obsahuje dlhy text a méa zaskrtnutd volbu Pridavat’ riadky, umiestnit’ dalsi
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Jednotlivé skupiny
A su cislované
arabskymi cislicami.

TIP Ku kazdej hlavicke
alebo pdte skupiny

mézete pridat dalsiu
sekciu rovnakého typu.
Takto rozclenend skupina
je potom cislovand
arabskymi cislicami

a pismenami.

TIP Skupiny nemd

zmysel vkladat do
dokladovych zostdv
tvorenych viacerymi
tabulkami, pretoZe
vtomto pripade by sa
nevykonalo zoradenie
poloZiek.
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Hlavitka zostavy a

text, pripadne obrazok,

FOUCK Puniainkia KOO0

. Dakujeme Vam za Vasu
s chjedndvku a tesime sa
na daliu 3

a nechcete, aby dlhy text

. Hlavicka zostavy b
pretekal cez objekty pod
tymto textom. Preto oba
objekty oddelte do roz-
nych sekcii. Na obrazkoch
Hlavigka zostawy

je textové pole s poznam-
kou umiestnenou v péte
stranky, zatial ¢o logo sa
nachadza v pate stranky b.
Na obrazku je vidiet i pri-

Logo

Tt

Dakujeme Vam za Vaiu

o [ o= |
[l p
o
=
e

ubjedndvky o leSime sa
na daliu spolupracu.

pad, ktory nastane, ak zostanu oba objekty v rovnakej sekcii.

Skupiny

Skupiny slizia k prehladnému zoskupeniu Udajov podla urcitého kritéria, ¢im
dochédza k sprehladneniu celého suhrnu tychto udajov. Napriklad Gdaje o pre-
daji jednotlivych automobilov zoskupite podla ich znaciek (Skoda, Fiat, Seat...).
Potom uz nie je problém zistit napriklad celkovu Ciastku predajov za jednotlivé
znacky a celkovy suhrn predajov je i prehladnejsi.

Skupinou nazyvame dvojicu sekcii Hlavicka skupiny a Péata skupiny zdruzenych
okolo sekcie Polozka. Do navrhu zostavy je mozné vlozit i niekolko vnorenych
skupin, ktoré st automaticky cislované. Napriklad:

Hlavicka skupiny ¢.1
Hlavicka skupiny ¢.2
Polozka

Pata skupiny ¢.1
Pata skupiny ¢.2

V pripade, Ze vySSie popisanym spo-
sobom pridate sekciu rovnakého
typu, bude sekcia oznacena este pis-
menom. MoOZe sa teda stat, Ze v navr-
hu zostavy néajdete napriklad sekciu
oznacenu Hlavicka skupiny €. 2a
(vid obrazok).

Tlacidlo Vlozit' skupinu umozni vlo-
Zit' do navrhu zostavy novu skupinu.
Povel je pristupny, ak sa nastavite na
sekciu Polozka, Hlavicka skupiny
alebo Pata skupiny. V pripade zo-
stavy typu formular (vid povel Stibor/
Novy v kapitole Povely ponuk) je tla-
Cidlo pomenované Vlozit stranku
a je nim mozné do navrhu zostavy
vlozit dalSiu stranu formulara.

| | 2] % [Vt uuginu | Zmazat ko | Zment: |
~ [ Mestnosi
I Podmienend llaZ
I Nedadt
I Odstrérkovat pred
™ Odstrnkovat po
I Spoit's ndsleduricou
™ Spopt = predchadzagicon
I ot na konei strdnkey
&
0K st Pomorak
Pole | Fommit |
Detabiiza
= Casovo rodibes ~ \F«:EN o ~ |
= Vitvorené . Spec = =
. A Korat3ym
= Uodend [ Uit |
o= Tisd FM FADeCrese
= PaTem FADatSave
@ Omadi ;-: 'p;:;“
. A FlatTem
= F;‘\;‘;: FAOamed :
£ Ueany
@ Pk FA Creator
@ Zimck | A Lock
@ Pomimka FALock1
i FAFom
gk F Pom3
=
L e o
Ditovi .
Nahiad

| Pomocaie
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Po stlaceni tlacidla Vlozit skupinu sa objavi dialégové okno Zoskupit' skupinu
podla, v ktorom mézete na zélozke Pole zvolit' také pole, podla ktorého maju
byt Udaje zoskupené a na zalozke Format (blizSie vid" popis uvedenej zalozky)
vyberiete i forméat tohto pola.

Pripominame, ze nastavenie formatu je v tomto pripade velmi dblezité, a je mu
potrebné venovat pozornost. Blizsie vid priklady nastavenia vlastnosti objektov
v kapitole Prilohy.

Tlacidlo Zmazat' skupinu vymaze zvolent skupinu, t,j. sivisiacu sekciu Hlavicka
skupiny a Pata skupiny z navrhu tlacovej zostavy. Upozorfiujeme, Ze uvedené
sekcie st vymazané vratane objektov v nich obsiahnutych.

Tlac¢idlom Zmenit' skupinu mo6zete zmenit zoskupenie vybranej skupiny. Pole,
podla ktorého bude skupina zoskupena, a jeho format zvolite v dialégovom
okne Zoskupit' skupinu podla rovnakym spésobom ako pri vkladani novej
skupiny.

KAPITOLA
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ozka Graf 2

4/12 /3

STRANA

Tu mdzete nastavit’ vlastnosti grafu, ktory chcete vlozZit do tlacovej zostavy. 91
Najprv vyberte typ grafu. Zvolit mozete z nasledujdcich typov:

« Stipcovy - je vhodny na zobrazenie zmeny za ¢asové obdobie, pripadne
pre porovnanie jednotlivych poloziek.

« Kruhovy — je vhodny na zobrazenie pomeru velkosti jednotlivych hodnét
k suctu tychto hodnot.

« Ciarovy - je vhodny na zobrazenie trendu vyvoja hodnét v pravidelnych ¢a-
sovych intervaloch.

- Ciarovy bez nuly — pouzitie je rovnaké ako pri ¢iarovom grafe. Tento typ sa
liSi len tym, Ze graf je zobrazeny iba v rozsahu danych hodnét a nulové su-
radnice v iom nemusia byt zobrazené.

« Stipcovy 2 hodnoty - poutitie je rovnaké ako pri stipcovom grafe, avéak pri
tomto type je mozné nastavit pre os Y dve hodnoty.

A0 000,00 0 000,00

. o —~
_ 40 000,00 40 000,00 2=
Ako bu,du Jednvotllv.e typy grafov zo o] o] IR ra—
brazené v tlatovej zostave, zobra- o 2000000 N
. . , 1000008 10 000,00 W \K,f
zuje nasledujuci obrazok. Graf typu 00 G G 0 BT 08 T T T

50 000,00

Ciarovy bez nuly je vynechany, pre- ! ) w0
¥ A ©9%) y
toze jeho podoba sa okrem hodnét 2 gy | mouw
na osi Y nelisi. " 9 % w0

9% =
ik U e w us or @

Prostrednictvom tlacidla X data mézete v dialbgovom okne Popis grafu vybrat’
pole, z ktorého bude brany popis pre os X. Okrem pola mdzete v popise nastavit’
aj ich formatovanie a pismo. Format popisu je v tomto pripade dolezity, vid
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obrazok ukazky grafov, kde je v popise

grafu pole typu Datum so zadanym | ...

formatom mm. = ~ [ |
o (Ban
= Toata SGMFA Danbos
Tlacidlo Y data umoznuje prostrednic- = et G
tvom dialégového okna Hodnoty = o s E
y 7 ’ - Ve GMFA PDokled
grafu zvolit, z ktorého pola budu bra- = rean
né jeho hodnoty pre vytvorenie grafu. =,
. , . Do typ:
V tomto dialégovom okne najprv zvo- | s
lite pole, na ktoré bude aplikovana pri- | | "

slusna suctova funkcia. Blizsie informa-
cie najdete v popise zalozky Sucet. Na

rozdiel od tejto zalozky viak moZzete

zvolit' i funkciu Priama hodnota, ktorg | == lrms| |

Furkcie Mol stk

umozni zobrazit’ priame hodnoty zvo- | Er—

leného pola (blizsie vid kapitola | ™ =smwme R, 5
. Y . A . = 50 SMAHSIDPH
Prilohy). Dalej méZete opét’ zadat' for- =S S RSt
mat a pismo hodnét grafu. = Oa3d A rcbenn
KAPITOLA B S 2 mifend EHEAK:
4 @ DPH 2. mitend mrrip gl
, . = Fhcha MFAKCDPHS
) Vo vyklopnom zozname Sekcia (Y) = - LB
zvolte sekciu podla toho, aké hodnoty || o e
chcete v grafe zobrazit. Vacsinou je ‘ —
92 zvolend sekcia Pata skupiny alebo
sekcia Polozka. Blizsie vid zélozka ] ] | e

Sekcia. Ak budete chciet” ku grafu vy-

tlait tiez tabulku so zodpovedajucimi = | au |1 resvesa|

Udajmi, musi byt pole, v ktorom su = :

, , v s v , Tm Alpeay 21 -
uvedené prislusné hodnoty, vlozené - ﬁ(mm:“‘i .
v rovnakej sekcii ako je sekcia uvedena B gﬂg
v zozname Sekcia (Y). [T

m‘m [Eotet @Uhvazena Y7 ditn
Pri type grafu Stipcovy 2 hodnoty
mate moznost’ pomocou tlacidla Y2
data rovnakym spdsobom, ktory bol
uvedeny vyssie, zvolit, z ktorého pola
budu brané dalsie hodnoty pre vytvo- o | zw | T
renie grafu. Tieto hodnoty budi zo-
brazené v popredi grafu.
Gl | pisme | Podmienks |

Pri type grafu Kruhovy mozete navy- L e =
Se nastavit, v akom tvare a ¢i vobec sa oy I T

v . . . Hooty ) [OBerComalPH  Ydka |
bude tladit' legenda a popis udajov. T r——
REPORT Designer tiez umozfiuje zo- ;‘L:Z’.,, E”;’."”M
brazit' na jednej tlacovej zostave viac Com o
grafov. Docielite to tak, Ze v navrhu — =
tlacovej zostavy vlozite novd skupinu
(vid zaloZka Sekcia), podla ktorej budu — —

vSetky Udaje tvoriace hodnoty grafu
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zoskupené. Pri tlaci takejto zostavy bude pre kazdu skupinu vytvoreny samo-
statny graf. To znamen4, Ze na jednej tlacovej zostave méze byt takmer neob-
medzeny pocet grafov. Prikladom takto spracovaného navrhu tlacovej zostavy
moOze byt tlacova zostava Vyvoj kurzov z agendy Kurzovy listok.

0 3 | @@ Tee | Jo & = 20, 1)] G R | i BEPORT Designer = &) | 12

Vyvo] kurzov . Strana 1
Howvy s.ro. IE0: 36258720 Rok 2014  Dha 12.11.2014 Tlaé wybranych zaznamov

CZK - Ceski republika

27.50
. = iy
=

27,86 - F
2744 —a TR g - = |

Kéd: CZK  Krajina Cackd republiva Datum Mnoistvo Kurz

01.07.2014 1 27.453
02.07.2014 1 27.433 oo
0307 2014 1 21837
04.07.2014 1 27.439 4
05.07:2014 1 27,444
06.07.2014 1 27.444 s
07.07.2014 1 27,444 13
UB.072014 1 27434 v

Strana 1/ 2 (wriginéina predivha custovy) Novy s.1.0. 2014 @ )
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4,13 ~ Zalozka Ciarovy kod
Na tejto zélozke vyberiete kédova- [ S

nie a velkost' Ciarového kodu, ktoré || e esteriue |resmea]
Kbdevarse

sU tu zadané podla prislusnej normy. : —
Veost  [sC2.1000 v]

- eliostobjetu Najprv je samozrejme pgtrebpe vy- Coiicn [Tooms :
Ciarovy kéd je brat’ na zalozke s rovnakym nazvom Kehcasioom) [ 0]

mozné nastavit len podla prislusné pole, z ktorého hodndét mé

e byt ¢iarovy kéd vytvoreny.

Pripominame, Ze ak menite v navrhu
zostavy proporcie objektu Ciarovy kéd,
automaticky sa meni i nastavenie vel- o it o
kosti ciarového kodu. To znamena, ze
nie je mozné nastavit' ind nez normou  *® =

- W

:-9 H

uznanu velkost ¢iarového kédu.

8123451234571
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Zalozka QR kod i

Na tejto zélozke mdzete urcit nasledujuce vlastnosti zobrazované- (O
ho QR kédu: = = =

V sekcii Nastavenie moézete v poli Korekcia chyb urit, kolko sektorov z kédu
bude rezervovanych ako opravné. Cim vyssia je hodnota korekcie, tym sa zni-
zuje riziko jeho necitatelnosti. Hodnota
korekcie chyb ma vplyv na kapacitu = =00

kédu, ¢im vyssia korekcia, tym me- o e
nej kod obsiahne. Prostrednictvom | Feee E_j i

Tichd réna

pola Ticha zéna mdzete nastavit’ Sirku Ve

x

 tork dian

] P Adcianciy © smdn daa

,okraja” kdédu. Tento okraj je dolezi- b st
ty pre rozoznanie kédu od ostatnych © i [0

prvkov na zostave. Cim je okraj Sirsi,
tym je jednoduchSie jeho nacitanie.
Odport¢ame minimalne hodnotu 4. | semrrmmrrmmmmm

Pole Verzia urcuje kapacitu QR kédu. mmmm;:ﬂmmmxxmwmm
Volba Automaticky dopocitava hod- [ | _pomcnie
notu verzie podla zvolenych vlastnosti.

V sekcii Kédovanie sa mozete rozhodnut’ pre UTF-8 alebo Binarny rezim. UTF-
8 pouziva premennu dizku znaku, a to od 1 bytu a7 do 6 bytov. Bol navrhnu-
ty pre spatni kompatibilitu s ASCII, s ktorym ma tak totozny sposob kédova-
nia 1-bytovych znakov. Je odporicany pre vacSinu pouziti. Pri Bindrnom
rezime je mozné pre vopred dané hodnoty koédu pouzit' i Numericky (znaky
0-9), Alfanumericky (0-9, A-Z, medzera, $, %, *, +, -, ., /,:) i Byte (kédovana stran-
ka ISO 8859-1).

V sekcii RAméek je mozné nastavit hrdbku a farbu Ciary ramceku, ktory ohranici
QR koéd. Tento rdmcek bude obtekat zvonka ,tiché zony”.

Zalozka Obrazok
Na tejto zalozke mézete nastavit' vlast-

nosti obrazku. Obrazok sa zadava bud™ | o |re=wl
plnou cestou k stiboru, alebo dynamicky. T e ":; )
o | & e
Zaskrtnutim volby Sabor sa obrazok za- ; B
dava plnou cestou k stiboru typu *.bmp R [ o
*jpg *.png. Ak nie je najdeny, zobrazi :
sa v zostave iba preskrtnuty obdiznik. | ¢
V pripade sietového variantu programu
POHODA musi byt obrazok v zdielanom
umiestneni a musi byt vybrany cez sie- —_— —

tové umiestnenie (napr. \\server\obra-
zok jpg).
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i) sibor Upny Viofit Ofjekt Zobrast Okno Pomoenk e
g R SRS B (PP TP ew ]
|U[I|?\3\4[5|B|?\H|9|10|11\1?\13|H|15|1S\|?|18|19\20 T’
Hinckazostage [ XOO0COOCOOOONOON. SR ERNRSEEN XXXXX Zoznam XXXXX
1 i Sc)cxxxxxxxxxxxxxxxxxx ;i:;w:g‘:h’m :: E'.mmnmxmuxn; :
3 OO oa000 | Dt ooy, & dialotormeg " |-
B ; Davecas: . | JEor L L HOOORKOCO0000]
H s 'E’éiﬁu e

00, Vit U0

| 0000000000000000N00CO000000C00NC | ©
30000 Vzorec 0000 - + - : |-

5 J0000C Vzoree J0DOK . | . |
F00K VZOree UK J00000000OCCONO0OOCOODOCOOON0
- 2RHGEE XX | - HROOOCK IOCKI XK. HOK XK KK XK
m‘rﬁmml B 3 e i iiiieiiiii e K000 Eomam 00000 - -

i b | DOOGUIOCEOROCONeEI [ oead ]
et B U e O0CCOO0C0MXKODE0ONCONC000NNG000000) | + * XXXKK Zeznam X)oxXX =~ = -t
] #4 B .%W“WWWMWWMWMWWMWW NSO M - |

23 kurzor ¥=1241 y=057

Volba Pole umoznuje dynamické priradovanie obrazkov k jednotlivym poloz-
kam na zostave. Tlacidlo Pole slUzi na urCenie vazby na pole, ktoré obsahuje

KAPITOLA

umiestnenie (ndzov) obrazka. Dalej je potrebné urcit, odkial sa budu obrazky 4
15

nacitavat. Zaskrtnutim volieb Obrazky sa v adresari dokumentov vsetkych
firiem a Obrazky sua v adresari dokumentov aktualnej firmy zostane za-
chovana funkcia na zostave i po reinstalacii programu do iného umiestnenia,
je dynamicka. Volba Jedna sa o obrazky z agendy Zasoby bude automaticky 95
nacitavat vychodiskovy obrazok zasoby, ktory je priradeny na zalozke Internet

v agende Zasoby.

1) sobor Uprawy Wit Ofjekt Zobrazit Okno  Pomoentk _Ex
AR SRS DR o (NPTl TEEDsaw &8
e e L
|U[I|?\3\4[5|5|?\ﬂ|9|10|11\1?\13|H|15|1S\|?|18|19\20T’
HEaa =t ] kxxxxxxxxxxxxxxxxxxx : AR LRSRRSREN: XXXXX Zoznam XXXXX
i S(KKXIXKIXXKXJ(XKXXKIX KenStaning symdal: - kS . Emm'(“mxmumi :
i | Dot mooamanaacons, ga dhalotorwag ' | ©
s b ; Davecas: . Flg 2 - g OOOOKXOCOO000KY .
G CEBRH  Saseociaceoeooeotd | -

000K VioreG 000K *
30000 Vzorec 000K - + - ©
ID0GC VRoree J000CK . | .
JOPOUC VZOree OO

0G0 KOO | .
Hiithazomand [ | T[] X000 Zomam X000

[EHEPrban] :
R e | DOOOOODRC0EC00000UC0RROTIN, 000 |

et B U e O0CCOO0C0MXKODE0ONCONC000NNG000000) | + * XXXKK Zeznam X)oxXX =~ = -t
] #4 B .%W“WWWMWWMWMWWMWW NSO M - |

1
TR i TR BT X )

23 Teut 5 viodenymi paliami =550 y=167 (500%193)

| 0000000000000000N00CO000000C00NC | ©

Volba Pole obsahuje plnt cestu k obrazku znamena, Ze dané pole musi obsa-
hovat celé umiestnenie obrazka vratane jeho nazvu. Je napriklad vybrané pole
Poznamka (qSKz.Pozn) a zaskrtnutéa volba Pole obsahuje plnt cestu k obrazku.
V agende Zasoby v poli Poznamka musite teda mat napriklad nasledujici text:
C\obrazky\auto.jpg. Ak chcete vyuzit' uz existujlci Udaj na zasobe k vézbe na
obrazok, je mozné tak urobit’ pouzitim vzorca.
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Priklad

Obrézky su ulozené v adreséari dokumentov vietkych firiem. Maju format .jpg
a su pomenované rovnako ako je PLU z&soby. Ak teda zdsoba méa PLU 101, je po-
trebné, aby sa obrazok menoval 101.jpg. Pri vkladani obrazka do pozadovanej
zostavy zaskrtnite volbu Obrazky su v adresari dokumentov vsetkych firiem.
Prostrednictvom tlacidla Pole sa prepnete do dialégového okna Podmienena
tla¢ sekcie, v zobrazenom strome vyberiete Vzorce a zvolite tlacidlo Pridat’.
V dialégovom okne Definicia vzorca zadate [ubovolny nézov a do prostred-
ného pola vlozite datové pole PLU (qSKz.PLU). Potom pridate priponu stuborov,
v tomto pripade jpg. Vzorec je teda <:qSKz.PLU:>+"jpg".

V sekcii Umiestnenie obrazka bude Report Designer podla zvoleného zarov-
nania upravovat obrazky, ktoré nebudd zodpovedat formatu zadanému na

zostave.

V sekcii Raméek mozete zvolit' Styl oramovania obrazkov a farbu.

Na tejto zalozke je mozné nastavit

podmienku tlace objektu. Princip je || osms fosmeia

rovnaky ako pri nastaveni podmienky i

tlace sekcii (vid zalozka Sekcia). © M ebmipoiairly o |
Postup je nasledujuci. V dialbgovom
okne Vlastnosti objektu kliknite
na zalozku Podmienka a tu zvolte
moznost” Pri splneni podmienky.
Tym sa predvyplni pole Podmienka
prvym databazovym polom dostupnym v tlacovej zostave. Kliknutim na tlacidlo
Podmienka vpravo od pola otvorite dialégové okno Podmienena tla¢ objektu
podla, ktoré je totozné s dialbgovym oknom Podmienena tlac sekcie podla.
Tu vyberiete databazové pole, premenni alebo vzorec, ktoré zodpovedaju
pravidlam pre podmienkuy, a tlacidlom OK potvrdite svoju volbu.

OK Znist Pomocnik

Objekt sa teraz bude pri tlaci zobrazovat vtedy, ak vybrané pole nebude prazdne
(hodnota NULL alebo " alebo 0) alebo hodnota vzorca bude pravda.

Typickym prikladom pouzitia podmienenej tlace objektov je tla¢ hlavicky vyda-
nej faktdry. V pripade, Ze je v nastaveni U¢tovnej jednotky zadané logo firmy, tla-
¢i sa Udaj o dodavatelovi vpravo a logo vlavo. Ak logo nie je zadané, tladi sa ad-
resa dodavatela vlavo a vpravo sa tladi pripadna adresa prevadzky, ak je zadana.

V navrhu tlacovej zostavy su vsetky tieto Udaje vlozené do hlavi¢ky zostavy ,cez
seba” a az pri tlaci sa podla nastavenia POHODA rozhodne, ktoré objekty vytlaci
a ktoré nie.
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Tu je potrebné sa zmienit, ze v nahlade z aplikacie REPORT Designer uvidi-
te vsetky objekty, nezavisle na zadanych podmienkach tlace. Je to preto, Ze sa
v tomto nahlade nevykonava vyhodnotenie vzorcov a premennych, a preto ne-
mozno stanovit, ktoré objekty sa maju zobrazit'.

Na nasledujucich obrazkoch vidite navrh origindlnej zostavy Vydana faktira
a dalej podobu v ndhlade z aplikacie REPORT Designer a z aplikadcie POHODA.

|U\|-'I-\-Z- N D D e e O L O N C O E ) al

Hadthazomans [0 0000000000000 - - - XXX Zoznam XXXXX -

il © Dadivaief] T L o L & n 3 [fanam\nysymml - Wmﬁxmmg ;

B S0 T el ; § Syl :

H i XXKXNKKHK st YO - -1 bblodnzina : Rie0dG0OMRN0E 24 dhal otmms" £

S| bt X000 Boueast -

K 3 G- FEHEAR,

H joo. - e

Al | [o0anc Venres X000 ‘i:xxxxxxxxxxmn(xuxuxxxxxxxxz_ i

- . © 00000CCON000E000O000CONNNNNODN

“I& | : mﬁmm - KO0 XOCOOOKK KXKKXOOODOUL | | -

SIE | e : T RRNIO0OO0N00CCOONK OUOEOOOUGUNE. | - CaprTots
[@NEPmilLan] =) -
Hlawih s slawye: B
[HPrindhan] -

i J—I

n STRANA

oK kurzor =203 y=084 d

FAKTURA &.140100008

Dutivnler Variabilng symbol 13010009
i Konstanin symbol: 0308

Mena t Objednavia & :

Ulica & &

l:%tlggﬂ - R Odberater:  1E0 56A75590
S 2022698832

3K2022698832

I'(l‘lé' nié i
:OFH I DPH Tdmnmm;km Ohee iprev)
rotini Tl Hogil. GSM

Mobil: GSM Fax Fax RUIIIH!IFI Melithova
FaxFax E-nall: Ernail Mierova 56

E-mail: Email w 934 01 Levice
VY

Tiarka THirn ok, & 5

SWIFT TATHSKEX

IBAR: SKT 1100 UU0U U025 2254 5381

Eisko Gltu 2622545581 Kod bankv: 1100

Datum whotovenia 20052014 Kanefny priemea’
Datum splatnosti: 10.06.2014
Ditum dodania by prifatic platby: | 27.05.2014
Forma Ghiady. Mafila sa 2 Pohody

Qunatenie duddvky

Faklurujsms Vim sluzby podla Vadsi objednavky.

Strana 1/ 1 (origindlna predicha zostavy) hurzor =018 y--0,33 |
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Novy s.ro. FAKTURA £.140100008
Dadavatel” Novy Variabilng symbol: 13010009
lovy s.r.0. - i
o Tajovakgho 14 E:“OE;:;V"‘C\;SEW_’"W' 20 diia: =
<1 81 04 Bratislava 1 i : i
B -
£z }—“-{., |GO: 26256780 Ogberate: 150 56875528
g —— DIC: 2020765512 oic: 20225800202
CJ I& DPH: BK2020765512 IC DPH: SK2022608832
Telefdn: (02) 545856798 IDEAL
Fax: (02) b45856798 Homana Melickova
E-mail. novy@slonline sk Mierova 56
934 01 Levice
Banka® Tatra banka, a s
SWIFT. TATRSKBX
DAN SK57 1100 0000 0026 2254 5581
Cielo 6étu: 2622645581 Kéd banky. 1100
Datum vyhotovenia: 27.05.2014 | | Koneny priemca:
Détum splatnosti 10.06.2014
=1 Ddtum dodania tovaru/sluZby; prijatic platby: 27.05.2014 B
Forma Ghrady: prikazom
Oatenie doddvky Cena %DPH DPH EUR Celkum
Fakturujeme Vam sluzby podla Vage| objednaviy:
KAPITOLA
4 Strana 1/ 1 {ulivalelska dprava zostavy) MNovyj s.1.0. 2014 @ Stomu (¥
—
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KAPITOLA 5
Prilohy

Uzitocné priklady vzorcov
Prehlad tabuliek
Nazvoslovie v tabulkach
Popis siboru Report.cfg
Popis suboru StwRp.ini

Popis DAT suboru







5/1

TIP Prioritu .
vyhodnocovania
udajov v zadanom vyraze
urcite prostrednictvom
okruhlych zdtvoriek.

TIP Pri pocv[tan[ »

s ddtumom méZete
jednotlivé udaje od seba
odpocitat. Viysledkom je
potom pocet dni. Dalej

mézete k udaju pripocitat’

i od udaja odpocitat
Ciselnd hodnotu.

Vysledkom je opdt datum.
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Uzitocné priklady vzorcov

Vzhladom na to, Ze vzorce predstavuju velmi silny nastroj pri navrhovani tla¢o-
vych zostav, budd vybrané vyrazy vysvetlené i na praktickych prikladoch defini-
Cie vzorcov:

<:FAPol.KcDPH:> + <:FAPol.Kc:>;

Vysledkom vyssie uvedeného vyrazu je sucet hodndt uvedenych poli, tj. sicet
jednotkovej ceny polozky faktury a jej DPH.

<:FA.Datum:> -5;

Vysledkom vyssie uvedeného vyrazu je datum, ktory vznikne odcitanim piatich
dni od hodnoty uvedenej v polozke datum.

<:FA.DatSplat:> - <:FA.Datum:>;

Vysledkom vys$sie uvedeného vyrazu je pocet dni, ktory vznikne odpocitanim
dvoch datumovych poloziek od seba.

<:FAPol.KcJedn:> * (<:FAPol.Zlava:> /100);

Vysledkom vyssie uvedeného vyrazu je vyjadrenie zlavy z jednotkovej ceny v do-
macej mene.

Pretoze polozka FAPol.Zlava obsahuje percento zliav (napr. 4), je potrebné tato

polozku vydelit 100, a potom je mozné touto polozkou (0,04) vynasobit jednot-
kovu cenu.

<:FA.RelForUh:> > 3;

Vysledkom vyssie uvedeného vyrazu je pravda, ak je pole FA.RelForUh (forma
Uhrady) vacsia nez 3.

<:FA.DatStorn:> == NULL;

Vysledkom vys$sie uvedeného vyrazu je pravda, ak pole FA.DatStorn (datum
storna) neobsahuje Ziadnu hodnotu, resp. hodnota uvedeného pola je neznama.
Neznamu hodnotu v tomto policku budd mat faktury, ktoré neboli stornované.
I(<:FA.DatStorn:> == NULL);

Vysledkom vys$sie uvedeného vyrazu je pravda, ak pole FA.DatStorn (datum
storna) obsahuje nejakd hodnotu (napr. ddtum ¢i prazdnu hodnotu). Ide o nega-

ciu predchadzajdceho vyrazu.

if <:FA.RelTpFak:> <> 1 then ,Dobropis alebo tarchopis” else ,Faktura”;
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Kazdd z podmienok
TIP N A

spojend logickym
stic¢inom alebo logickym
suctom musi byt uzavretd
v okruhlych zatvorkdch.

Komentdre pouZzité
A vo vzorci mézu
vyznamne sprehladnit
definiciu vzorca, najméd ak
budete vzorec upravovat’
po dlhsom case.

TIP Stctovy vzorec
obsahuje niektort
z0 suctovych funkcil

Ak (if) pole Typ (FA.RelTpFak) je r6zne od jedna, potom (then) vytlac v zostave
text ,Dobropis alebo tarchopis”, inak (else) vytlac text ,Faktdra”.

if <:#Tel:> then ,Telefén: ,+ ,<:#Tel:> else ,”;

Ak (if) premenna #Tel obsahuje nejakd hodnotu (t. vyraz <:#Tel:> je pravdivy),
potom (then) bude v zostave vytlaceny text ,Telefon:” spolu s telefonnym cislom
v premennej #Tel (napriklad: “Telefén: 567309953"). Inak (else) nebude v zostave
vytlacené nic.

if (<:FA.KcCelkem:> >3000) & (<:FA.KcCelkem:> < 5000) then ,Ano” else ,Nie”;
Vysledkom vyssie uvedeného vyrazu bude text ,Ano" v pripade, Ze obsah pola
FA.KcCelkem je vacsi nez 3000 a zarovernt mensi nez 5000. V ostatnych pripadoch
bude vysledkom text ,Nie". Pretoze sa jedna o logicky sucin podmienok, musia
obe uvedené podmienky platit zaroven.

if (<:FA.KcCelkem:> < 3000) | (<:FA.KcCelkem:> > 5000) then JAno" else ,Nie":
Vysledkom vyssie uvedeného vyrazu bude text ,Ano" v pripade, Ze obsah pola
FA.KcCelkem bude mensi nez 3000 alebo vacsi nez 5000. V ostatnych pripa-
doch bude vysledkom text ,Nie". Pretoze sa jedna o logicky sucet podmienok,
staci, aby platila jedna z uvedenych podmienok a vyraz bude pravdivy.

Slovami ( <:FA.KcCelkem:> );

V pripade, Ze pole FA.KcCelkem obsahuje ¢iastku 9 203,25, bude vysledkom vy-
razu text ,Devattisicdvestotri”. Text bude samozrejme uvedeny bez vodzoviek.

Centy ( <:FA.KcCelkem:> );

Ak bude pole FA.KcCelkem opét obsahovat ¢iastku 9 203,25, vysledkom vyrazu
bude text 25.

DenVTyzdni ( <:FA.Datum:>);

Ak bude pole FA.Datum obsahovat” hodnotu 25. 7. 2000, vysledkom vyrazu
bude &islo 2, ktoré urcuje, ze tento den je utorok.

Month ( <:FA.Datum:>);

Ak bude pole FA.Datum opét obsahovat hodnotu 25. 7. 2000, vysledkom vyra-
zu bude ¢islo 7, tj. mesiacjul.

Ucet ( <:sUcet.SText:> );

V pripade, Ze pole sUcet.SText bude obsahovat napr. Cislo U¢tu 19-145263254,
vysledkom vyrazu bude text 0000190145263254.



Skér ako suctovy
TIP o
vzorec odporticame
vyuZzit Stctové pole,
pretoZe jeho pouZitie je
pre uzivatela
jednoduchsie.

Pri stctovom vzorci
AL je rovnako ako pri
stctovom poli mozné
nastavit nulovanie funkcie
v zadanej sekcii.

Vyklopny zoznam
A Nulovat'v sekcii je
pristupny iba vtedy, ak je
stctovy vzorec
umiestneny v sekcii
Polozka.

TIP P(e:jednodugfvlé

sucty odporucame
pouZzit' skér jednoduchsi
objekt Suctové pole (vid’
zdlozka Sucet).

Ak chcete v definicii
vzorca spojit text
a pole, je potrebné to
vykonat prostrednictvom
znamienka plus.
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Ak vo vzorci pouzijete niektord zo suctovych funkcii, vytvorite tzv. stctovy vzo-
rec, ktory je velmi podobny suctovému polu, o ktorom blizSie pojednéava zélozka
Sucet. Suctové pole odporicame vo vacsine pripadov vyuzit' skor ako suctovy
vzorec, pretoze jeho poutzitie je pre uzivatela jednoduchsie.

Oproti klasickému vzorcu je vo vzorci suctovom navyse vyklopny zoznam

Nulovat’ v sekcii, v ktorom je mozné nastavit, v ktorej sekcii sa ma nulovat’

vysledok funkcie. Tym napriklad urcite, i sicet ma byt kumulovany od zaciatku
tlacovej zostavy, alebo sa maju hodnoty scitat’ za kazdu stranu zvlast.

Vyklopny zoznam nulovat' v sekcii sa neobjavi hned  po zadani suctovej funkcie
do definicie vzorca, ale po stlaceni tlacidla Test alebo OK. Vtedy program vyko-
na text, ¢i zadany vzorec obsahuje suctovu funkciu a v pripade, Ze ide o sultovy
vzorec, zobrazi vyklopny zoznam Nulovat' v sekcii.

Vyklopny zoznam je pristupny len vtedy, ak je vzorec umiestneny v sekcii
Polozka. V ostatnych pripadoch je zoznam zaSednuty a nie je mozné nulovaciu
sekciu zvolit ru¢ne. Program automaticky nastavi ako nulovaciu tu sekciu, v kto-
rej sa suctovy vzorec nachadza.

Sum ( <:gDJspotr.Cerpane:> ) / Sum ( <:gDJspotr.Km:> ) * 100;

Prikladom pouzitia suctového vzorca s funkciou Sum je napriklad priemerna
spotreba pohonnych hmét v tlacovej zostave Priemerna spotreba v agende
Kniha jazd.

Prva funkcia scita vietky hodnoty v poli Cerpané a vysledna hodnota je vyde-
lena suctom kilometrov, ktory je vysledkom druhej funkcie. Vysledkom je prie-
merna spotreba paliva na sto kilometrov. Takéto vynimocné pripady nemozno
rieSit' pomocou suctového pola.

Dalej mézeme uviest napriklad sicétovy vzorec s funkciou Count.
Count ( <:FAPol.KcJedn:> );

Vysledkom vyssie uvedeného vyrazu bude pocet poloziek faktury. V tomto pri-
pade je potrebné vlozit' do funkcie Count také pole, ktoré nie je v pripade vy-
plnenia polozky prazdne. Tu sme vyuzili pole FAPol.Kcledn (jednotkova cena
polozky). Rovnako zalezi na umiestneni vzorca v ndvrhu zostavy. Ak umiestnime
vzorec do niektorej z hlaviciek ¢i pétiCiek zostavy, dostaneme celkovy pocet
poloziek dokladu.

Ak zvolime umiestnenie do sekcie Polozky, je mozné suctovy vzorec vyuzit' na
Cislovanie poloziek dokladu. Do definicie vzorca je mozné vlozit aj iny vzorec.
Napriklad:

I(<:@PrvyVzorec:> >10);.
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Ak treba vo vzorci spojit text a pole, je potrebné pole pripojit k textu znamien-
kom plus. Napriklad:

LStrana , + <#Strana:> + , dokladu , + <:FA.Cislo:>.

Prehlad tabuliek

PretoZe pri praci s databdzovym polom uzivatel potrebuje vediet, aké Udaje su
obsiahnuté v jednotlivych tabulkach, bude stru¢ny prehlad najdélezitejsich ta-
buliek a ich obsahu uvedeny v tejto prilohe.

Pripominame, Ze okrem $tandardnych tabuliek sa uzivatel moze pri ndvrhu tla-
Covych zostav stretnlt’ tiez s takzvanymi otazkami (query). Otazka slizi pre vy-
ber a zobrazenie Udajov z jednej alebo viacerych tabuliek. V dialbgovom okne
Vlastnosti objektu su otazky oznacené rovnakou ikonou ako tabulky, ale je
mozné ich rozlisit’ podla nazvu. Nazov otazky zacina malym pismenom q, vacsi-
nou pokracuje ndzvom tabulky, nad ktorou bola vykonané a kondi ,vysvetlenim”
obsahu tlacovej zostavy. Prikladom otazky moze byt gFVlist (otdzka vykonana
nad tabulkou FV zobrazujuca prehlad faktur).

Pripominame, Ze kazda tabulka ¢i otdzka obsahuje databazové pole, ktoré je
mozné vkladat do navrhu tlacovej zostavy.

V nasledujicom prehlade uvddzame stru¢ni supisku tabuliek spolu s popisom,
aké udaje obsahuje.

Nazov tabulky Udaje, ktoré tabulka obsahuje

AD Adresar

ADcn Tabulka ag. Adresar pre ulozenie cenovych skupin

Adhist Histéria pre agendu Adresar

ADhistVaz Tabulka véazieb zdznamov v adreséri na hromadné
udalosti

ADucet Tabulka bankovych uctov

BP Prikazy na Uhradu

Bppol Polozky z prikazu na Uhradu

BV Banka

Bvpol Polozky bankovych vypisov (iba v jednoduchom
Uctovnictve)

Djjizdy Kniha jazd (jazdy)

Djridic Zoznam vodicov pre agendu Kniha jazd

Djvoz Vozidla pre agendu Kniha jazd
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Nazov tabulky Udaje, ktoré tabulka obsahuje

DM Drobny majetok

Dotazy Tabulka otazok (filtrov) pre tabulky agend

DotazyPzd Tabulka otazok (filtrov) pre tabulky agend, slUzi na
uloZenie z Pobocky/Klienta na jednotke Centrala/
Uctovnik

DPH Priznanie DPH

EPodani Tabulka pre elektronické podanie

FA Faktary (prijaté, vydané, zalohové faktury, ostatné
pohladavky a zavazky)

FApol Polozky faktur

HB Tabulka agendy Homebanking

HO Pokladna

HOpol Polozky pokladni¢nych dokladov

M Dlhodoby majetok

IMclen Tabulka ¢leneni dlhodobého majetku

IMmist Umiestnenie dlhodobého majetku

IModpis Danové odpisy dlhodobého majetku

IModpisM Tabulka poloziek mesacnych danovych odpisov aproLa

IMpohyb Majetkové operacie dlhodobého majetku

IMpredm Polozky suboru dlhodobého majetku

IMuodpis Uctovné odpisy dlhodobého majetku (iba v podvojnom
Uctovnictve)

IObchod Tabulka internetovych obchodov

jPD Pefiazny dennik (iba v jednoduchom uctovnictve)

Kasa Tabulka evidencie kas

KasaFormUh Tabulka foriem Uhrad pouzivanych v jednotlivych kasach

KasaHist Tabulka historie bali¢kov kas

LM Leasingovy majetok

LMdun Danovo uznatelné naklady pri leasingovom majetku

LMspl Splatky leasingového majetku

MZ Mzdy

NAB Hlavna tabulka ponuk a dopytov

NABpol Tabulka poloziek ponuk a dopytov

OBJ Objednavky

OBJpol Polozky objednavok

pCF Analyza (iba v podvojnom Uctovnictve)
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Nazov tabulky

Udaje, ktoré tabulka obsahuje

pCFpol Polozky analyzy (iba v podvojnom Uctovnictve)

PH Predajia

PHpol Polozky predajok

pINT Interné doklady (iba v podvojnom uctovnictve)

pINTpol Polozky internych dokladov (iba v podvojnom
Uctovnictve)

pOS Uctova osnova (iba v podvojnom Gétovnictve)

pOSuSk Skupiny Uctov (iba v podvojnom Gctovnictve)

pPK Predkontacie (iba v podvojnom Uctovnictve)

pSaldo Saldo (iba v podvojnom uctovnictve)

pUD U¢tovny dennik (iba v podvojnom Gétovnictve)

Rekl Reklamécie

ReklKomp Zalozka Komponenty agendy Reklamacie

ReklIPredm Zalozka Predmet reklamacie

ReklIStav Zalozka Stav reklamacie

sADKklic Kltce pre agendu Adresar

sADskup Skupiny pre agendu Adresar

sAnalytika Predkontacia (iba v jednoduchom Uctovnictve)

sAnalytika Typ, Typy predkontécii (iba v jednoduchom UGétovnictve)

sBanky Kédy bank

sCIN Cinnosti

sCKurs Kurzovy listok

sCKurspol Polozky kurzového listka

sCMeny Cudzie meny

sCRady Ciselné rady

sDPH Clenenie DPH

Serv Servis

Servpol Zalozka Polozky servisu

ServPredm Zalozka Predmet servisu

sIMO Odpisové plany dlhodobého majetku (iba v podvojnom
Uctovnictve)

sIMOpol Polozky odpisovych planov dlhodobého majetku (iba v

podvojnom Uctovnictve)

sKasaOdlozPH

Tabulka pre zaznamy odlozenych predajok

sKasaOdlozPHpol

Tabulka poloziek odlozenych predajok

SkCeny

Predajné ceny
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Nazov tabulky Udaje, ktoré tabulka obsahuje

SkCS Cenové skupiny

SkCSpol Zlavy pre agendu Cenové skupiny

SKMP Prevod

SKMPpol Polozky prevodiek

SKMV Vyroba

SKMVIist Tabulka poloziek vyrobku (Vyrobny list)
SKMVpol Polozky vyrobnych listov

SKPP Prijemky

SKPPpol Polozky prijemiek

SKPV Vydajky

SKPVpol Polozky vydajok

SkSt Clenenie skladov

sKSym Konstantné symboly

SKz Zasoby

SKzCn Zlavy pre agendu Zasoby

SKzCnPol Zlavy pre polozkové zasoby typu Komplet
SKzInv Hlavna tabulka inventury oo
SKzInvLst Tabulka vykonanych inventur
SKzInvSeznamy Tabulka inventurnych zoznamov

SKzInvSeznamyPol Tabulka poloziek inventirnych zoznamov

SKzInvVC Tabulka inventury evidenénych Cisel
SKzPoh Pohyby

SKzPol Polozky pre agendu Zasoby

sMJ Zoznam mernych jednotiek

sMzMist Zoznam miest vykonu prace

sMzPoj Zoznam poistovni (zdravotnych)
sMzZivPj Zoznam Zivotnych poistovni

sSklad Zoznam skladov

sSTR Zoznam stredisk

sUcet Zoznam hotovostnych pokladni a bankovych Gétov
sZAK Zoznam zakaziek

sZeme Zoznam krajin

sZpVyr Zoznam spOsobov vybavenia reklamacie
tAD Sablény pre adresar

tADhist Sablény pre histériu adresara
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Nazov tabulky

Udaje, ktoré tabulka obsahuje

tBV

Sablény pre banku

tBVpol Sablény pre polozky bankovych vypisov
tDJjizdy Sablény pre knihu jazd

tFA Sablony pre faktary

tFApol Sablény pre polozky faktar

tHO Sablény pre pokladiu

tHOpol Sablény pre polozky pokladni¢nych dokladov
tOBJ Sablény pre objednavky

tOBJpol Sablény pre polozky objednavok

tpINT Sabloény pre interné doklady

tpINTpol Sablény pre polozky internych dokladov
tSkCeny Sablony pre predajné ceny

tSKz Sablény pre zasoby

tSKzCn Sablény pre zlavy skladovych zasob

tSKzPol Sablény pre polozky skladovych zasob
Uhrady Tabulka Ghrad

UhrDokl Tabulka Uhrad dokladov (predajok)

ZAM Personalistika

ZAMpDet Dane pre agendu Personalistika

ZAMpDov Nepritomnost pre agendu Pracovné pomery
ZAMpSra Zrazky pre agendu Pracovné pomery

Tu by sme Vas chceli upozornit, Ze tento prehlad nie je koneény a v priebehu
Casu sa moze lisit od skutocnosti. Rovnako je potrebné pripomen(t, Ze za uZiva-
tel'ské zasahy do databazy nemdze vyrobca niest akukolvek zodpovednost.

Nazvoslovie v tabulkach

Pre lahSiu orientaciu v datovych poliach jednotlivych tabuliek a otdzok je tu
struény zoznam niekolkych vybranych poli, ktorych pouzitie je velmi casté.
Z&kladné rozdelenie datovych poli je nasledujuce:

« Pole s ndzvom ID obsahuje kladné celé Cisla. Je to jednoznacny identifika-
tor kazdého riadku (zaznamu) v tabulkéach databazy ekonomického systému
POHODA. Kazda tabulka ma svoje riadky cislované od ¢isla 1.

« Déatové pole nesuce priamu hodnotu. Ide napriklad o pole s ndzvom Firma,
Datum, Nazov, Pozn. Tieto polia maju vzdy voleny svoj ndzov podla hod-
noty, ktort obsahuju. V niektorych pripadoch si nazvy poli skratkou, napr.
DaZdPIn je pole obsahujice hodnotu Datum zdanitelného plnenia.
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« Déatové pole, ktorého obsahom je odkaz do inej tabulky, v ktorej je moz-
né najskor zistit hodnotu. Odkaz je vzdy kladné celé Cislo ID popisané vys-
Sie. Nazov takéhoto pola vzdy zacina pismenami ,Rel” (Relacie) alebo ,Ref”
(Referencie)”, napr. RelPk je odkaz do tabulky Predkontécii a identifikuje
Predkontaciu (predpis zauctovania) dokladu. Tieto datové polia je potom
mozné pouzit'ako Zoznam, vid Kapitola 4/8.

« Détové pole, ktorého hodnota je logického typu Ano/Nie (pravda/ne-
pravda). Ide o logické pole, napriklad P1-P6 su Kluce v agende Adresar, kto-
rych hodnota je:

0 v pripade Nie
1,-1v pripade Ano

« Pole zacinajuce pismenami ,Sk” obsahuje Ciastky v domacej mene.
« Pole zacinajuce pismenami ,CM" obsahuje Ciastky v cudzej mene.

5/4 Popis suboru Report.cfg

Upozornenie! Tato kapitola je urend iba odbornikom, pretoze nespravnym
zadsahom do konfiguracného suboru Report.cfg mozete sposobit nefunkénost’
upravenych tlacovych zostav.

KAPITOLA

Subor Report.cfg umoziuje konfiguraciu dokladovych tlacovych zostav (v eko-
nomickom systéme POHODA su oznacené bielou ikonou) a jeho prostred-
nictvom je mozné do tlaCovych zostav predovsetkym pridavat’ nové tabulky.
Polozky z novo pridanych tabuliek je mozné potom vyuzit pri navrhu tlacovych
zostav, nakolko sa ponukaju na zélozke Pole v dialbgovom okne Vlastnosti ob- 109
jektu. Skor nez zacnete tento stbor upravovat, odpordcame ho zazélohovat pre

pripad, Ze by sa Upravy nepodarili.

Pozor! Pred Upravou je rovnako potrebné vediet, Ze pri instalacii novej verzie
programu POHODA je subor Report.cfg vzdy (!) prepisany Standardnou verziou
suboru pre novo instalovanu verziu ekonomického systému POHODA a vsetky
uzivatelské Upravy st nenavratne stratené.

Ak otvorite sibor Report.cfg napr. v aplikacii Poznédmkovy blok (Notepad), zisti-
te, Ze je rozdeleny do niekolkych sekcii.

V sekcii [REPORTS] je za kli¢ovym slovom COUNT_REP uvedeny pocet tlacovych
zostav, ktoré st popisané v dalSich sekciach. Za klt¢ovymi slovami Rep0 az RepX
su uvedené nazvy jednotlivych tlacovych zostav.

[REPORTS]

COUNT_REP =2

RepO=Faktudra

Repl=Prikaz na Uhradu
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Na tomto mieste je dblezité pripomenut, ze pracovat mozno iba s tla¢ovymi zo-
stavami uvedenymi v sekcii [REPORTS].

V sekciach [RepX], kde X znamené poradové Cislo zostavy zo sekcie [REPORTS]
zacina nulou, sU uvedené podrobnosti o tabulkach vstupujucich do prislusnej
tlacovej zostavy.

Za kltu¢ovym slovom COUNT_TAB je uvedeny celkovy pocet tabuliek, za klic¢om
MAIN je uvedena hlavna tabulka zostavy.

Po klt¢ovom slove DETAILS je uvedena tabulka detailov, v ktorej sa nachadzaju
polozky dokladov vztahujucich sa k hlavnej tabulke, t.j. tabulke uvedenej v MAIN.
Za nazvom tabulky (napr. FAPol), oddelenym bodkociarkou, je uvedeny nazov
pola z tejto tabulky, v ktorom sa nachadza identifika¢na vazba na hlavnd tabulku
(napr. RefAg). Za dalSou bodkociarkou nasleduje zoznam poli z tabulky poloziek
oddelenych ciarkou uréujucich poradie (napr. OrderFld ¢&i SText, Kc, Pozn).

[Rep0] tabl=FAPol

COUNT_TAB =5 tab2=sUcet;RefUcet
MAIN=FA tab3=SKz,DETAILS=RefSKz
DETAILS=FAPol;RefAg;OrderFld tab4=AD;RefAD

tabO=FA

Popis suboru StwRp.ini

Upozornenie! Tato podkapitola je uréena iba odbornikom, pretoze nespravnym
zdsahom do konfiguracného suboru StwRp.ini mdzete spdsobit, ze tlacové zo-
stavy nebudu vytlacené spravne.

Subor StwRp.ini sluzi predovietkym pre konfiguraciu tlacového subsystému
ekonomického systému POHODA.

Sekcia [Fonts] umoziuje zmenu vychodiskového nastavenia pisma tlacovych zostav.

Najprv v kltcovom slove FaceName doplrite za znamienko rovna sa novy font
pisma, popripade tu ponechajte uz pripraveny font Times New Roman, a potom
nové nastavenie aktivujte odstradnenim bodkociarky.

Upozoriujeme, ze pri tlaci lubovolnej dokladovej zostavy budu vsetky objekty
typu textové pole, datové pole, suctové pole a graf vytlacené fontom uvedenym
v stibore StwRp.ini, a to bez ohladu na to, aky font je uvedeny v ndvrhu tlacovej
zostavy.

[Fonts]

; Zmena pisma tlaCovych zostav.

; Ak nie je uvedené, pouziju sa pismena tlaCovej zostavy.
FaceName=Times New Roman
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Sekcia [StwRp] umoziuje zmenit princip vytvarania databazovych otazok (que-
ry) pre datové zdroje tlacovej zostavy. Klicové slovo DbQuery moze dosahovat’
hodnotu 0 alebo 1.V pripade 0 bude databédzovéa otdzka vytvorena do Registrov
systému Windows. V pripade volby hodnoty 1 bude otdzka vytvorena priamo
v sibore databazy uctovnictva ekonomického systému POHODA.

[SwtRp]

; Zmena vytvarania otazky pre tlacové zostavy.

; 0 —v Registroch systému Windows. Vychodiskova volba.
;1 —v databaze Uc¢tovnictva ako Otazka.

DbQuery =0

5/6 Popis DAT suboru

Upozornenie! Tato podkapitola je uréena iba odbornikom, pretoze nespravnym
zadsahom do DAT suboru mozete spdsobit, Ze tlacové zostavy nebudu vytlacené
spravne.

Ak z ponuky Subor zvolite povel Ulozit' Dat sibor, dojde k uloZeniu definicie
datového zdroja tlacovej zostavy do suboru s priponou ,.dat”, ktory je pouzi-
ty pre otvorenie tlacovej zostavy. Subor s priponou .dat je ulozeny vo formate
XML a je mozné ho rucne editovat' pomocou [ubovolného textového editora. Pri
Uprave je potrebné dodrzat Struktdru XML formatu.

KAPITOLA

Subor, ktory upravuje zdroj dat pre konkrétnu tlacovu zostavu, musi mat rovna-
ky nézov ako zostava, ale priponu ,.dat". Sibor sa musi nachadzat' v rovnhakom
adresari ako zdrojovy sUbor danej zostavy. Jedna sa o priecinok Tisk, Edit alebo 111

Copy.

Priklad: nazov sUboru pre uzivatelski zostavu ,Supiska vydanych faktur” je
FVIist(2).rph. Nazov defini¢ného datového XML suboru je teda FVlist(2).dat.
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